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€ditorial

. Was wiirde ich jemandem sagen, der mich fragt, ob mein Leben ein Rollenspiel sei? Ich
wulrde ihm sagen, dass das Leben kein Rollenspiel ist und wenn er mich nicht in Ruhe
lasst, dann hol ich meinen Morgenstern +4, zieh ihm den lber seinen Kopf und loote ihn
anschlieend.”

- Rollenspielerweisheit -

An diesem Wochenende kann dir das genau das passieren! Ob als mutiger Freibeuter,
misstrauischer Kriminalbeamter, plischiges Monster, grauenerregender Ork oder John, hier
segelst du unter fremder Flagge. Such dir eine Runde aus, finde die richtige Flagge auf
dem Tisch und los geht'’s!

Das Wochenende ist auch dieses Jahr wieder in 6 Blocke unterteilt und wir prasentieren dir
insgesamt Uber 35 angemeldete Spielrunden. Vom Wilden Westen Uber Roboterkampfe bis
hin zu dem obligatorischen Fantasy-Setting mit Damonen und Gesindel ist alles dabei und
sogar ein kompletter Casinoabend in einem der glamourdsesten Etablissements des
Mittelreichs erwartet dich.

Neben einem ungewdhnlichen Live Action Roleplay in der Horrorwelt der
Studentenwohnheime, dhm, von Cthulhu im Samstag Nachtblock, bieten wir dir die
Moglichkeit deinen eigenen LARP-Dolch herstellen zu kdnnen und so vielleicht bald deine
individuellen Waffen zu bauen.

FUr die Befriedigung der weltlichen Genusse sorgt in diesem Jahr die Trosstaverne. Mit den
Tavernenkarten kannst du so fur Speis und Trank bezahlen. Solltest du noch keine
besitzen, kannst du sie beim ortlichen Barpersonal erwerben. Und damit sie dir kein
Schlafgift in den Becher schmuggeln, um spater deine RUstung, Waffe und Wurfelbecher zu
stehlen, sei immer nett und freundlich und flttere sie nicht nach Mitternacht.

An dieser Stelle mdchten wir auch einmal die Kaffee/Tee-Flatrate anpreisen! Die gibt's zu
jeder DreRoCo-Tasse einfach dazu und seien wir mal ehrlich: Spatestens nach 40 Stunden
Rollenspiel pur macht einen weder Ork noch Klingone wach, sondern nur noch Koffein!

Die Eintrittskarte ist auch dieses Jahr wieder ein wahrer Alleskdnner, sie verschafft dir
Zutritt zum Con-Gelande, ist Los fur die Tombola und Wahlschein flr den
Spielleiterwettbewerb.

Wir winschen dir zur diesjahrigen DreRoCo einen mérdermaliigen Spielspals.

Dein DreRoCo-Organisatoren-Team
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Rabmenprogramm und Turniere

Fr 16:00 Offizielle Er6ffnung und Einlass
Fr 18:00 - Fr 23:00 Spielblock: Freitag - Abend

Fr 18:00 - Fr 23:00 Friday Night Magic - Standard
Sa 00:00 - Sa 10:00 Spielblock: Freitag - Nacht

Sa 10:00 Gemeinsamer Brunch

Sa 11:00 - Sa 16:00 Spielblock: Samstag - Mittag
Sa 17:00 Tombola

Sa 18:00 - Sa 23:00 Spielblock: Samstag - Abend
So 00:00 - So 10:00 Spielblock: Samstag - Nacht
So 10:00 Gemeinsamer Brunch

So 11:00 - So 16:00 Warmachine & Hordes Turnier
So 11:00 - So 16:00 Spielblock: Sonntag - Mittag
So 16:00 Offizielles Ende der Convention

Tombola (Samstag gegen 17 Ubr)

Wie in jedem Jahr haben wir keine Mihen gescheut und Klinken geputzt bis zum geht nicht mehr, um tolle
Preise fUr unsere Tombola zu organisieren. Deine Eintrittskarte ist zugleich dein Tombola-Los, also gut
aufheben!

Friday Night Magic - Standard (Freitag ab 18 Ubr)

Wir verlegen das regulare FNM der ReckenEcke auf die DreRoCo. Das Format ist ein Standard-Turnier, das
bedeutet, jeder bringt sein eigenes Standard-fahiges Deck mit. Bei Bedarf kann man vor Ort am Stand der
ReckenEcke ein fertiges Event Deck erwerben.

Warmachine & Rordes Turnier (Samstag ab 11 Ubhr)

Das ReckenEckeHordMachine-Quartalsladenturnier findet diesmal im Rahmen der DreRoCo Primavera
statt. Unsere lokalen Warmachine & Hordes-Tabletopspieler sowie Gaste sind gern eingeladen, ihre Kunst
im Fokuszuteilen und Wutziehen im Miniturnierformat zu zeigen und zu beweisen, wer die Nase bzw. den
Kihler vorn hat.

Spielleiter Wettbewerb

Auch in diesem Jahr gibt es wieder einen Spielleiterwettbewerb. Das Prinzip ist einfach, mit deiner
Eintrittskarte erwirbst du zugleich eine Stimme bei der Abstimmung. Gewahlt werden kann jeder
Spielleiter, welcher auf der Con eine Runde angeboten hat.

Um deine Stimme abzugeben, schreibst du einfach den Namen deines Favoriten in das dafir vorgesehene
Feld auf der Rickseite deiner Eintrittskarte und gibst sie an der Bar ab. Am besten erst wenn die Tombola
vorbei ist, denn die Karte ist zugleich auch dein Tombola-Los.

Verkaufsstand der Recken€chke

Wirfel vergessen? Auch in diesem Jahr gibt es wieder die Mdglichkeit spannende Rollenspielbande, LARP
Accessoires und kleine Goodies zu erwerben. Die ReckenEcke kommmt wieder mit ihrem mobilen Sortiment
bei uns vorbei.

->

+7+ Beite 3‘
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Spiclrunden Ubersicht

Freitag - Abend (18:00-22:00 Ubr)

Vergessen im Schnee (Support) Call of Cthulhu Lexx

Mord auf hoher See Midgard rettel
Zwischen den Fronten Legends of Arishija Liskaya
Magic FNM Chaos Booster Draft Magic_ The Gathering Muhmaeh
Virtuelles Licht (Einsteigerrun) Shadowrun 5 Rob
Oooops! DSA 5 beta Scoon

Selbst entwickelte Variante von Orbis

Die Schatzjager von Oi Incognita (ahnlich Midgard) Rollo

Ein Verbrechen Fate (Malmsturm) Clemens

Die verlassene Bergbaukuppel Lodland Atom-Erik
Die Rache des Dr. Dr. Jigen Hammerschlag Spirit of the Century Gregor Pasek
Freitag - Nacht (00:00-10:00 Ubr)

Ein unvergesslicher Abend im Nordstern DSA Schuldig
Zombies Outerspace Piraten Ritter und so Risus HerrWikinger
Samstag - Mittag (11:00-16:00 Ubhr)

Le ptit Grand Prix de la Casse Mad Max Desert Race Tino
Nebelwoélfe DSA (DSA 4.1) Lord Winterfell
Zwischen den Fronten Legends of Arishija Liskaya
Cthulhu Uberraschungsrunde (Support) Call of Cthulhu Lexx

Der Graf ist tot, lang lebe die Grafin? Prince Valiant Captain
Rhabarberbarbaren in TomatensoRe DSA 5 beta DasHamann
Die Stimme der Vernunft Eclipse Phase Cynicast

Der Schwur Das Lied von Eis und Feuer RSP Tenebra

Im Auftrag des Dons Shadownrun 5 Adriano
Samstag - Mittag ~ Workshops (1:00~13:30 Ubhr)

LARP Bau - Baue deinen eigenen Dolch! Workshop HerrWikinger
Samstag Abend (18:00-22:00 Ubr)

Die Nacht der geifernden Mauler DSA (DSA 4.1) Astartus
Spring River Dogs in the Vineyard Captain
Tokyo Trouble Freelancer (Freelancer Reenact 2332) Wolfsruhm
Cthulhu LARP LARP TerrorH6rnchen
Kaffe und Kuchen Pathfinder DasHamann
Schlechtes Arbeitsklima Shadowrun 5 Lukas

Die Quarantane Paranoia Anton

Emerald Underground Derby Shadowrun 5 Rob
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Samstag - Nacht (00:00-10:00 Upr)

Werwodlfe von Dusterwald Werwodlfe von Dusterwald Jani
Eiskalte Kisse, Feurige Zungen DSA (DSA 4.1) TerrorHornchen
Familienbande Shadowrun 5 Schuldig

Sonntag - Mittag (11:00~16:00 Uhr)

Warmachine Hordes Turnier Tabletop (Warmachine & Hordes) HerrWinkinger
Cthulhu Uberraschungsrunde (Support) Call of Cthulhu Lexx

Hals Gber Kopf Iron Kingdoms Full Metal Fantasy RPG Caprice
Familienbande Shadowrun 5 Schuldig

Capture the Brick Tabletop (BrickWorlds) Reaper
Spharenmusik 7te See Dennis Maciuszek
Das nackte Uberleben Dungeons and Dragons (D&D 3.5E) Schaal

Ausflug aufs Land Everyone is John Atom-Erik

Sommerfest peim LARP-TREFF

Kennenlernen Grillen Waffeniibung Austausch

Am 31. Mai 2014 um 15 Uhr im Friedenspark
Leipzig (Johannisallee Ecke LiebigstraRe).

Eine Initiative von Spielraum LE e.V.

www.spielraum-le.org
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Freitag ~ Abend (18:00 - 23:00 Ubr)

Mord auf bober See

lhr wollt nach Argyra? Gut, morgen frih lauft ein Schiff
aus, ihr zahlt 10 Gold pro Nase und kommt nach zwei
Wochen Fahrt an. Zu langweilig? Ok, dann lasst es uns
ausspielen. Aber es wird sicher langweilig, denn eine
Fahrt mit einem Schiff ist immer noch die sicherste Art

sich auf Midgard fortzubewegen.

Zwischen den Fronten

Seit Jahrhunderten streiten zwei Kénigreiche um die
Provinz Soanes. Momentan gehdrt jenes Gebiet zu
Icanya, einem stolzen Konigreich, das seit langer Zeit
seinem Nachbarn, dem Grof3reich Selios, erfolgreich

trotzt.

Nach einigen Jahren des Friedens wird dieser jah
gestort, denn Selios setzt wie aus dem Nichts heraus zu
einem erneuten Eroberungsfeldzug an. Schnell ist die
Stadt Soanes umstellt, doch die Verteidiger tun alles
Mogliche, um bis zum Eintreffen der aus der

System: Midgard

Setting: Fantasy

Spielstil: Ratselhaft, atmospharisch

Spielerzabl: 5

Cinsteiger: ja

Charaktere: werden gestellt

Spielleiter: rettel

System: Legends of Arishija

Setting: Fantasy

Spiclstit e__rzéhlerisch, c_hara!<terzentr!ert,
ratselhaft, erzahlerisch, taktisch

Spielerzabl: 5

Cinsteiger: ja

Charaktere: werden gestellt

Spielleiter: Liskaya

Landeshauptstadt geschickten Verstarkung durchzuhalten...

In der umkampften Stadt findet sich eine Gruppe junger Menschen wieder,
die dem Kampfen nicht tatenlos zusehen wollen. So unterschiedlich sie im Bezug auf Herkunft und
Zukunftsplanen sind, ein Gedanke eint sie: Sie wollen alles in ihrer Macht stehende tun, um ihre

Heimatstadt vor dem Fall zu bewahren...

Virtuelles Licht

San Francisco, 2075. Der Nuyenbetrag auf dem
Schattenkonto schrumpft in die bedrohlichen
dreistelligen Zahlen, dein Vermieter und die Go Gang
deines Blocks machen Druck und wollen nicht schon
wieder auf ihre Creds warten mussen. Zeit, dass mal

wieder ein Johnson anruft.

In Virtuelles Licht liegt der Fokus auf einer kleinen
Einfihrung in das Shadowrun- und Cyberpunk-Setting
und die grundlegenden Regelmechanismen und

-maoglichkeiten von Shadowrun.

Magic FIWD Chaos Booster Draft

Die ReckenEcke veranstaltet einen Friday Night Magic

Booster Draft.

Das Motto ist "Chaos". Wir bringen Euch eine bunte
Mischung von Boostern mit, aus denen jeder Teilnehmer
drei Booster zum Draften aussuchen darf.

Gedraftet und gespielt wird dann nach den Ublichen

Magic: The Gathering Regeln.

Zusatzlich zum Eintritt fallt noch eine Teilnahmegebuhr

von 6 € an.

System: Shadowrun 5

Setting: Cyberpunk

spst o taktiscn
Spielerzabl: 4

Cinsteiger: nein

Charaktere: Werden gestellt
Spielleiter: Rob

System: Magic: The Gathering
Setting: Brett- und Kartenspiele
Spielstil: taktisch

Spielerzabl: 16

Cinsteiger: nein

Charaktere: Werden am Tisch erstellt
Spielleiter: Muhmaeh

Support: ReckenEcke
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Vergessen im Schnee

lhr erwacht an einem fremden Ort. Als ihr durch das
Fenster schaut, seht ihr nichts aulSer rasendes WeiB. Es
tobt ein Schneesturm und das Seltsamste ist: Es ist
Hochsommer. Wie kamt ihr hierher? Warum tragt ihr
Kleidung, die fUr eure Zeit so untypisch ist und warum
zur Hélle kénnt ihr euch nicht mehr an die vergangenen
Tage erinnern?

Die Runde ist mehr ratselhaft und atmospharisch als
actionreich ausgelegt.

Oooops!

Ein erster Blick in die Neuerungen fir euch und flr mich
die Maglichkeit kostenlos an Betanarren zu kommen!
Muhahahaaa! Die Welt ist im Wandel. Ich splire es an
den Talenten. Ich spure es in der Zauberei. Allein ihr
selbst seid nach wie vor die gréfSte Herausforderung fur
euch und Aventurien! Die Helden werden aus dem
Betaregelwerk gestellt und geben euch die Mdglichkeit
ohne Hemmungen richtig loszulegen.

Die Bchatzidger von Oi

Eine Gruppe junger Abenteurer macht sich auf um Ehre,
Macht, Reichtum und/oder exotische Leckereien in der
Welt von "Oi" zu finden und nebenbei die Welt zu retten.
Es wird in einer Variante von "Orbis Incognita" (P&P
Rollenspiel, ahnlich Midgard/DSA, besonders fur
Einsteiger geeignet) gespielt. Es werden keinerlei
Vorkenntnisse benétigt.

Es liegt eine Auswahl von Helden bereit, die noch
individuell angepasst werden kénnen.

€in Verbrechen

London 1928. Ein Verbrechen ist geschehen. Scotland
Yard ermittelt.

Es stehen noch einige Fragen offen:

- Wo war der Tatort?

- Welche Tat wurde begangen?

- Wer war das Opfer?

- Wer spielt eine Rolle in dem Fall?

- Und was spielt eine Rolle in dem Fall?

Diese Fragen werde nicht ich beantworten, sondern IHR!

System: Call of Cthulhu

Setting: Horror, Mystery

Spiclstil: charakte[zgntriert, ratselhaft,
atmospharisch

Spielerzabl: 6

Cinsteiger: ja

Charaktere: werden gestellt

Spiclleiter: Lexx

Support: Pegasus Verlag

System: DSA 5 beta

Setting: Fantasy

Bpitit  ilhatt, taktiach

Spielerzabl: 4

Cinsteiger: ja

Charaktere: werden gestellt

Spielleiter: Scoon

System: Selpst entwi;kelt__e Va_riant_e von
Orbis Incognita (ahnlich Midard)

Setting: Fantasy

Spielerzabl: 8

Cinsteiger: ja

Charaktere: werden gestellt

Spielleiter: Rollo

System: Fate (Malmsturm)

Setting: Historisch, Pulp

Spiclstil E._rzéhlerisch, konstruktivisch,
ratselhaft

Spielerzabl: 5

Einsteiger: ja

Charaktere: werden am Tisch erstellt

Spielleiter: Clemens

Freut euch auf ein wunderbares Improvisations-Kriminalabenteuer mit einem regelarmen System!
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Freitag - Nacht (00:00-10:00 Ubr)

€in unvergesslicher Abend im Nordstern System: DSA

Gerade passiert ihr den Marktplatz, als ihr einen Betting: Fantasy L

Anschlag bemerkt: Atmo;phansc__h, charakter—
Spielstil: zentriert, erzahlerisch,

Alles Volk der Zwélfgéttergefalligen Lande, ratselhaft

sei hiermit eingeladen einen unvergesslichen Phex- und 8piclerzabl: 8

Rahjagefalligen Abend im Nordstern in Baliho zu Cinsteiger: ja

verbringen. . . .

Damit ein jeder, jeden Standes mit uns das 30te Jahr Charaktere: Sind selbst mitzubringen

des Bestehens des Nordsterns zu feiern vermag, sind Spielleiter: Schuldig

die Mindesteinsatze an diesem Abend aufgehoben, der  support: Hiteses

Einlass fur jeden gestattet und besonders glnstige

Speisen und Getranke im Angebot.

Wer denn nun Freude daran hat sich beim Boltan, den Glicksradern, Wirfeln, Trank und dem
berauschenden Tanz einer Sharisad zu erfreuen, der mdge sich am ersten Rahja zu Sonnenuntergang in
und um den Nordstern, in Baliho an den festlich erleuchteten Ufern des Rotwassers einfinden und die
gesamte Nacht mit uns feiern.

gezeichnet

Dugobalosch Sohn des Darbasch

Nun, das klingt doch ganz so, als ware es eine angemessene Beschaftigung flr einen Helden und wer
weill welche Kontakte man dort kntpfen kann. Und ein hilbsches Simmchen gewinnen ware auch nicht
schlecht.

Vielleicht sind Phex oder Rahja, oder sogar beide, euch an diesem Abend hold.

Bei diesem Abenteuer habt ihr und eure Charaktere die Mdglichkeit euch im aventurischen Gllicksspiel zu
versuchen, euch Karten legen zu lassen, euch von einigen Abendprogrammpunkten Uberraschen zu
lassen und vieles mehr. Dank der Unterstlitzung einiger anderer Spielleiter und NSC’s bekommt das
Abenteuer schon fast einen leichten LARP-Charakter.

Naturlich gibt es auch noch einen Abenteuerplot und ich hoffe sehr, dass euch der investigativ
angehauchte Abend im Nordstern im wunderschénen Baliho gefallen wird.

Zombies Outerspace Piraten Ritter und so Bystem: Risus
Fantasy, Science-Fiction,
Cyberpunk, Endzeit, Steam-
Setting: punk, Western, Historisch,
Eastern, Horror, Jetztzeit,
Mystery, Militarisch, Pulp

Lustig/scherzhaft, actionreich,

Risus nach klassischem Prinzip:
Kein Plot, kein Plan, Hauptsache SpaR!

Bpiclotil charakterzentriert
Spielerzabl: 5

Cinsteiger: ja

Charaktere: Sind selbst mitzubringen

Spielleiter: HerrWikinger
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Samstag - Mittag (11:00-16:00 Ubr)

Le petit Grand Prix de la Casse System: Mad Max Desert Race
. . . Brett- und Kartenspiele, Pulp,
Wer schafft es am schnellsten im Ziel zu sein? Setting: ; -nspiete P
R . ; . Endzeit, Jetztzeit
Wird Uberhaupt jemand die drei Runden auf dem i : . .
Schrottplatz-Ring liberstehen? Spielstil: Actionreich, cinematisch,
Es kann gerast und gerammt werden, alles ohne dass lustig/scherzhaft
die Bullen was dagegen unternehmen kénnen! Spielerzabl: 6
Privatgelande!!! Cinsteiger: ja
FUhrerschein braucht keiner, Fahrzeuge stehen bereit... a wtere: werden gestellt
also auf die Platze, fettig, LOS! S LG . 9
Spielleiter: Tino
Nebelwdife System: DSA (DSA 4.1)
Setting: Fantasy

Beschutzt einen Versorgungskonvoi flir den Widerstand . v
in den Schwarzen Landen. Seid mutig, stark und lasst  gpielstit taktisch, atmospharisch,
euch nicht erwischen. Der Tod ist keine Option. Hack & Slash

Spiclerzabl: 5
Nebelwolfe ist eine selbst geschriebene Mission, bei der gy gteiger: ja
es viel auf Improvisation, Taktik, Kampf und / oder eine
goldene Zunge ankommt. Charaktere: werden gestellt
Spielleiter: Lord Winterfell
Ich habe 5 Charaktere mit circa 1000 AP vorbereitet, es
kénnen aber auch eigene Charaktere gespielt werden.
Zwischen den Fronten Bystem: Legends of Arishija
Seit Jahrhunderten streiten zwei Konigreiche um die Betting: Fanfasyl .
Provinz Soanes. Momentan gehort jenes Gebiet zu Spielstil: erzahlerisch, charakterzentriert,
Icanya, einem stolzen Kénigreich, das seit langer Zeit ratselhaft, erzahlerisch, taktisch
seinem Nachbarn, dem Grof3reich Selios, erfolgreich Spiclerzabl: 5
trotzt. o ) ] ) Cinsteiger: ja
Nach einigen Jahren des Friedens wird dieser jah
gestért, denn Selios setzt wie aus dem Nichts heraus zu Cbaraktere: werden gestellt
einem erneuten Eroberungsfeldzug an. Schnell ist die Spiclleiter: Liskaya

Stadt Soanes umstellt, doch die Verteidiger tun alles
Mogliche, um bis zum Eintreffen der aus der
Landeshauptstadt geschickten Verstarkung durchzuhalten...

In der umkampften Stadt findet sich eine Gruppe junger Menschen wieder,

die dem Kampfen nicht tatenlos zusehen wollen. So unterschiedlich sie im Bezug auf Herkunft und
Zukunftsplanen sind, ein Gedanke eint sie: Sie wollen alles in ihrer Macht stehende tun, um ihre
Heimatstadt vor dem Fall zu bewahren...

Rbhabarberbarbaren in Tomatensofie System: DSA 5 beta
Setting: Myster
Vorstellung des neuen DSA 5 Beta *horay* = "y y
Spielstil: ratselhaft
Spiclerzabl: 5
€insteiger: ja
Charaktere: werden gestellt

Spielleiter: DasHamann




OreRoCo Primavera 5 Samstag - Mittag 11:00-16:00 Ubr)
i S

Cthulbu Uberraschungsrunde System: Call of Cthulhu
Gespielt wird ein offizielles Einsteigerabenteuer zum 8etting: Horror, Mystery
Kennenlernen des Systems aus dem Supportportfolio  gyiefstit: ratselhaft, atmospharisch
des Pegasus-Verlages. Trotz Einfachheit des Abenteuers el ¢ 5
soll der Grusel nicht zu kurz kommen. Bpiclerzabl _
Cinsteiger: Ja
Charaktere: werden gestellt
Spiclleiter: Lexx
Support: Pegasus Verlag
Der Braf ist tot, lang lebe die Grafin? System: Prince Valiant
. . : Fant
Als der Graf von Mercier vor zwei Jahren starb, Betting antasy . . .
iibernahm seine junge Witwe die Regentschaft. Man Spielstil: Charakterzentriert, erzahlerisch,
sagt, sie sei eine glitige Herrscherin, deren Mildtatigkeit konstruktivisch
im ganzen Land bekannt ist. Doch nicht alle erkennen Spiclerzabl: 5
sie in ihrem Amt an. Die Milde sei unser Untergang, Cinsteiger: ja
heiRt es mancherorts. Eine Frau kann niemals das Land Charaktere: werden am Tisch erstellt
regieren, an anderen. Besonders eine Baronie zeichnet ~ Charahtere: .
sich als Hort des Aufruhrs aus: Ostfurt. Bpielleiter: Captain

Darum sammelt der Truchsess der Grafin Leute
zusammen, die unter einem Vorwand den Hof des Barons infiltrieren und Beweise flir dessen Hochverrat
sammeln sollen. Doch wem werden sie wirklich die Treue halten? Wessen Perspektive wird glaubhafter
erscheinen?

Das Regelwerk zeichnet sich durch Schlichtheit und wenig Regelmechanik aus. Nichts Kompliziertes, nicht
Umfangreiches. Genug Freiraum also fiur Spieler, die erzahllastiges Spiel mogen.

Die Runde nutzt die Spielwelt Akkadien als Schauplatz.

Die Stimme der Vernunft System: Eclipse Phase

. . . ing: Science-Fiction
Funkstille auf der psychologischen Behandlungsstation Betting I, . It . )
und Forschungsanstalt "Vox Sanitas". Diejenigen die von 8pielstil actionreich, episch, taktisch
der Station mit dem einzigen Shuttle geflohen sind, Spiclerzabl: 4
berichten von §ystemausfé|len, Pha.ntt_)merscheinungen Cinsteiger: ja
und Angstzustanden - selbst das geistig gesunde 5 _ d tellt
Personal. baraktere: weraen geste

Spielleiter: Cynicast

lhr seid als ein Sentinel-Team der Organisation Firewall
unterwegs, welche sich dem Schutz der ohnehin bereits am Abgrund stehenden Menschheit verschrieben
hat, um dieses Mysterium aufzuklaren.

Das amerikanische System wurde u.a. vom Shadowrun-Mitentwickler Rob Boyle erfunden, nutzt aber im
Gegensatz dazu ein W100 System. Bringt also nach Mdéglichkeit 2W10 mit!
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Der Bchwur System: Das Lied von Eis und Feuer RSP
Die Charaktere haben sich entschlossen einen Setting: Fantasy
lebensverandernden Schwur zu leisten. Doch es kommt Atmospharisch, charakter-
anders, wie sollte es sonst sein. Ihre Liebsten werden ~ Spielstil: zentriert
bedroht. Wie kénnen sie ihnen helfen, ohne ihren Soic] " 5
Schwur zu brechen? REleEabE _
Cinsteiger: Jja
Charaktere: werden gestellt
Spiclleiter: Tenebra
Im Ruftrag des Dons System: Shadowrun 5
lhr werdet in die Seattler Unterwelt eintauchen. Von der Betting: Cyb“erpu.nk )
Mafia beauftragt, deckt ihr die abartigen Spielstil: Erzahlerisch, taktisch
Machenschaften der Megakons auf und musst auf der Spiclerzabl: 5
Hut sein, nicht selber ins Kreuzfeuer zu geraten. Habt Cinsteiger: ja
ihr den Mut euch mit den Machtigen auseinander zu ' d tellt
setzen oder einfach nur die Kredits bitter notig? Wenn ~ Charaktere: werden geste
ihr nicht rechtzeitig in Deckung geht, macht das am Bpielleiter: Adriano

Ende keinen Unterschied mehr...
Charaktere kdnnen auch mitgebracht werden.

Samstag - Mittag ~ Workshops (1:00-13:30 Ubhr)

Im Workshopblock bieten wir dir die Mdglichkeit, neben dem Spielen zusammen mit engagierten
Workshopleitern auch praktische und theoretische Dinge zu probieren und neues zu lernen. Die
Workshops finden parallel zum Spielblock statt.

LARD Bau - Bau deinen cigenen Dolch! CTeitnebmer: 10

Bau dir deinen eigenen Dolch flir deinen Larp Charakter. Leiter: AP B
Start: 11:00

Oder benutze es als Vorwand, um auch mit dem Larpen Dauer: 90 Minuten

anfangen zu muissen :-)

lhr baut im Workshop den Rohling und beginnt das Latexen. Das misst ihr dann Gber die Con noch ein
paar Mal wiederholen. Plant das bitte wahrend der Runden mit ein.
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Samstag - Abend (18:00~-23:00 Ubhr)

Die Nacht der geifernden Mduler System: DSA (DSA 4.1)
Setting: Fantasy, Horror

Notacker, Warunkei. Eigentlich klang es wie ein ziemlich i . )
actionreich, charakterzentriert,

leichter Auftrag - irgendeinen Pfaffen da hin bringen,

damit er das Dorf segnen kann. Keine Fragen, gutes Spiclstil cinematisch, lustig/scherzhaft,
Gold. Als Séldner in den schwarzen Landen muss man taktisch, Hack & Slash
immerhin sehen, wo man bleibt, nicht wahr? Spiclerzabl: 5

Aber dann treffen unterschiedliche Agenden, geheime  gjnqteiger: ja

Ziele und brodelnde Feindschaften zu Tage, und dieser
vermaledeite Pfaffe spielt auch noch mit Kraften, die er ~Cbaraktere: werdemgestellt
nicht versteht... Also greift euch Schwert und Spielleiter: Astartus

Eisenwalder, Fackel und Hackebeil, denn heute Nacht
musst ihr Ricken an Ricken gegen die Untoten kdmpfen - oder einsam untergehen.

Spring River System: Dogs in the Vineyard

ie SU [ alt, si 3 i ; Historisch, Fantasy, Western
"Wo die Stinde Einzug halt, sind Damonen nicht fern. B y, WWeste

Nur eine stabile Glaubensgemeinschaft kann langfristig  gpjefstit: erzahlerisch, atmospharisch,
bestehen." Dies sind die Pramissen, die sich den Dogs in charakterzentriert

the Vinyard stellen. Unterwegs als Huter des Glaubens  Spielerzabl: 5

reiten sie von Stadt zu Stadt, um nach dem Rechten zu  gjgteiger: ja

sehen und Abweichungen von der Glaubenslehre zu
unterbinden, damit die Ortsgemeinden wachsen und Caraktere: Werdeln gl
gedeihen konnen. Spielleiter: Captain

Dabei miissen sie gelegentlich auch entstehende Ubel
an der Wurzel packen und ausrotten, auch wenn sie sich daflir mit den Anwohnern oder den weltlichen
Autoritaten anlegen mussen. Denn was ist schon der Tod eines Einzelnen gegen das Wohl der gesamten
Gemeinschaft. Nur wo ist die Grenze dessen, was moralisch noch vertretbar ist? Wie weit ist man bereit
fir seine Uberzeugungen zu gehen? Dies ist die Frage, die sich in diesem Spiel sténdig stellt.

Dogs ist ein erzahlerisches Spiel, das Personlichkeitsmerkmale statt Attributen und Fahigkeiten benutzt.
Weiterhin gibt es keinerlei vorgefertigten Plot, sondern eine Ortschaft mit einem Satz an NSC bestlckt, die
grob gesehen in einem Konflikt zueinander stehen, der langfristig das gesellschaftliche Miteinander der
Gemeinde zerstoren wird. Die Handlung entwickelt sich aus dem Eingriff der Spieler in diesen Konflikt.
Wem werden sie glauben, wen unterstitzen und wer wird von ihnen verdammt.

CTokyo Trouble System: Freelancer (Reenact 2332)

Merkw(rdige Dinge geschehen in Tokyo, und ihr wurdet Betting: (SRl e, [

vom Corps dazu beauftragt die Geschehnisse zu Bpielstil actionreich
untersuchen. Und dann war da noch dieser seltsame Spiclerzabl: 6
Traum letzte Nacht. Cinsteiger: ja

Charaktere: Werden gestellt

Spiclleiter: Wolfsruhm
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Ctbulbu Laﬁp System: LARP
Seltsame Dinge gehen im Studentenheim vor sich... Setting: Horror, Mystery
Endlich ist es soweit. Die DreRoCo veranstaltet ihr Spielstil: atmospharisch, ratselhaft

erstes LARP in der Welt von Call of Cthulhu. Es werden

keinerlei Vorkenntnisse beziiglich LARP oder dem Bpielerzab: 7

Cthulhu-Mythos benétigt. Im Gegenteil. Es ist umso €insteiger: Ja

besser wenn ihr unvoreingenommen in das Abenteuer  cCparaktere: Sind selbst mitzubringen
startet. Da ihr nicht in den typischen 1920er Setting, Spiclleiter: TerrorHérnchen

sondern in der Gegenwart spielt, ist auch
Verkleidungstechnisch keinerlei Vorbereitung von Néten.
Lasst euch einfach fallen und habt Spaf§ dabei, dem Mysterium auf die Spur zu kommen.

Ph'nglui mglw'nafh Cthulhu R'lyeh wgah'nagl fhtagn

Kaffee und Kuchen Bystem: Pathfinder
Zudem hat man euch eingeladen fur ne schéne kleine Seifting.: Fanfasy,.Brett- u.nd ETEMEPIEE
Firmenbesprechung... und was is? Natlrlich haben die ~ Spielstil: Erzahlerisch, episch
wieder nen "extrem einfachen" Auftrag und die Spiclerzabl: 4
Einzigen, die grad da sind seid selbstverstandlich Ihr... gy s¢eiger: ja
Charaktere: Werden gestellt
Bpielleiter: DasHamann
Schlechtes Arbeitsklima System: Shadowrun 5
Setting: Cyberpunk

Die Schatten ruhen nicht und irgendwer muss immer

irgendetwas lllegales erledigt haben. Oder vielleicht ist  gpiefstit: Cinematisch, actionreich,
es gar nicht illegal, aber um eigene gesetzeswidrige Hack & Slash
Machenschaften zu verschleiern, heuert man lieber Spielerzabl: 5

verschwiegene, abstreitbare Séldner an. Euch! Cinsteiger: ja

Vollkommen egal, warum eigentlich. Charaktere: Werden gestellt

Der Run spielt in Seattle und mal wieder werden die Spielleiter: Lukas

Streitigkeiten irgendwelcher
Konzerne/Konzernangestellter, oder vielleicht sind es auch Drachen, auf dem Schlachtfeld irgendwo
anders von Shadowrunner, Gangern und Zivilisten ausgetragen.

Die Quarantdne System: Paranoia

Deinem Freund, dem Computer, wird das Chaos in Setting: Ezgggiptunk, Science-Fiction,
Alpha-Complex zu viel. In seinem verzweifelten Kampf . . .

gegen Mutanten, Verrater und [DATEN GELOSCHT] Spielstil: Erzahlerisch, lustig/scherzhaft,
beschlieRt er, einzelne Bereiche der Stadt voneinander actionreich

abzutrennen und sie separat zu bereinigen. Dazu wird Spiclerzabl: 5

eine ganze Menge neuer Troubleshooter benétigt. Cinsteiger: nein

Blrger, der Computer hat Dir die Ehre erwiesen, Dich in . ) Werd tellt

einen von diesen Trupps einzuschreiben. Aber sei barciteres erden geste

wachsam: Verrater kénnen Uberall lauern, selbst in den  Spielleiter: Anton

Reihen der Troubleshooter. Bedenke stets: Der

Computer ist Dein Freund! Gllcklich sein ist Pflicht! Fragen wie etwa [ZUGANGSCODE GRUN BENOTIGT]
sind Verrat!




DreRoCo Primavera 5

e —————

€merald Underground Derby System: e B

Wem Combatbiking zu langweilig ist und wer mehr Setting: Cyberpunk

Benzin und Adrenalin in seinen Adern hat als Blut, fahrt Cinematisch, taktisch,
beim Emerald Underground Derby mit. Ein Team von Spielstil: = e

Bikern, bis an die Zahne bewaffnet, die fur einen groRen

Preis durch den Orkuntergrund hetzen und dabei von Bpielerzabl: & .
Gegnerteams beharkt werden. Cinsteiger: nein

, , ) . . ) ' Charaktere: Werden gestellt
Viele Fraktionen haben ihre Finger im Spiel; die Cons Spielleiter: Rob

verdienen an der Ausstrahlung, die Mafia an

Wettmanipulation und natlrlich will jede Go Gang der

Stadt beweisen, dass sie die hartesten Chummer der Stadt aufbringen kann. Waffe entsichern, Motor
starten, los!

Das Emerald Underground Derby ist ein kurzes, nichttraditionelles Abenteuer, mit grofem Fokus auf
Kampfen, Stunts und Verfolgungsjagden. Ein anderer Schwerpunkt ist die Vorbereitung vor dem Derby;
mit wem stellt man sich gut, wer zieht fur wen die Faden, welche Schwachstellen haben die Gegner?
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Samstag - Nacht (00:00~10:00 Ubhr)

Werwdlfe von Disterwald System: Werwolfe von Dusterwald

. i Fantasy, Historisch
Letzte DreRoCo-Primavera, Tombola-Verlosung. Der Betting y ) .
Preis: Einmal das Spiel Werwdlfe von Disterwald vom Spielstil: Charakterzentriert, ratselhaft
Pegasus-Verlag. Andi meinte: Es ware eigentlich ganz lustig/scherzhaft, atmospharisch
cool, mal eine groRe Nachtrunde auf der DreRoCo zu Spiclerzabl: 60

haben. Eine Stimme aus dem Publikum: Wenn ich das
Spiel gewinne, mach ich die Runde nachstes Jahr!

Die Losnummer wurde verlesen und Phex war mir hold! )
Doch kein Gliick ohne versprochene Gegenleistung. Bpielleiter: Jani
Kommt alle und lasst euch entflihren in eine groRe
Spielrunde, wo es von Bloody Mary und Strolch Uber Lustknabe und Graf Dracula alles geben wird - auRer
Dorfbewohner!

Cinsteiger: ja
Charaktere: werden gestellt

Das Spiel und die Charaktere werden erklart.

Cishalte Kiisse, Feurige Zungen System: DSA (DSA 4.1)
. N . . ing: Fantas

Ein sehr ratsellastiges, selbst geschriebenes Abenteuer Betting ) ¥ , . .

fir Charaktere bis 5.000 AP. Spielstil: Taktisch, actionreich, ratselhaft
Spielerzabl: 5

Wir starten im hohen Norden, also warm anziehen ™" g oteiger: ja

Lob, Ehre und die Dankbarkeit eines ganzen Thorwaler- ~ Cbaraktere: Werden"gestellt

Stammes winken euch, also auf die Firunsbaren und los Spiclleiter: TerrorHornchen

geht's.

Wenn ihr passende Charaktere habt, kénnt ihr diese gerne mitbringen.

Fami]ienbande System: Shadowrun 5

Bdse, Ubermachtige Konzerne. Riesige Stadte mit Betting: Cyberpurlk. . .
Konzern-Arbeiter-Drohnen auf der einen und Spielstil: atm_ospharlsch, erzahlerisch,
verzweifelte SIN-lose Metamenschen auf der anderen taktisch

Seite. Gangs in Slumgebieten, korrupte Spiclerzabl: 6

Sicherheitsleute, machtgierige Konzerne. Cinsteiger: ja

Metatypen als ganz normales Gesellschaftsbild,

Rassismus (,,Du hast zu wenig Hérner*), haufenweise Sl werden gestellt

Vorurteile. Soyfood, Cyberpunks und VR-Clubs. Bpiclleiter: Schuldig

Das ist die Welt von Shadowrun. Diese Runde bietet
euch eine kleine Einfuhrung. Das Kampfsystem, die Regeln und die Welt von Shadowrun 5 kennen zu
lernen.

Diese Runde soll wirklich nur fur Anfanger sein oder Leute mit sehr geringen Erfahrungen mit diesem
System. Charaktere werden komplett gestellt, ihr bekommt eine Regellbersicht, eine kurze EinfiUhrung in
das Setting und dann geht es los.

Euer erster Run, ein einfacher Datendiebstahl, bei dem vielleicht nicht alles so ist wie es scheint, denn das
ist es in dieser Welt nie. Vor allem, wenn man 3000 Euro pro Nase erhalt um ein Erinnerungsfoto zu
stehlen.




OreRoCo ‘Primavera 5 Sonntag - Mittag (11:00~16:00 Ubr)

e —————

Sonntag - Mittag (11:00~16:00 Ubr)

Warmachine Rordes Turnier System: Tabletop (Warmachine & Hordes
. . Fantasy, Steampunk, Brett-
Das ReckenEckeHordMachine-Quartalsladenturnier 8etting: und Ka);tesnspielz
findet diesmal im Rahmen der DreRoCo Primavera statt. .
Unsere lokalen Warmachine & Hordes-Tabletopspieler Spielstil taktisch
sowie Gaste sind gern eingeladen, ihre Kunst im 8piclerzabl: 20
Fokuszuteilen und Wutziehen im Miniturnierformat zu gingteiger: nein
zeigen und zu beweisen, wer die Nase bzw. den Kihler
Charaktere: Werden gestellt
vorn hat.
Spiclleiter: Herr Wikinger

Zu den speziellen Turnier-Regeln:

Gespielt werden 4 Runden von jeweils 1 Stunde. Die

ArmeegrdlRe soll 25 Punkte umfassen; wer mit vollstandig bemalten Figuren spielt, gewinnt automatisch
den Startwurf. AuBerdem sind eindeutige Front-Rickenbereichsmarkierungen anzubringen und die
einzelnen Modelle eindeutig zu markieren).

Wir starten bereits eine Stunde vor dem offiziellen Rundenbeginn, um auf jeden Fall das Con-Ende nicht zu
Uberschreiten.

Die Teilnehmer des Turnieres mussen sich in der Reckenecke oder per E-Mail an info@reckenecke.de
voranmelden.

Fur die Teilnahme am Tag selber ist zusatzlich eine Eintrittskarte fur die DreRoCo erforderlich (die natirlich
dann auch fur alle anderen Veranstaltungen der DreRoCo gultig ist).

Cthulbu Uberraschungsrunde System: Call of Cthulhu
. . . - . . : Horror, Myster
Gespielt wird ein offizielles Einsteigerabenteuer zum Seifting. . y y .
Kennenlernen des Systems aus dem Supportportfolio Spielstil ratselhaft, atmospharisch
des Pegasusverlages. Trotz Einfachheit des Abenteuers 8pielerzabl: 4
soll der Grusel nicht zu kurz kommen. Einsteiger: ja
Charaktere: werden gestellt
BSpielleiter: Lexx
Support: Pegasus Verlag
Rals tiber Kopf ) Iron Kingdoms Full Metal
P S Fantasy RPG
Es eilt! Leutnant Morton Rorke braucht eure Hilfe, denn
. - ) " . ' ; Fantasy, Steampunk
seine Familie wurde von Kultisten entflhrt. Sie werden Betting ) y' . b
nur wieder freigelassen, wenn ihr es schafft, den Spielstil: actionreich, ratselhaft,
Entfiihrern ein mysteridéses Objekt aus dem Labor eines taktisch
Alchemisten zu besorgen, andernfalls werden sie Spiclerzabl: 4
sterben! Doch die Entfiihrer sind nicht die Einzigen, die  gjngteiger: ja
Interesse an dem Gegenstand haben und so seid ihr Charaktere: Werden gestellt
nicht die Ersten, die am Labor ankommen... barciteres eng
Spielleiter: Caprice
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Familienbande System: Shadowrun 5
Bose, Ubermachtige Konzerne. Riesige Stadte mit Setting: Cyberpunk
Konzern-Arbeiter-Drohnen auf der einen und atmospharisch, erzahlerisch,
verzweifelte SIN-lose Metamenschen auf der anderen Bpielstil: taktisch
Seite. Gangs in Slumgebieten, korrupte Seich " 6
Sicherheitsleute, machtgierige Konzerne. G BRI _
Metatypen als ganz normales Gesellschaftsbild, Cinsteiger: Ja
Rassismus (,,Du hast zu wenig Hérner”), haufenweise Charaktere: werden gestellt
Vorurteile. Soyfood, Cyberpunks und VR-Clubs. Spielleiter: Schuldig

Das ist die Welt von Shadowrun. Diese Runde bietet
euch eine kleine EinfUhrung. Das Kampfsystem, die
Regeln und die Welt von Shadowrun 5 kennen zu lernen.
Diese Runde soll wirklich nur fur Anfanger sein oder Leute mit sehr geringen Erfahrungen mit diesem
System. Charaktere werden komplett gestellt, ihr bekommt eine Regellbersicht, eine kurze EinfiUhrung in
das Setting und dann geht es los.

Euer erster Run, ein einfacher Datendiebstahl, bei dem vielleicht nicht alles so ist wie es scheint, denn das
ist es in dieser Welt nie. Vor allem, wenn man 3000 Euro pro Nase erhalt um ein Erinnerungsfoto zu
stehlen.

Spbarenmugik System: 7te See
. L Setting: Historisch
Montaigne, 1668. Auf dem Weg in die Hauptstadt "o . . .
Charouse, der prachtigen Residenz des Sonnenkonigs,  gpielsti: Atmospharisch, cinematisch,
lernt ihr euch kennen. Was wird euch erwarten? ratselhaft
Elegante Architektur? Bummeln in exquisiten Spielerzabl: 5
Geschaften? Gar ein Besuch der Oper, wenn ihr es euch  gigteiger: ja
leisten kdnnt? Oder kommt es so, wie es immer kommt, c S werden gestellt
und es werden wieder Helden gebraucht, die die Welt T . 9 _
von Schurken und Intriganten befreien? Bpielleiter: Dennis Maciuszek
System: Dungeons and Dragons (D&D)
Setting: Fantasy
Oas nackte Uberleben Spiclstil: Actipnreich, atmospharisch,
taktisch
Spiclerzabl: 6
Gefangen von Orks, keine Ausristung und tief in der Cinsteiger: B
Wildnis. insteiger: ]
Kénnen sich die Helden befreien und zuriick in die Charaktere: werden gestellt
Zivilisation finden? Oder werden sie alle verrecken? Spiclleiter: Schaal

Der Kampf ums Uberleben hat begonnen.

Anfanger sind gern gesehen, aber auch alte Hasen sind willkommen.
Charaktere werden gestellt, aber fir die, die eigene spielen wollen: Level 6 und keine Ausristung.

System: Everyone is John

Setting: Jetztzeit/Modern

Spielstil: lustig/scherzhaft
Spielerzabl: 6

€insteiger: ja

Charaktere: werden am Tisch erstellt
Spielleiter: Atom-Erik
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Ausflug aufs Land

John macht einen Ausflug aufs Land. John schlendert durchs Dorf. John geniefSt die Landluft. John schaut
beim Rodeo zu. John muss aufpassen, dass er nicht in die Kuhfladen tritt. John trinkt ein Bierchen in der
Dorfkneipe. John hilft einer Oma Uber die StraRe. John klettert auf einen Baum und fangt einen
Schmetterling. Und vielleicht wundert sich John auch Uber die Typen in den eleganten schwarzen Anziigen
mit ihren verspiegelten Sonnenbrillen.

Everyone is John ist ein regelarmes Rollenspiel, das stark davon lebt, dass sich die Spieler in ihre
Charaktere hineinsteigern. Die wichtigste Regel: Jeder Charakter hért auf den Namen John.

-Ro) .

Sp1e1raum Iﬁlpllg Lidts m L
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Spielstile

€rzdblerisch

Hier stehen dramatische Handlungsverlaufe im Vordergrund.

Caktisch

Planen und Uberlegendes Losen von Aufgaben stehen bei im Mittelpunkt.

Lustig/Scherzbaft

Wenn es eher humoristisch als ernsthaft gemeint ist.

Cinematisch

Bildhafte, eindrucksvolle Beschreibungen erzeugen ein Erlebnis wie im Kino.

Actionreich

Alles von SchielSereien Uber Verfolgungsjagdten bis zu Kneipenschlagerreien.

Charakterzentriert

Hier liegt der Fokus auf dem Innenleben der Figuren und deren Befindlichkeiten.
Cpisch

GroRe weltumspannende Handlungsbdgen wie Rettung-des-Universums.

Rack & Slash

Story? Hintergrund? Hier gehts ums schnezeln!

Konstruktivistisch

Spieler sind dazu angehalten, die Spielumgebung aktiv mit zu gestalten.

Ratselbaft

Puzzlearbeit und Knacken von Ratseln steht hier im Vordergrund.

Atmospbdrisch

Das Spiel legt viel Wert auf Atmosphare und Stimmung.
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Systemvorstellung

Tte See

Ein System in einer Welt von Mantel und Degen, Zauberei, Piraterie und Abenteuer, Diplomatie und
Intrige, Archaologie und Forschung.

BrickWorlds (Tabletop)

BrickWorlds ist eine abgespeckte und geradlinige Version von BrickWars mit rollenspielerischen
Elementen.

Call of Cthulbu

Call of Cthulu entfuhrt die Spieler in die Welt von H. P. Lovecraft Romanen. Cthulhu ist ein Mix von Horror
und zeichnet die Grenze zwischen menschlichen Schwachen und dem lauernden Grauen des
Ubernatlrlichen nach.

D40 3.5€

Das wohl alteste Rollenspiel Gberhaupt, quasi einer der Urahnen des modernen Pen & Paper Rollenspiels.
Das wohl verbreiteteste Setting von D&D sind wohl die Vergessenen Reiche, eine mittelalterliche High
Fantasy Welt voller Drachen, Monster und anderer Gefahren.

Bei D&D 3.5E handelt es sich um eine etwas altere Regelfassung von Dungeons & Dragons, die immer
noch recht verbreitet ist.

Das Lied von €is und Feuer RSP

Ein Rollenspiel in der durch Game of Thrones bekannten Romanwelt von George R.R. Martin.
Die Hauptaufgabe ist, ein Held zu sein.

Dogs in the Vineyard

Dogs in the Vineyard stellt einen deutlichen Kontrast zu anderen Systemen dar. Denn statt einzelner
Proben zu wurfeln, werden hier Konflikte erzahlend durchgespielt. Die Handlungsumgebung stellt
praktisch eine Sandbox dar, in der vorgegebene NSC mit jeweils eigenen Ansichten und Motiven agieren.
Die Spielergruppe kann innerhalb dieser Umgebung frei agieren. Alles was als Bremse fungiert ist die
jeweils eigene Moral: Wie weit bist du bereit fir deine Uberzeugungen zu gehen?

Das Spiel beschaftigt sich also sehr viel mit dem Innenleben und der Motivation der handelnden Figuren.
Es ist also ein echtes Juwel fir die "Method Actor" unter euch. Und auch Erzahlspieler kénnen hier gut auf
ihre Kosten kommen. Alles was man braucht, ist die Fahigkeit, kreativ Argumentieren zu kdnnen.

VSA

Die Welt von Aventurien ist wohl eine der meist bespielten im deutschsprachigen Raum. Die Welt des
schwarzen Auges wird von allen vorstellbaren Vélkern wie Zwergen, Elfen, Orks oder Menschen bevdlkert.
Aventurien ist eine komplexe, detailliert ausgearbeitete Welt die flr jeden Anspruch etwas bietet.

Eclipse Phase

Eclipse Phase benutzt ein W100-System mit einigen Kniffen und Tricks. Das Spiel ist schnell und einfach,
perfekt zum direkten Eintauchen in die Science-Fiction-Welt. Die Aktion beginnt direkt, ohne dass der
Spieler unter tausenden Regeln begraben wird.

Scite 207
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Cveryone is Jobn

Everyone Is John ist eines der schnellsten und einfachsten Rollenspiele jemals. Das Hauptkonzept ist, dass
jeder Spieler bis auf einen ist eine Stimme Johns Kopf. Diese Stimmen versuchen John dazu zu bekommen,
dass zu tun, was sie wollen. Man kann John zu allem bringen - allem!

Freelancer

Freelancer ist ein ungewdhnliches, abwechslungsreiches Action-Rollenspiel im Anime-Stil, bei dem vor
allem Kreativitat gefragt ist.

Jron Kingdoms Full Metal Fantasy RPS

Vor dem Hintergrund der Tabletop-Systeme Hordes/Warmachine bietet das Iron Kingdoms ,,Full Metal
Fantasy Roleplaying Game” eine gelungene Umsetzung der Tabletopregeln fur ein packendes
Rollenspielsetting.

Legends of Arisbija

Ein ratselbehaftetes und mystisches Fantasysystem, welches sich um Konigreiche und wackere Helden
dreht.

Liverollenspiel

Im Gegensatz zu Tischrollenspielrunden hat man beim LARP keinen Charakterbogen vor sich liegen und
stellt sich die Geschehnisse auch nicht, durch Erzahlen gestitzt, vor. Vielmehr verkérpert man selbst
direkt seinen Alter Ego und erlebt an der eigenen Haut Abenteuer.

Mad Max Desert Race

Dieses System vereint auf geniale Weise Table Top und Match Box Autos. In jeder Runde gibt es
Bewegungsphasen und Turboaktivierungen. Gewinner ist das Auto, welches als Erstes durch Ziel fahrt.
Oder das Einzige, das Uberlebt...

Magic the Gathering

Magic: Die Zusammenkunft (im Original Magic: The Gathering, kurz: MTG) ist ein Sammelkartenspiel von
Richard Garfield. Es war das erste Spiel dieser Art und erschien im Jahr 1993 bei Wizards of the Coast.

In Magic: The Gathering Gbernehmen zwei oder mehr Spieler die Rollen von sich duellierenden Zauberern,
so genannten Weltenwanderern. Weltenwanderer besitzen die Fahigkeit durch die unterschiedlichen
Welten des Multiversums zu reisen und damit die unterschiedlichsten Zauber zu lernen und Wesen aus
allen anderen Welten zu treffen.

Wie in Sammelkartenspielen Ublich, spielt jeder Spieler anfangs mit einem, aus seinen eigenen Karten
zusammengestellten Deck, das nicht mit dem des Gegners gemischt wird. Das Deck reprasentiert das
Wissen des Zauberers daruber, welche Zauber er gegen seine Gegner einsetzen kann.

Die Spieler starten das Spiel mit einer zuvor festgelegten Anzahl an Lebenspunkten, klassischerweise 20
und sieben zufallig aus seinem Deck gezogenen Karten, seiner Starthand. Ziel ist es, den Gegner auf Null
zu bringen.

Malmsturm (FATE)

Fate ist ein Universalrollenspiel, das auf FUDGE, einem Baukastensystem fur Rollenspiele basiert.
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kénnen und als direkte Modifikatoren auf die genutzte Fahigkeit angewandt werden.

Das Besondere aber sind die Aspekte und Fate-Punkte. Mit diesen frei definierbaren Merkmalen werden
die Figuren charakterisiert. Ihre Anwendung bringt situationsabhangige Verbesserungen ein, daflir muss
aber ein Fate-Punkt ausgegeben werden. Ein Ausspielen der negativen Seite der Aspekte bringt wiederum
Fate-Punkte ein. Zusatzlich noch Details der Spielwelt mittels einer Ausgabe von Fate-Punkten verandert
und somit das Spielgeschehen und die Umwelt entscheidend mitbestimmt werden.

Die erste deutsche Fassung des Fate 3 Regelsystems.

Midgard

Midgard ist wohl das alteste und neben DSA erfolgreichste deutsche Fantasy-Rollenspiel. Es spielt auf
einer Welt, welche sich in weiten Teilen an irdische Kuturen anlehnt. Damit ist ein leichter Einstieg in
kultur-konformes Verhalten einer Spielfigur auch ohne das Walzen endloser Beschreibungen mdaglich.
Magie ist sehr prasent auf der Welt Midgard, aber nicht von jedem Bewohner beherrschbar. Es existieren
die typischen Rassen, wie man sie zum Beispiel aus den Werken Tolkiens kennt (Menschen, Elfen, Zwerge,
Halblinge, ...).

Patbfinder

Das Pathfinder-Rollenspiel ist ein Pen-&-Paper-Rollenspiel, welches von Paizo Publishing entwickelt wurde.
Es basiert auf der Open Game License des Dungeons & Dragons-Regelwerks (Version 3.5).

Als Herzstlick des Pathfinder-Rollenspiels gelten in erster Linie die Abenteuer (die so genannten Module)
und die Adventure Paths (zu dt. Abenteuerpfade; siehe unten). Die Abenteuerpfade sind eine eng
miteinander verwobene Kampagne aus sechs Banden, welche die Spieler immer Uber einen langeren
Stufenaufstieg begleitet. Diese Bande erscheinen im Monatsrhythmus; im Original gibt es zur Zeit den
neunten AP.

‘Paranoia

Paranoia ist ein satirisches Pen-&-Paper-Rollenspiel, das in einer dusteren Science-Fiction-Umgebung
spielt. Das Besondere ist, dass die Spieler zwar im Team eine Aufgabe zu erledigen haben, dabei jedoch
individuell oft widersprichliche Ziele genannt bekommen, mit Saboteuren in den eigenen Reihen rechnen
mussen und mit Barokraten zu kdmpfen haben, die allzu haufig unfreundlich und hinderlich sind

Prince Valiant

Das Prinz Eisenherz Rollenspiel datiert bereits aus den spaten 80ern und wartet dennoch mit Ansatzen
auf, die erst Jahre spater in der Rollenspiel-Szene gelaufig wurden. Es ist sehr einfach und leicht gebaut:
gerade einmal zwei Attribute und eine Handvoll plakativer Fertigkeiten lassen viel Spielraum fur das
erzahlerische Interpretieren, welches dieses Spiel dominiert.

Orbis Incognita

Orbis Incognita spielt in einer Fantasywelt, in der gerade die Renaissance begonnen hat. Die auf der
DreRoCo vorgestellte, selbst entwickelte Variante ist sehr einsteigerfreundlich.

Shadowrun

Shadowrun ist der Archetyp eines Cyberpunk Rollenspiels. Die vorgezeichnete Zukunft wird beherrscht
von machtigen Konzernen die um die Macht Uber die riesigen Stadte buhlen. Die Spieler schlipfen in die
Rolle von Shadowrunnern, modernen Séldnern die fur Geld gegen die Konzerne oder deren Gegner in den
Einsatz ziehen.

Risus

Risus ist gedacht als "RSP Lite" flr jene Abende, an denen das Gehirn zu mude ist flir anspruchsvolle
Details. Obwohl grundsatzhch aIs unlverselles Comedy System gedacht funktioniert RISUS genauso gut
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Sekunden erschaffen, einfach indem man ein paar Klischees formuliert!

Warmaschine & Rordes (Tabletop)

Vor dem Hintergrund der Iron Kingdoms spielt Warmachine in einer fortschrittlichen Fantasywelt, in der,
neben den gangigen Elementen wie Magie, Fantasie-Rassen und Drachen, auch durch Dampfkraft
betriebene Kriegsmaschinen, die Warjacks, eine wesentliche Rolle spielen. Diese Warjacks bilden,
kontrolliert durch machtige Kriegsmagier, die Warcaster genannt werden, auch den Kern einer
Warmachine-Armee.

Werwdlfe von Diisterwald

Ein Gesellschaftsspiel, bei dem unendlich viele Spieler teilnehmen kénnen. Das Spiel ist in Tag- und
Nachtphasen unterteilt. In der Nacht dirfen die Charaktere ihre Fahigkeiten einsetzen. Am Morgen des
nachsten Tages gibt es meistens mindestens ein Mordopfer, die Dorfbevdlkerung versucht die bdsen
Figuren zu finden und zu eliminieren. Das Problem ist, dass niemand die Identitat des anderen kennt.
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Sponsoren und Unterstiitzer

Auch in diesem Jahr ware die DreRoCo Primavera nicht modglich ohne die Unterstitzung unserer
Zahlreichen Sponsoren und Unterstitzer. Ohne ReckenEcke und Traumtanzer waren viele Organisatorische
Dinge einfach liegen geblieben, daflir ein dickes Dankeschon.

Fur unglaubliche Mengen hochwertiger Tombolapreise sorgten die ReckenEcke, Ulisses Spiele, Mantikore
Verlag, Pegasus Spiele, Prometheus Games und der Dresdner Buchverlag. Auch daflar ein grofSes
Dankeschén, ohne Euch wiirde es keine Tombola geben!

Am Ende aber auch nicht zu vergessen sind natirlich unsere Spielleiter und all die kleinen unscheinbaren
Helfer die diese Con ermdglicht haben! Danke an euch alle!

LUB
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