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Rerzlich Willkommen auf der Nebelung
2023

&ditorial

Je kalter es wird, desto naher sollte
man zusammen ricken, um sich ge-
genseitig zu wdrmen. Im November,
zum Beispiel, wenn die Tage schon er-
schreckend kurz sind und es manchmal
gar nicht richtig hell werden will. Wenn
die Kalte unter die Sachen kriecht und
die Nebelschwaden in den Baumen
hangen. Apropos Nebel - wusstet Ihr
schon, dass ,Nebelung" der althoch-
deutsche Name des Monats November
ist? Und hattet Ihr gedacht, dass die
ersten drei pathetischen Satze nur da-
zu dienten, Euch in die richtige Stim-
mung flr die diesjahrige Ausgabe un-
serer Dresdner Rollenspielconventi-
on zu versetzen? Nein? Ja? - Ganz
egal, denn wir wollen Euch einfach nur
Willkommen heiBen und Euch sagen:
schon, dass Ihr alle wieder da seid und
wir gemeinsam ein paar schéne, span-
nende, lustige, abgedrehte, inspirie-
rende und entspannte Spielstunden
mit einander verbringen werden.

Zugegeben - das mit dem ,Zusam-
menrtcken" wird sich voraussichtlich
bewahrheiten, denn die DreRoCo Ne-
belung 2023 hat bisher im Vorverkauf
alle Rekorde gesprengt, was angemel-
dete Spieler und Spielrunden angeht.
Wir bitten Euch daher in diesem Jahr
noch einmal besonders darum, gut
aufeinander aufzupassen, falls es mal
etwas enger werden sollte. Wir versu-
chen, alle Spielrunden unter zu be-
kommen und mittels Trennwanden und
Schallschluckern eine Spielathmospha-
re hin zu bekommen. Dennoch wird es
sicher laut und trubelig werden. Bitte
nehmt aufeinander Ricksicht, damit
wir alle ein schones Wochenende ha-
ben.

Auch die Kichencrew wird wieder ihr
Bestes geben, um Euch rund um die
Uhr zu versorgen und allen Sonder-
winschen gerecht zu werden. Leider

mussten wir uns an die gestiegenen Le-
bensmittelpreise anpassen und die Kos-
ten fir die Tavernenkarten deutlich er-
héhen. Alles andere ist wie immer:

Tee und Kaffee erhaltet Ihr mit einer
Flatratetasse am Tresen neben dem
Tresen. Essensbestellungen gebt Ihr
am besten per Troll-Telegramm ab. Flr
uns ist es am einfachsten, wenn Ihr in
der Runde die Bestellung fiir den gan-
zen Tisch sammelt und diese dann zum
Tresen bringt oder unserem Service in
die Hand drickt.

Bei Fragen oder Problemen wendet
Euch an die Menschen aus der Orga.
Ihr erkennt sie an den gelben T-Shirts
mit einem groBen DreRoCo-Logo. Die
Rundenorga und den Verkauf von Ta-
vernenkarten und Tassen Ubernimmt
der Einlass. Fir Fragen zu Tagessup-
pen, Inhaltsstoffen oder vegetarischen
Alternativen steht Euch der Tresen je-
derzeit zur Verfligung. Hier und beim
Service kann allerdings nur mit den
Ticks auf den Tavernenkarten bezahlt
werden. Unverbrauchte Ticks erstatten
wir jederzeit zurlick. Ihr misst Eure
Karten also nicht auf Zwang aufbrau-
chen.

Und falls die Frage kommt, wie das al-
les funktioniert oder warum das Essen
so billig oder der Service so einmalig
ist: Die DreRoCo Nebelung war schon
immer eine Veranstaltung von Rollen-
spielern flr Rollenspieler und sie lebt
durch aktive und engagierte Orgamit-
glieder und eine treue Spielergemein-
de, die sich schon langst nicht mehr
nur auf Dresden erstreckt.

Deshalb sagen wir Danke und Herz-
lich Willkommen auf der Nebelung
2023!

Eure Orga der DreRoCo
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Programmiibersicht

‘Programm und Infos
Fr 17:00

Fr 18:00 - Fr 23:00
Sa 00:00 - Sa 10:00
Sa 11:00 - Sa 16:00
Sa 17:00

Sa 18:00 - Sa 23:00
So 00:00 - So 10:00
So 11:00 - So 16:00
So 16:00

Einlass

Freitag Abend
Freitag Nacht
Samstag Mittag
Tombola
Samstag Abend
Samstag Nacht
Sonntag Mittag
offizielles Ende

€inschreiben in Spielrunden

Die Einschreibelisten fiir die Runden liegen
mit Beginn des Blocks am Spieltisch aus.
Welcher das ist, wird kurz vor Beginn der
Runden in der GroBen Halle bekanntgege-
ben.

Andere Aktivitdten

Zwischen den Blocken kénnt ihr in unserer
"Lounge" schwatzen, etwas essen oder
trinken oder am Samstag auch im Angebot
der ReckenEcke stobern.

Vor der Tombola am Samstagabend wollen
wir — exemplarisch fir alle, die sich die
Mihe gemacht haben, Runden vorzuberei-
ten - wieder eine Verlosung von Preisen
speziell fir die Spielleiter durchfiihren, die
in besonderem MaBe dazu beigetragen ha-
ben, diese Con zu gestalten.

Verpflegung

Das Kichenteam wird euch wieder rund
um die Uhr versorgen. In den StoBzeiten
und wahrend der Spielrunden habt ihr die
Mdoglichkeit, Essenswiinsche fiir den ge-
samten Tisch zu bestellen. Entsprechende
Zettel liegen daflir auf den Tischen aus
und koénnen in der Taverne abgegeben
oder dem Thekentroll mitgegeben werden.

Die DreRoCo-Nebelung ist eine Veranstaltung des éi@ugelgilbe e
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Freitag Abend (18-23 Ubr)

HeXXen 1733

Die Nacht der Hekate

Dadlands RPG

Dadlands RPG

Hogwarts RPG
(PBTA)

Einen Schokofrosch fir
deine Stimme!

Nauvoo

Dem Ork zu helfen

Shadowrun
(Shadowrun 6)

Die Urban Brawl Meis-
terschaft zu Gast in
Seattle

Glitterhearts

Star Guardians Liberty
Collective: Engage!

CaMiSys

Verborgene Begierde

Cyberwahn-
sinn 2222

Radebeul 2222

Freeform

Das Verhor

Fiinf Phrasen

Die Marchenhelfer im
Zauberwald

Drawn to Dar-
kness

Die Geheimnisse des
Proculus Anwesens

Brett- und Kar-

Brettspieltisch

tenspiele
Pathfinder Pathfinder Society #4- Seltene Erden aka
Pathfi 2 1
(Pathfinder2e) |0 =lalz DADNWZMS2H - Vol 1
2 R Jenseits des Spiegels
Katze (DSK) pleg Kleos Warten auf Bogosh
Freitag Nacht (00-10 Ubr)
STURM Fose Balle
SME Seltene Erden aka

Brett- und Kar-
tenspiele

Brettspieltisch

DADNWZMS2H - Vol 2

Samstag Mittag 11-16 Ubr)

Call of Cthulhu

Last Men Standing

Dracheninseln

Die Dracheninseln

HeXXen 1733

Die Nacht der Hekate

Der Eine Ring

Der Eine Ring

Die Schwarze
Katze (DSK)

Jenseits des Spiegels

LANCER

LANCER - Abschluss-
prifung

Mystische
Welten

Der lange Weg zum
Fest

Call of Cthulhu

Zahltag

Nauvoo

Spaziergang im Wald

Splittermond

Nacht der tanzenden
Toten

Shadowrun 6

Schatzjagd im Protek-
torat
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SPRAWL Schleichfahrt Golden Sky Der verwahrloste
Stories Schrein

Vampire Eine dunkle und stir-

mische Nacht Dread Kalter Schleier
Hillfolk (Dra- |Ravenwood: Der Preis
maSystem) des Friedens

Samstag Abend (1823 Ubr)

Nachsitzen ist die Hol- Beyond the Es ist nicht alles Gold,
Monsterhearts -

le! Wall was glanzt

; How to be a Von Segeln und Pira-

LANCER - Operation
e CER Solstice Rain Hero ten
Nauvoo Der Rote Bote call Of Cthulhu Schatten Uber Provi-

Dungeons and
Dragons (D&D
5e)

Von Schuppen und
Schleiern

dence

Grenzfeste

Die Grenzfeste

Call of Cthulhu

The voices

Dracheninseln

Die Dracheninseln

SME

Dwarfnapping - Vol 1

Fiinf Phrasen

Die Marchenhelfer im
Zauberwald

Munchkin 1+2
(Kartenspiel)

Munchkin (Karten-
spiel)

Monty Py-
thon's Cocurri-
cular Mediae-
val Reenact-
ment Pro-
gramme

Monty Python's Cocur-
ricular Mediaeval Re-
enactment Programme

Mystische
Welten

Der Jagdwettbewerb

Kleos

Warten auf Bogosh

Samstag Nacht 00-~10 Ubhr)

Gammaslayers

Die haben den Kanal
voll

Brett- und
Kartenspiele

Brettspieltisch

SME

Dwarfnapping - Vol 2
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Sonntag Mittag (1-16 Ubr)

LANCER LA_I_\ICER - Abschluss- Avatar Le- Die Verbotene Schrift-
prifung gends rolle

Nauvoo Im Dunkeln ist gut Lucha Libre Saltar sobre Fuego!
munkeln Contra

Mystische Der lange Weg zum Drawn to Dar- | Die Geheimnisse des

Welten Fest kness Proculus Anwesens

Munchkin Fel- | Munchkin Fellinge Brett- und o

. . . Brettspieltisch

linge (Kartenspiel) Kartenspiele

Dungeons and
Dragons (D&D
5e)

Mystery Mine: Ein
Abenteuer mit Loren
(ohne Lore)

Call of Cthulhu

Schreie in der Nacht

DSA (DSA 4.1)

Hoffentlich eine ruhige
Reise

Bag Deine Ieinung!

Studcntcnclu b Tra umtinzer c,\/.

Budapester Strasse 24a
01096 Dresden

Traumtanzer|

Montag - Donnerstag 20-24 (|hr
[reitag + Sonntag Vermietung

www.club-traumtaenzer.de

Facebook: Studentenclub Traumtsnzer

Alle Spielleiter freuen sich Uber ein ehrli-
ches und faires Feedback. Sag Deinem
Spielleiter, was Dir gefallen hat und was
er vielleicht noch besser machen kdnnte.
Am schnellsten geht das mit dem:

Spielleiter-Feedback-Bogen
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Freitag Abend (18:00 - 23:00)

FeXXen 1733

Die Nacht der Hekate

Spielleiter: Oonva

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (3), Historisch (5)

Stil: cinematisch (5), actionreich (3), cha-
rakterzentriert (1), episch (1), Hack &
Slash (2), ratselhaft (1), atmospharisch
(3)

HeXXen 1733 (2E) - Willkommen in einer
finsteren Version des barocken Zeitalters!
Hier sind Hexen und Werwdélfe grausame
Realitat, ebenso wie Vampire, Damonen
und viele weitere finstere Geschopfe aus
Mythen, Marchen und Sagen. Fihre sie ih-
rer gerechten Strafe zu und wage dich in
finsterste Zauberwélder vor.

Dieses kleine Einsteigerabenteuer fuhrt in
die aufgefrischte 2. Edition von Hexxen
1733 ein. Euer Weg fuhrt euch nach Ra-
benau am Wolfswald - aber vielleicht nicht
mehr von diesem hinfort ...

Dadlands RPS

Dadlands RPG

Spielleiter: Lukas

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: gut

Charaktere: werden am Tisch erstellt

Setting: Fantasy (2), Jetztzeit/Modern (3),
Mystery (1)

Stil: erzahlerisch (4), lustig/scherzhaft (5),
actionreich (1), konstruktivistisch (4)

Schon immer war es ruhig im Land der Va-
ter. Die Véter leben friedlich in kleinen Ge-
meinschaften, wo sie ihren liebsten Tatig-
keiten nachgehen koénnen. Die Grilldads
haben ihre hausgemachte Marinade nahe-
zu perfektioniert, die Sportdads treffen
sich jeden Abend fiir die Bundesliga, die
Autodads nutzen die Zeit den Innenraum
zu saugen und die Urlaubsdads Uberpri-
fen, ob auch wirklich jeder Sonnencreme
aufgetragen hat.

Doch jetzt droht etwas die Idylle zu sto-
ren.

Das System ist extrem simpel. Wir erstel-
len die Charaktere gemeinsam. Ihr konnt
euch jedoch im Vorfeld einen Stamm aus-
denken, dem euer Charakter angehort.
AuBerdem hat jeder Vater eine Bauchta-
sche, also bendétigt auch jeder Teilnehmer
eine.

Ein Dad zu sein ist Ubrigens eine Sache
der Einstellung und keine des
Geschlechts ;)

Nauvoo
Dem Ork zu helfen

Spielleiter: Tenebra

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: lustig/scherzhaft (5), cinematisch (2),
charakterzentriert (2), atmospharisch (2)
Was wohl geschieht, wenn ein alter Ork-
schamane um Hilfe bittet? Seid ihr diejeni-
gen, die helfen? Fallen inklusive ...
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Glitterbearts

Star Guardians Liberty Collective:
Engage!

Spielleiter: alexandro

Spielerzahl: 5

Anféangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Science-Fiction (5)

Stil: erzahlerisch (3), cinematisch (3),
charakterzentriert (3), atmospharisch (5)

Im 30ten Millennium der Menschheit gibt
es keinen Krieg mehr.

Die Menschheit hat auf ihrem Weg zu den
Sternen Hass und Vorurteile weit hinter
sich gelassen, und der Kontakt mit zu-
nachst fremdartigen AuBerirdischen hat
uns neue Arten aufgezeigt, das Universum
(und uns selbst) zu verstehen.

Allerdings ist sie sich auch bewusst, dass
einige Kolonien auf dem Weg zu diesem
Utopia verloren gingen. Kolonien die sich
durch Naturkatastrophen, toxische Memes
und andere Faktoren in eine scheinbar un-
umkehrbare Abwartsspirale bewegten, in
der Gier und gegenseitiges Misstrauen zu
einer solchen Konstante wurden.

Nur wenige Kolonien Uberlebten diesen
selbstzerstérerischen Pfad, brannten aus,
als die Ressourcen ihrer Welt sinnlos ver-
prasst wurden. Noch weniger schafften
den Sprung ins Weltall, mithilfe von ge-
stohlener Technologie oder schierer Starr-
kopfigkeit, und brachen in ihrer Gier nach
Ressourcen Uber das Universum herein.

Um sie aufzuhalten braucht es kluge und
einfallsreiche Wesen, welche in der Lage
sind die hinterhdltigen Methoden der
Brandweltler zu durchschauen - aber auch
solche mit genligend Empathie, um in ih-
rer Verteidigung den Prinzipien der Neuen
Menschheit treu zu bleiben, und zu versu-

chen das Gute in den Angreifern zu sehen,
und ihnen zu helfen ihren Irrtum einzuse-
hen...

... ein Job fir die Star Guardians!

Cyberwabnsinn 2222

Radebeul 2222

Spielleiter: Sebastian

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: sind selbst mitzubringen
Setting: Fantasy (2), Cyberpunk (5), Pulp
(2)

Stil: erzahlerisch (3), lustig/scherzhaft (5),
actionreich (4)

Radebeul im dusteren Jahr 2222 Gangs re-
gieren die StraBen und der Staat hat die-
sen finsteren Fleck auf der Landkarte
schon langst aufgegeben.

Ein wilder Haufen von Neulingen versucht
nun sich sich hier einen Namen zu ma-
chen.

Ein kurzweiliges und unkompliziertes von
Shadowrun inspiriertes Cyberpunkaben-
teuer, voller Magie, Technik und wildem
Verbrechen, welches sich selbst nicht be-
sonders ernst nimmt.

Flinf ‘Dbrasen

Die Marchenhelfer im Zauberwald
Spielleiter: Clemens Manck
Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Fantasy (5), Pulp (5)

Stil: erzahlerisch (5), lustig/scherzhaft (5),
konstruktivistisch (5), atmospharisch (5)

Marchen. Der ewige Kampf zwischen Gut
und Bose. Und die Guten mussen natirlich
immer gewinnen. Aber wie soll man das
anstellen, wenn die Bésewichte auf der ei-
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nen Seite immer fieser werden und die
Helden auf der anderen immer unfahiger?
- Tja, dafur gibt es dann euch Marchenhel-
fer, die den Geschichten ein wenig auf die
Spriinge helfen. Und auch hier wird euer
Einsatz im Zauberwald wieder dringend
gebraucht!

Zuerst werden wir ein wenig Weltenbau
betreiben, indem wir gemeinsam finf Fra-
gen zur Handlung beantworten, dann wer-
den wir - ebenfalls anhand von finf Fragen
- zusammen die Charaktere erstellen und
dann geht es hoffentlich problemlos zum
Happy End. ;)

‘Patbfinder (Pathfinder2e)

Pathfinder Society #4-01
Spielleiter: Ignatius
Spielerzahl: 6
Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: erzahlerisch (2), taktisch (1), Hack &
Slash (4)

Intro: Year of Boundless Wonder

Uberall Wunder! Eine enorme Schatzkam-
mer voller magischer Relikte ist der Path-
finder Society in die Hande gefallen, was
sind das nur alles fur Dinge und was soll
die Society mit ihnen anstellen? Neue Hel-
den braucht das Land, die entdecken, be-
richten und zusammenarbeiten wollen.

Ein Abenteuer fur Helden von Level 1-4.

Die Schwarze Katze (OSK)

Jenseits des Spiegels
Spielleiter: Jakomo vom Dach
Spielerzahl: 5
Anfangergeeignet: gut
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5), Mystery (2)

Stil: erzahlerisch (1), taktisch (2), lustig/
scherzhaft (2), cinematisch (3), action-
reich (2), charakterzentriert (4), episch
(3), Hack & Slash (1), ratselhaft (2), at-
mospharisch (4)

Eine Gruppe von Erwachten Katzen erfahrt
in der Mauserennbahn von Havena, dass
einem ehemaligen Dachtédnzer eine
Schatzkarte geraubt wurde.

Scheinbar soll sie auf den Verbleib des le-
genddren Regenbogenknauels hinweisen.
Werden die Charaktere es schaffen das
Pergament zu rauben und den Schatz zu
finden oder ist es nur ein roter Hering?

Fograrts RPS (PBTA)

Einen Schokofrosch fiir deine Stimme!
Spielleiter: ansgar

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Fantasy (4), Jetztzeit/Modern (3)

Stil: erzahlerisch (5), lustig/scherzhaft (3),
charakterzentriert (3), atmospharisch (2)

Der Wind der Verdanderung fegt durch die
Korridore von Hogwarts. Zum ersten Mal
seit der Grindung Hogwarts werden die
Schulsprecher*innen dieser altehrwiirdigen
Institution von der Schilerschaft selbst ge-
wahlt! Eine Stimme pro Person + Todesser
vor den Mauern + kein Wahlomat in Sicht
= Absolutes Chaos!

Aber was habt ihr mit der ganzen Sache zu
tun?

Werft ihr selber euren Hut in den Ring,
macht Wahlkampf oder sabotiert fur die
Kandidat*in eurer Wahl die Konkurrenz?
Recherchiert ihr investigativ fiir die Story
des Jahrhunderts oder plant ihr vielleicht
einen fulminanten Streich der die Wahl ins
Wanken bringt?

Ihr entscheidet!
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Shadowrun (Bhadowrun 6)

Die Urban Brawl Meisterschaft zu Gast
in Seattle

Spielleiter: Adriano

Spielerzahl: 6

Anféangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt

Setting: Cyberpunk (5), Militarisch (4)

Stil: taktisch (3), cinematisch (3), action-
reich (5), Hack & Slash (3)

In den Schatten Seattles kommt man als
Runner selten zu Ruhm und Anerkennung.
Keiner weiB genau, was euch geritten hat,
aber jetzt steht ihr kurz davor beides zu
bekommen. Ihr habt euch (frei)willig bei
den Seatlle Slugs als Ersatzspieler gemel-
det. Doch jetzt, wo das Hauptteam in der
letzten Partie unter dem Jubel der Zu-
schauer vollsténdig ausgeldéscht wurde,
steht ihr in der ersten Reihe. Vielleicht
schafft ihr es ja, den Titel, das Geld und
euer Leben nach Hause zu bringen. Sicher
aber werden auch dieses Mal die Zuschau-
er wieder frenetisch Jubeln, wenn eure Ka-
meraden zu Boden gehen.

Cail)iava

Verborgene Begierde

Spielleiter: Captain

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5), Historisch (1)

Stil: erzahlerisch (5), konstruktivistisch
(2), ratselhaft (5)

Ihr seid Gardisten, eingeschworen auf die
Grafschaft. Eure Aufgabe: durch das Land
reisen, die drtlichen Obrigkeiten unterstit-
zen und die Augen nach Feinden der Krone
offen halten.

Euer Auftrag: Die Abgaben des Gutes Neu-
enbach sind nicht angekommen. Ihr wer-
det gesandt, um zu ermitteln, warum
nicht. Der Gutsherr gilt als zuverlassig und
war immer pulnktlich mit seinen Pflichten.
Ein Krimi im (low-)Fantasygewand.

In dieser Runde geht es um Ermittlungsar-
beit, Diplomatie und eventuell auch Action.
Das System ist schlank und dezent, damit
die Handlung im Vordergrund steht. Dabei
ist Mitgestaltung von Spielerhand mehr als
erwlinscht, also eher fir Leute die sich
kreativ entfalten wollen und weniger fir
Leute die sich zurlicklehnen und berieseln
lassen wollen.

Freeform

Das Verhor

Spielleiter: Lexx

Spielerzahl: 4
Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt
Setting: Horror (4), Mystery (3)

Stil: erzahlerisch (2), charakterzentriert
(1), ratselhaft (1), atmospharisch (4)

Du bist gerade auf der Arbeit, als plotzlich
die Polizei vor dir steht und dich in Hand-
schellen abfiihrt. Mordverdacht. Man fiihrt
dich in einen Verhérraum. Deine WG-Mit-
bewohner sind ebenfalls dort. Alle mit fra-
genden und zugleich sorgenvollen Gesich-
tern. Was ist geschehen? Warum wirst du
verdachtigt? Was haben deine Mitbewoh-
ner damit zu tun?

Es handelt sich um ein Freeform. Verklei-
dung ist nicht nétig, Charakterspiel steht
im Zentrum des Geschehens. Trotzdem ist
es nicht allzu komplex und eignet sich des-
halb auch besonders fiir Spieler, die noch
keine Erfahrung mit Freeformspielrunden
gesammelt haben (alte Hasen sind natlr-
lich trotzdem gerne gesehen ;)) Spieldauer
ist im Durchschnitt etwa 2 Stunden.
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ACHTUNG! Die Runde ist nicht fiir Men-
schen geeignet, die mit flackernden/blit-
zenden Lichtern, Dunkelheit, Stress, Kor-
perkontakt oder plotzlichen lauten Gerdu-
schen ein Problem haben.

Drawn to Darkness

Die Geheimnisse des Proculus
Anwesens

Spielleiter: Clemens

Spielerzahl: 5

Anféangergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (3), Endzeit (4), Histo-
risch (1), Horror (1), Mystery (3), Brett-
und Kartenspiele (1)

Stil: erzahlerisch (1), taktisch (4), atmo-
spharisch (3)

Ein altes Anwesen kann euch Schutz vor
einem Unwetter bieten, doch ist nichts wie
es zunachst scheint. Werdet ihr die Ge-
heimnisse entdecken die den Fluch dieses
Anwesens aus der Alten Welt lUberdauern
lassen?

Brett~ und Kartenspicle
Brettspieltisch

Spielleiter: Muhme

Spielerzahl: 8

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Brett- und Kartenspiele (5)

Von der Spiele-Offensive, Asmodee, Pega-
sus und der ReckenEcke werden einige
Brett- und Kartenspiele zur Verfigung ge-
stellt. Fir alle, die gerne auch mal ein
neues Spiel ausprobieren wollen, fur alle,
deren Rollenspielrunde ein frihes Ende

hatte, flir alle die nicht mehr in eine pas-
sende Rollenspielrunde gefunden haben ...

SN

Seltene Erden aka DADNWZMS2H -
Vol 1

Spielleiter: Mr.Renfield

Spielerzahl: 7

Anfédngergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Science-Fiction (4), Cyberpunk
(3), Endzeit (1), Western (3), Historisch
(3), Horror (1), Jetztzeit/Modern (1), Mys-
tery (2), Militarisch (1)

Stil: erzahlerisch (2), lustig/scherzhaft (1),
cinematisch (2), actionreich (1), charak-
terzentriert (3), episch (3), konstruktivis-
tisch (3), atmospharisch (4)

ACHTUNG

Runde geht Uber 2 Blocke "abends" und
"nachts" - aber vermutlich nicht bis 10 Uhr
morgens!

Ende des drolfundzwanzigsten Jahrhun-
derts reisen einige Leute aus jeweils eige-
nen Griinden zu einer abgelegenen Berg-
bau-/Strafkolonie im Asteroidengtirtel.

Hard-SF (meint keine Aliens, kein FTL, kei-
ne EMW-Technologie, keine echten KiIs,
keine Psi-Krafte... wobei den Charakteren
natirlich freisteht zu glauben, all dies wer-
de den menschlichen Schlafschafen nur
durch SIE verborgen gehalten)

WildWestSpaceKleinstadtVerschwoérungs-
WirtschaftsKrimiMysterySandbox fiur 2-7
Spieler*innen, 7 vorgefertigte Charaktere
vorhanden, Erstellung eigener bedingt
maoglich (das System ist einfach, aber die
Anforderungen an die Charakere komplex:
sie mussen Mittel und Motivation zur An-
reise haben aber dennoch vor Ort Fremde
sein).

Dauer 8-14 h - da fir jeden der vorgefer-
tigten Chars andere Plothooks zum drauf-
treten ausliegen, gehts mit mehr leuten
tatsachlich oft schneller als mit wenigen.
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Es werden mehrfach Einzelszenen mit nur
einem oder wenigen Chars gespielt wer-
den, idR. jedoch offentlich und normaler-
weise langweilen sich diejenigen, die gera-
de nicht im Spotlight stehen, dabei nicht.
Hinweis: Wer zwingend epische Raum-
schlachten kommandieren oder mit Licht-
schwertern rumfuchteln will ist in dieser
Runde falsch.

Spoiler/Triggerwarnungen:

Politik, Religion; Kapitalismus; Prostituti-
on; Gewalt und da es dort eine Strafkolo-
nie gibt kdnnten auch alle mdglichen ande-
ren Schwerverbrechen (resp. das was in
einzelnen Jurisdiktionen als solches gilt)
erwahnt werden

Kleos
Warten auf Bogosh
Spielleiter: plumjam

Spielerzahl: 5
Anfédngergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (3), Endzeit (1), Histo-
risch (2), Mystery (2)

Stil: erzahlerisch (5), charakterzentriert
(5), konstruktivistisch (2), ratselhaft (3),
atmospharisch (3)

Euer Nomadenstamm streift durch eine
Wiste, in der es geschmolzenes Kupfer
regnet. Ein hartes, rauhes Leben. Doch
endlich ergibt sich eine Gelegenheit, zum
groBten aller Stamme aufzusteigen. Als
Wiirdentrager eures Stammes liegt es in
euren Handen, diese Gelegnheit wahrzu-
nehmen und seine Zukunft nach euren
Vorstellungen zu formen. Teilt jeder von
euch dieselbe Vision? Und wie weit wirdet
ihr gehen, um eure eigene durchzusetzen?

Ein erzahlerisches Abenteuer mit Fokus auf
Spielerinteraktion und Intrigen.

Pegasus Spiele

StraBheimer Str. 2
61169 Friedberg

Verlags- und Medienvertriebsgesellschaft mbH

PegasusSpiele
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STURM

Fose Balle

Spielleiter: Lars Hitzing
Spielerzahl: 6

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: erzahlerisch (2), taktisch (4), lustig/
scherzhaft (5), ratselhaft (5)

Fése Balle

,Das kann doch nur eine Wechstabenver-
buchstelung"™ sein, denkst Du Dir, als Ihr
endlich das heilige Mergapent in den Han-
den haltet und wein Kort entziffern kénnt.
Genauer gesagt halt Haudrauf das stostba-
re Kuck. Mit allen hier Vanden gleichzeitig.
Und er kann wosieso nicht lesen. Eine
dunkle Orvahnung beféllt Dich, was nachs-
tes passieren wird. Das fliegende Hacht-
nemd neben Dir wird schahrweinlich ver-
suchen, ein Klaues Bristall zu sprechen,
und dabei servehentlich alles in Sand bret-
zen. Der Gamsche auf der anderen Seite
wird den Gelementeott des Wasser zu Rilfe
hufen und dabei alles schwiiberemmen
und zu luter Getzt an Kranteftung sterben.
Die Einzige, die das ohne Schaden stiliber-
ehen wird ist diese heinumliche Tzake, die
sich immer in Deinem Riicken haufélt und
bestimmt die Riftschrolle schon langst in
ihr Dinbel gesteckt hat — zu Deinen Waf-
fen und Deinem Beldgeutel.

Eine fose Balle, in die Du da getappt bist!
Das kann ja weiter herden! Und wo in
Todts Namen kommt dieser schebeuerte
Fachsprehler auf einmal her?!

Freut Euch auf ein kurzweiliges Einflh-
rungsabenteuer im kleinen Autorensystem
STURM. Mehr Infos unter: http://schlep-
pi.net/sturm

Brett~ und Kartenspicle

Brettspieltisch

Spielleiter: Muhme

Spielerzahl: 8

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Brett- und Kartenspiele (5)

Von der Spiele-Offensive, Asmodee, Pega-
sus und der ReckenEcke werden einige
Brett- und Kartenspiele zur Verfiigung ge-
stellt. Fur alle, die gerne auch mal ein neu-
es Spiel ausprobieren wollen, fiir alle, de-
ren Rollenspielrunde ein frihes Ende hat-
te, fur alle die nicht mehr in eine passende
Rollenspielrunde gefunden haben ...

SN

Seltene Erden aka DADNWZMS2H - Vol
2

Fortsetzung der Runde aus dem Abend-
block

1




DreRoCo Nebelung 2023 - Samstag Mittag 11:00 - 16:00)

Samstag Mittag 1100 - 16:00)

Call of Cthulbu

Last Men Standing

Spielleiter: Lukas

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Western (1), Historisch (3), Mys-
tery (3), Pulp (4)

Stil: erzahlerisch (3), taktisch (2), cinema-
tisch (4), actionreich (5), atmospharisch
(3)

Amerika zur Zeit der groBen Depression -
Ihr seid abgebriihte Gangster, die auf-
grund einer Meinungsverschiedenheit mit
ihrem Boss die Flucht quer durch die USA
angetreten haben. Seit Chicago habt ihr in
keinem verninftigen Bett mehr geschla-
fen, jetzt steht ihr in der Wiste Arizonas
und seid bereit euch hinter der mexikani-
schen Grenze ein neues Leben aufzubau-
en. Doch woher das nétige Kleingeld neh-
men? Da erhalt Brain einen Tipp: Eine
Bank ganz in der Néhe lagert mehr Geld
als die lacherlichen Sicherheitsvorkehrun-
gen erwarten lassen wirden.

Ein eher untypisches Cthulhu-Abenteuer
bei dem durchaus auch geballert werden
darf.

FeXXen 1733

Die Nacht der Hekate
Spielleiter: Oonva

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (2), Historisch (5)

Stil: cinematisch (5), actionreich (3), cha-
rakterzentriert (1), episch (1), Hack &
Slash (2), ratselhaft (1), atmospharisch
(3)

HeXXen 1733 (2E) - Willkommen in einer
finsteren Version des barocken

Zeitalters! Hier sind Hexen und Werwdlfe
grausame Realitat, ebenso wie Vampire,
Damonen und viele weitere finstere Ge-
schopfe aus Mythen, Marchen und Sagen.
Fihre sie ihrer gerechten Strafe zu und
wage dich in finsterste Zauberwalder vor.
Dieses kleine Einsteigerabenteuer flihrt in
die aufgefrischte 2. Edition von Hexxen
1733 ein. Euer Weg fihrt euch nach Ra-
benau am Wolfswald - aber vielleicht nicht
mehr von diesem hinfort...

Das Abenteuer ist komplett Einsteiger-
freundlich, die Charaktere werden gestellt,
die Regeln am Tisch erldutert / im Spiel
beigebracht.

Der €ine Ring

Der Eine Ring

Spielleiter: Drachi

Spielerzahl: 5

Anfédngergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (5), Historisch (1), Horror
(2)

Stil: erzahlerisch (2), lustig/scherzhaft (2),

actionreich (1), charakterzentriert (2), rat-
selhaft (3), atmospharisch (4)

Ihr habt euch getroffen um euch einen Ar-
chet-Bogen zu verdienen. Um ihn zu ver-
dienen, musst ihr in 3 Tagen einen Hirsch-
bock jagen.

Archet liegt norddstlich von Bree im Chet-
wald.

|V
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Mit Der Eine Ring™, dem offiziellen Rollen-
spiel nach den Werken von J.R.R. Tolkien,
macht ihr euch auf den Weg nach Mitteler-
de. Das Spiel wurde geschaffen, um die
besondere Stimmung aus Der Hobbit™
und Der Herr der Ringe™ hervorzurufen,
und es enthdlt Regeln, um Helden zu er-
schaffen und sie auf Abenteuer auszuschi-
cken, in einem Land, das von einem an-
wachsenden Schatten bedroht wird.

LANCER

LANCER - Abschlusspriifung

Spielleiter: Bakga

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Science-Fiction (5), Cyberpunk
(4), Militarisch (4)

Stil: taktisch (5), actionreich (4)

Als Kadetten der Euren Bertelis Militaraka-
demie Akademie habt den letzten
Schwung der Abschlussprifungen ver-
passt. Ein Unfall beim letzten EVA Training
hat euch und mehrere Mitschiler eures
Jahrgangs auBer Gefecht gesetzt.

Mit Verspatung ist nun euer groBer Tag ge-
kommen. Kénnt ihr euch in einer Gefechts-
Ubung gegen eure Mitschiler behaupten?
Baut euren eigenen Mech und zeigt was ihr
die letzten Jahre gelernt habt. Beweist das
ihr das Zeug habt ein LANCER zu sein.

LANCER ist ein taktisches Rollenspielsys-
tem mit Fokus auf Mechs. Die namensge-
benden Lancer sind dabei Elitepiloten ahn-
lich den Fliegerassen des 20. Jahrhun-
derts. Neben taktischen Kampfen bietet
LANCER auch freies, erzahlerisches Spiel.

Englischkenntnisse und ein Smartphone
sind empfehlenswert.

Call of Cthulbu

Zahltag
Spielleiter: Johannes
Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: nein

Charaktere: werden gestellt

Setting: Horror (3), Mystery (5)

Stil: erzahlerisch (2), ratselhaft (5), atmo-
spharisch (3)

Ihr spielt einige Jungkriminellen in Arkham
1922, die O'Leary, dem Boss der irischen
Kriminellen in der Stadt dienen. Schon lan-

ger wartet ihr auf eine Méglichkeit euch zu
beweisen, als O'Leary euch alle zu sich ruft

Nauvoo

Spaziergang im Wald
Spielleiter: Tenebra

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: lustig/scherzhaft (4), atmospharisch
(4)

Wie kommt's das nur geschehen? Eigenlich
wolltet ihr flir das alte Mitterlein sein En-
kelkind aus dem Wald holen. Und dann
das. Was? Kommt vorbei und findet es
heraus!

Dracheninsen

Die Dracheninseln

Spielleiter: MadViper
Spielerzahl: 4

Anfédngergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (5), Mystery (2), Milita-
risch (3), Brett- und Kartenspiele (5)
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Stil: taktisch (5), actionreich (1), episch
(1), Hack & Slash (1), konstruktivistisch
(5), ratselhaft (1), atmospharisch (2)

Baut Armeen auf, erobert die Drachenin-
seln und findet Gold und machtige Artefak-
te.

Es ist ein selbst erstelltes rundenbasiertes
Strategiespiel mit Spielelementen ange-
lehnt an:

Siedler von Catan
Risiko

Dragon Dice

Heroes of Might&Magic

Die Scharze Katze (OSK)

Jenseits des Spiegels
Spielleiter: Jakomo vom Dach
Spielerzahl: 5
Anfangergeeignet: gut
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5), Mystery (2)

Stil: erzahlerisch (1), taktisch (2), lustig/
scherzhaft (2), cinematisch (3), action-
reich (2), charakterzentriert (4), episch
(3), Hack & Slash (1), ratselhaft (2), at-
mospharisch (4)

Eine Gruppe von Erwachten Katzen erfahrt
in der Mauserennbahn von Havena, dass
einem ehemaligen Dachténzer eine
Schatzkarte geraubt wurde.

Scheinbar soll sie auf den Verbleib des le-
gendaren Regenbogenknaduls hinweisen.
Werden die Charaktere es schaffen das
Pergament zu rauben und den Schatz zu
finden oder ist es nur ein roter Hering?

Mystische Welten

Der lange Weg zum Fest
Spielleiter: Schuldig

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet

Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (3), Jetztzeit/Modern (1)

Stil: lustig/scherzhaft (1), ratselhaft (1),
atmospharisch (3)

Bei diesem Abenteuer schliipfen die Spie-
ler in die Rolle von ca. 17 Jahre alten Zau-
berschillern des Avalon Institute, welche
sich zum beliebtesten Fest des Jahres in
das angrenzende Dorf begeben méchten.

Der Weg ist nicht einmal eine halbe Stunde
lang, das Geldnde sicher und friedlich und
das Wetter angenehm und sonnig. Doch
echten Helden koénnen dberall auf unge-
ahnte Abenteuer treffen und heute wird
sich Zeigen ob es sich bei diesen jungen
Magiern um solche handelt, wenn sie vor
der Entscheidung stehen einfach ihren
Weg fort zu setzen oder die uralten Ge-
heimnisse einer alten Ruine zu erkunden
und ein paar Menschenleben zu retten.

Splittermond

Nacht der tanzenden Toten
Spielleiter: Arronax

Spielerzahl: 5

Anfédngergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: erzahlerisch (5), actionreich (2), cha-
rakterzentriert (2), atmospharisch (5)

Samhein steht vor der Tur und in Tir Durg-
hachan bereitet man sich ehrfirchtig auf
die Schrecken der langen Nacht vor. Wird
es den Held*innen gelingen, sich der Dun-
kelheit zu stellen und das Licht des Mor-
gens zu schauen?

Shadowrun Shadorvrun 6)
Schatzjagd im Protektorat
Spielleiter: Adriano

Spielerzahl: 5

Anfédngergeeignet: geht so
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Charaktere: sind selbst mitzubringen
Setting: Fantasy (2), Cyberpunk (4)

Stil: taktisch (3), actionreich (5), episch
(2), atmospharisch (2)

Seit die Seelie den magisch erzeugten
Wald in Tacoma zu ihrem Protektorat er-
nannt haben, gibt es viele Griichte um ihre
Beweggriinde. Noch viel interessanter sind
die Spekulationen Uber die Artefakte, wel-
che sie von ihrer Heimatebene mitgebracht
haben. Viele haben sich bereits daran ver-
sucht, den Seelie etwas von Wert abzu-
nehmen. Erfolgreich waren die Wenigsten.
Doch als ein gewisser Arkanoarchdologe
namens Elijah euch so viel anbietet, dass
bei euch der Verstand aussetzt, wagt auch
ihr das Risiko. Sterben kann in den Schat-
ten jeder, aber vielleicht werdet ihr (kurz)
davor wenigstens reich!

Charaktere sind selbst mitzubringen.
Eventuell habe ich aber noch Beispielcha-
raktere Ubrig.

In Erinnerung an Uwe

Schleichfahrt

Spielleiter: Peter

Spielerzahl: 5

Anféangergeeignet: gut

Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Science-Fiction (3), Cyberpunk
(5), Endzeit (3), Militarisch (1), Pulp (1)
Stil: erzahlerisch (5), taktisch (1), lustig/
scherzhaft (2), cinematisch (4), action-
reich (3), charakterzentriert (1), episch
(1), konstruktivistisch (5), ratselhaft (1),
atmospharisch (2)

Der Sprawl ist laut, der Sprawl ist dreckig
und einfach jeder scheint verchromt zu
sein.

Zum Glick auch die Runner. Und die wer-

den angeheuert, die Plane fiir einen neuar-
tigen U-Boot-Antrieb zu beschaffen.

Vampire

Eine dunkle und stiirmische Nacht
Spielleiter: Sebastian Eick
Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (4), Horror
Jetztzeit/Modern (3), Mystery (1)

Stil: erzahlerisch (4), actionreich (3), cha-
rakterzentriert (2), episch (2)

Wahrend des Blitz Krieges in London hat
euer Souveran Mithras euch auserkoren
seine neuen Herolde der Sonne zu werden.
Ihr unterzieht euch dem Ritual und legt
euch in den praparierten Srkophargen
schlafen um auf seine Befehle zu warten.
Jetzt, ihr wisst nicht wie lang spater, er-
wacht ihr mit dem Geschmack von Blut im
Mund.

Wir spielen das Einfiihrungsabenteuer aus
der Chronik ,Der Fall Londons" wenn noch
Zeit ist, kbnnen wir auch noch in das zwei-
te Abenteuer ,Dammerung in Flammen
hineinschauen.

Rillfolk (OramaSystem)
Ravenwood: Der Preis des Friedens
Spielleiter: Captain

Spielerzahl: 6

Anfédngergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Science-Fiction (5)

Stil: erzahlerisch (4), charakterzentriert
(5), konstruktivistisch (4)

Das Kolonisierungs-Unterstiitzungs-Biro
(KUB) baut von der Erde aus uberall im
bekannten Universum Kolonien auf, um
von deren Ressourcen zu profitieren. Doch
auf einer dieser Kolonien ist das zuletzt
schwierig geworden. Unruhen sind auf Ra-

(2),
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venwood ausgebrochen, Bestrebungen
nach Unabhangigkeit, bei denen der Admi-
nistrator des KUB zu Tode kam.

Nun schickt das Blro einen neuen Admi-
nistrator und eine Sicherheitstruppe, um
Ordnung zu schaffen. Werden die Kolonis-
ten sich beugen? Wird alles in offenem
Konflikt eskalieren? oder gibt es noch eine
Chance auf Frieden?

Dieses Spiel ist fur Leute die die Handlung
einer Spielrunde und charakterzentriertes
Spiel mogen. Keine Wirfel, keine Werte,
just Story. Hillfolk treibt zum dramatischen
Spiel untereinander an und ldsst dabei vie-
le Moglichkeiten, die Handlung durch Spie-
lerhand mitzugestalten. Anders als in klas-
sischen Rollenspielrunden ist keine duBere
Bedrohung der dramaturgische Antrieb,
sondern die Beziehungen der Spielerfigu-
ren untereinander.

Solden Bky Stories

Der verwahrloste Schrein
Spielleiter: alexandro

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden am Tisch erstellt

Setting: Fantasy (5), Eastern (5), Jetzt-
zeit/Modern (5)

Stil: charakterzentriert (5), konstruktivis-
tisch (5), atmospharisch (5)

Es sollte nur eine einfache Mutprobe wer-
den, doch als eines der Kinder aus Hitots-
una verschwindet, missen die Schutzgeis-
ter des Ortes aktiv werden.

Dread

Kalter Schleier

Spielleiter: Lexx
Spielerzahl: 5
Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt

Setting: Historisch (2), Horror (4), Mystery
(2)

Stil:  actionreich (1),
(2), atmospharisch (4)
Ihr seid eine (leider erfolglose) wissen-
schaftliche Gruppe von paranormalen Er-
mittlern die Vorfdlle in der ehemaligen
Chirurgie der Beelitzer Heilstatten untersu-
chen. Es gab einen Toten und einen Ver-
letzten. Alles durch Kalte. Doch es ist Juli
und es herrscht eine Hitzewelle. Sind hier
etwa endlich Geister am Werk?

Die Besonderheit von DREAD ist, dass flir
Proben nicht gewdrfelt wird, sondern ein
Stein aus einem JENGA-Turm gezogen
wird. Fallt er, so ist man tot oder auf eine
andere Weise aus dem Spiel ausgeschie-
den.

charakterzentriert

Dreroco ‘Pfingstcon 2024

oder auf unserem Discord-Server

Du liebst Pen and Paper und mochtest hinter die Kulissen einer Convention schauen?
Dann werde Teil des Teams! Die Pfingst-DreRoCo sucht tatkraftige Unterstiitzung, um
Rollenspielern und solchen, die es werden wollen, ein Wochenende voller spannender
Abenteuer zu bescheren. Das Wochenende nach Pfingsten haben wir dafiir auserko-
ren und wenn du dich angesprochen fiihlst, dann melde dich gern bei uns unter:

dreroco.pfingstcon@gmail.com
https://discord.gg/nkY8Q6pQ
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Tombola und Dank BSamstag 17:00)

BL~Dank

Was ware diese Con ohne die Spielleiter,
die sich im Vorfeld in mihevoller Kleinar-
beit oder erst am Tisch mit scheinbar nicht
enden wollender Phantasie auf ihre Aufga-
be vorbereitet haben und die den Spielern
so viel SpaB bereiten, geduldig die Regeln
erkldren oder auch am langsten durchhal-
ten miissen, im einen oder anderen nacht-
lichen Marathon. So soll es auch dieses
Jahr wieder eine Verlosung von Recken-
Ecke-Gutscheinen geben. Es nehmen alle
vorangemeldeten Spielleiter teil. Die An-
zahl der Lose jedes SL richtet sich wieder
nach der Anzahl der angebotenen Runden,
dem Zeitpunkt der Anmeldung; und da-
nach, ob das Motto ,Ich war's nicht® einge-
baut wurde. Jeder SL kann naturlich nur
einen Preis gewinnen.

CTombola

Dieses Jahr war es schwierig, geniigend
nette Preise fir die Tombola zu sammeln.
Wir konnten dennoch ein paar ergattern,
um die allseits beliebte Tombola durchfih-
ren zu kénnen.

Fur jede Eintrittskarte wird beim Einlass
ein Los in die Lostrommel geworfen. Bei
der Tombola werden die Preise angefangen

vom kleinsten bis hin zum Hauptpreis aus-
gelost. Findet sich fur eines der gezogenen
Lose kein Anwesender, der die entspre-
chende Eintrittskarte vorweisen kann, so
scheidet das Los aus und es wird sofort ein
weiteres flir diesen Preis gezogen.

Die Orga der DreRoCo
Nebelung dankt:

- allen Spielleitern, denn ohne ihr
Engagement gabe es diese Con nicht!
Danke Leute!

- Oonva fir die Grafiken in diesem Pro-
grammheft und auf dem Flyer

- dem Club Traumténzer fir die Unter-
stitzung mit Veranstaltungsmaterial

- dem Team vom ,check out", die uns
ihren Club immer komplett umraumen
lassen.

- allen treuen und neuen Besuchern!

- den Helfern beim Auf- und Abbau und
fur diverse Dienste auf der Con
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Monsterbearts

Nachsitzen ist die Holle!
Spielleiter: alexandro

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden am Tisch erstellt

Setting: Horror (3), Jetztzeit/Modern (5),
Mystery (5)

Stil: erzahlerisch (4), charakterzentriert
(5), konstruktivistisch (2), atmospharisch
(3)

Es ist Freitagabend, fast alle von euren
Klassenkameraden hdngen auf irgendwel-
chen coolen Partys ab, nur ihr wurdet zu
verpflichtenden Nachhilfestunden verdon-
nert. Womit habt ihr das nur verdient?

Doch damit nicht genug, ihr versucht
gleichzeitig auch irgendwie damit klarzu-
kommen, dass ihr keine Menschen mehr
seid, sondern verdammte Kreaturen der
Nacht. Aber deswegen eine Party verpas-
sen? Es ist eine Falle, euer Leben ist wirk-
lich zu Ende!

Monsterhearts ist ein Spiel Uiber Teenager,
Cliquen und Schule; im Widerstreit zwi-
schen aufrichtigen Gefiihlen und scheinba-
rer Oberflachlichkeit. Uber das Gefiihl, nir-
gendwo wirklich zugehérig zu sein, das
Geflihl das "Monster" unter den "Norma-
los" zu sein.

LANCER

LANCER - Operation Solstice Rain
Spielleiter: Bakga

Spielerzahl: 4

Anféangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden am Tisch erstellt

Setting: Science-Fiction (5),
(4), Militarisch (5)
Stil: taktisch (5), actionreich (4)

Schiffsweiter Alarm auf der Rio Grande, im
Orbit um Cressidium.

"Seit 1400 Uhr besteht Gefechtsalarm. Vor
wenigen Stunden erhielten wir eine Uber-
tragung von Botschater Bannerjee das der
Zivilverteidigungsalarm in ganz Nov Elysia
ertont. Danach brach alle Kommunikation
mit der Oberflaiche zusammen und wir
kénnen weder den Botschafter, den Cap-
tain noch die lokale Regierung erreichen.

Basierend auf Orbitalaufnahmen der Rio
Grande, scheint es als ware Nov Elysia un-
ter Beschuss durch Truppen der Vestan
Sovereignity mit erheblicher Anzahl an
mechanisierter Krafte in und um der Stadt.

Cressidium ist offiziel kein Mitglied der
Union. Militarisch kdnnen wir nicht fir die
LSA Partei ergreifen. Aber nach Rickspra-
che mit den anderen Offizieren an Bord,
haben wir entschieden eine Rettungsmissi-
on zu starten um Botschafter Bannerjee
und ihr Team, sowie den Captain aus Nov
Elysia zu holen.

Bringen Sie unsere Leute nach Hause!"

Cyberpunk

Nauvoo
Der Rote Bote

Spielleiter: Tenebra

Spielerzahl: 5

Anféngergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: lustig/scherzhaft (3), actionreich (3),
charakterzentriert (3)
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Immer das selbe, standig will einer oder in
dem Fall eine was von euch. Was genau?
Findet es heraus.

Dungeons and Dragons
(D&D 5¢)

Von Schuppen und Schleiern
Spielleiter: Schapka

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: erzahlerisch (3), taktisch (2), lustig/
scherzhaft (4), actionreich (3), charakter-
zentriert (2), atmosphéarisch (4)

Der junge Magiernovize, vor Furcht zit-
ternd und mit schweiBigem Gesicht, blickt
euch angsterfillt an...

"Wir konnte nicht anders...Wesen wie die-
se sollten nicht in Gefangenschaft
leben...sie sollten frei sein!

Wir waren so kurz davor...wie konnten wir
ahnen, dass sie uns auflauern wirden! Ich
kann mich gllcklich schétzen, dass ich
entkommen konnte. Die anderen...sie sind
fort...alle. Verschleppt in diesen Turm, der
nichts als Bosartigkeit ausstrahlt..."

Ein Level 2 Oneshot: lasst uns zusammen
Dungeons and Dragons spielen!

Grenzfeste
Die Grenzfeste

Spielleiter: Sebastian

Spielerzahl: 5

Anféngergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: erzahlerisch (3), taktisch (3), action-
reich (2), charakterzentriert (1), episch
(4), konstruktivistisch (4), atmospharisch
(3)

Die westfront des menschlichen Imperiums
ist ein stark vom Krieg zerlittetes Gebiet
des Grenzen nur durch die berichtigten
Grenzfesten vor den einfallenden Horden
der Orks & Trolle geschitzt wird.

Doch das Militar ist knapp, deshalb entsen-
det das Imperium nun Straftdter zu den
Grenzen mit dem Versprechen auf Rehabi-
litierung. Willkommen auf der Grenzfeste
zum Moderbruch eine alte und verfallene
Festung, und von nun an euer Heim. Baut
sie auf und beschiitzt die Grenze.

Fir das Imperium

Dracheninsein

Die Dracheninseln

Spielleiter: MadViper
Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (5), Mystery (1), Milita-
risch (3), Brett- und Kartenspiele (5)

Stil: taktisch (5), actionreich (3), Hack &
Slash (1), konstruktivistisch (5)

Baut Armeen auf, erobert die Drachenin-
seln und findet Gold und machtige Artefak-
te.

Es ist ein selbst erstelltes rundenbasiertes
Strategiespiel mit Spielelementen ange-
lehnt an:

Siedler von Catan
Risiko

Dragon Dice

Heroes of Might&Magic
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Fiinf Phrasen

Die Marchenhelfer im Zauberwald
Spielleiter: Clemens Manck
Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Fantasy (5), Pulp (5)

Stil: erzahlerisch (5), lustig/scherzhaft (5),
konstruktivistisch (5), atmospharisch (5)

Marchen. Der ewige Kampf zwischen Gut
und Bdse. Und die Guten mussen naturlich
immer gewinnen. Aber wie soll man das
anstellen, wenn die Bésewichte auf der ei-
nen Seite immer fieser werden und die
Helden auf der anderen immer unfahiger?
- Tja, dafiir gibt es dann euch Marchenhel-
fer, die den Geschichten ein wenig auf die
Spriinge helfen. Und auch hier wird euer
Einsatz im Zauberwald wieder dringend
gebraucht!

Zuerst werden wir ein wenig Weltenbau
betreiben, indem wir gemeinsam finf Fra-
gen zur Handlung beantworten, dann wer-
den wir - ebenfalls anhand von funf Fragen
- zusammen die Charaktere erstellen und
dann geht es hoffentlich problemlos zum
Happy End. ;)

Munchkin 12 (Kartenspiel)
Munchkin (Kartenspiel)

Spielleiter: Jakomo vom Dach

Spielerzahl: 6

Anfangergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Fantasy (4), Brett- und Karten-
spiele (5)

Stil: taktisch (3), lustig/scherzhaft (5), ci-
nematisch (3), actionreich (4), charakter-
zentriert (4), episch (4), Hack & Slash (5),
atmospharisch (2)

Munchkin ist ein Kartenspiel aus dem Jahr
2003, welches mit den Grundspiel eine
Parodie auf das Fantasy-Pen&Paper dar-
stellt. Wir spielen das Grundspiel mit der
ersten Erweiterung (Orks sind verfligbar).

3 bis zu 6 Spieler fangen als normale Men-
schen der Stufe 1 an. Ziel ist es sich mit
Rassen (Elfen, Halblinge, Orks, Zwerge
usw.) und Klassen (Dieb, Magier usw.),
Ausristung und Sonderkarten immer star-
keren Monster hinter eingetretenen Tiren
zu stellen. Jedes besiegte Monster bringt
eine Stufe und der erste Spieler, der Stufe
10 erreicht gewinnt. Das klappt nur durch
Kooperation und Verrat zur richtigen Zeit
ist wichtig fir den eigenen Sieg.

Alternativ kann an den Abend auch die
Version "Munchkin Fellinge" gespielt wer-
den, welches nur kleine Anderungen und
andere Illustrationen hat, da man dort in-
telligente Tiere spielt. Es gibt eine Menge
Ableger und wir werden viel SpaB haben.

Mystische Welten

Der Jagdwettbewerb

Spielleiter: Schuldig

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (3), Jetztzeit/Modern (1)

Stil: erzahlerisch (2), taktisch (1), lustig/
scherzhaft (1), actionreich (2), atmospha-
risch (1)

In diesem Abenteuer schliipfen die Spieler
in die Rollen von ca. 17 Jahre alten Jager-
Schiilern des Collegium Custos Orbis und
nehmen an einem Jagd-Wettbewerb Teil.
Es gilt innerhalb von acht Stunden vier
verschiedene Kreaturen zu fangen oder zu
erlegen und dabei selbst nicht verletzt zu
werden oder sich zu verlaufen.
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Dabei liegt es an den jungen Sakirt (Lehr-
lingen) zu entscheiden welche Gefahren
sie eingehen oder ob sie lieber harmlose
Kreaturen suchen, ob sie die anderen
Teams unterstitzen oder diesen lieber
Steine in den Weg legen, ob sie bis zur
letzten Sekunde alles geben oder sich lie-
ber rechtzeitig auf den Heimweg machen.

Beyond the Wall

Es ist nicht alles Gold, was gldanzt
Spielleiter: makenyo

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Historisch (5)

Stil: erzéhlerisch (2), actionreich (2), cha-
rakterzentriert (4), atmospharisch (4)

Hort, hort. Der Burgherr gibt sich die Ehre,
anlasslich seines 50. Geburtstages ein gro-
Bes Turnier auszurufen.

Ritter und Streiter aus aller Herren Lander
seien aufgerufen, sich vom 12. bis zum 14
Juli auf der groBen Wiese vor der Burg ein-
zufinden, wo sie um Ruhm und Ehre ge-
geneinander antreten kénnen. Auf die Sie-
ger wartet neben einem Tanz mit der lieb-
lichen Tochter des Burgherren auch manch
anderer wertvoller Preis.

Doch auch, wer nicht der Kriegskunst
machtig ist, mdge an den groBen Feierlich-
keiten teilnehmen, denn das Turnier findet
zeitgleich mit dem alljahrlichen Volksfest
statt. Es warten Gaukler und Spielleute,
und sogar ein Jahrmarkt mit Handlern aus
aller Herren Lander wird abgehalten.

Also stromet herbei, ihr edlen Recken, eilet
heran, ihr schénen Maiden, denn auf der
Burg gibt es allerlei zu feiern!

Fomw to be a Rero

Von Segeln und Piraten
Spielleiter: Jenni

Spielerzahl: 5

Anfédngergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Historisch (1)

Stil: erzahlerisch (1), cinematisch (2),
actionreich (1), atmospharisch (2)

1690, Karibisches Meer. Genauer gesagt
Havanna. Seitdem es die Seefahrt gab,
gab es auch jene, die sich an diesem Han-
del bereichern wollen. Piraten. Manner, die
sich darauf spezialisiert haben, blitzschnell
aus dem Hinterhalt arglose Handelsschiffe
zu kapern. Durch die Entdeckung der neu-
en Welt und der Mdglichkeit weiteste Ent-
fernungen mit dem Schiff Gber Ozeane zu
Uberwinden, befindet sich die Piraterie auf
ihrem Hohepunkt. Es ist ein Zeitalter, in-
dem auf den langen Seereisen ein erhebli-
ches Risiko besteht entweder seine Habe
oder sein Leben zu verlieren. Es ist eine
Zeit, indem Gewalt und das Gesetz des
Starkeren vorherrschen. Schmuggler und
Plinderer, die sich die Situation der nicht
zu beherrschenden Weite des Meeres zu
Nutze machen. Ein Zeitalter voller Mysteri-
en und Gerlichte, sowie gewaltigen Legen-
den. Geschichten, welche noch in Jahrhun-
derten erzahlt werden. Von Schatzen,
Raubziigen und Entdeckungen, die sich
keine Menschenseele vorstellen kann. Or-
te, die noch kein Mensch jemals betreten
und wieder verlassen hat. Manner, die auf
der Suche nach dem Glick ihres langst
verwirkt haben. Méanner, die auf der Suche
nach dem schnellen Geld sich fiir ewig der
See versprachen. Manchmal auch arme
Seelen, die dem unglicklichen Umstdanden
entsprechend sich einen Platz in der Welt
suchen. Dennoch immer getrieben von ih-
rer ungesattigen Habgier und koniglichen
Piraten-Jagern, die versuchen Ordnung in
die noch neue Welt zu bringen. Ein manch
einer kann sich als Freibeuter verkaufen,
doch zu welchem Preis? Der Preis ist die
Freiheit und dies lasst sich euer Kapitan
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nur aus den toten Handen entreiBen. Ihr
seid Teil der Crew des beruchtigtem Kapi-
tans Dotterbart. Der gefdhrlichste Pirat in
der Karibik, wenn nicht sogar auf der gan-
zen Welt. Euer Schiff ,das heulende Huhn"
ist nach einer erfolgreichen Kaperfahrt vol-
ler Gewlirze, Materialien und Versorgungs-
giter, die nun unter der Hand verkauft
werden mussen. Doch fiir Manner, die nie-
mals den Hals voll bekommen, erschlieBt
sich eine waghalsige Mission, die euch den
vorlaufigen Ruhestand bringen kdnnte
oder eine Chance auf ein freies Leben.

Call of Cthulbu

Schatten liber Providence
Spielleiter: Spielspatz
Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Historisch (2), Horror (4), Mystery
(5)

Stil: actionreich (2), ratselhaft (4), atmo-
spharisch (4)

Im hochsten Stock des Luxushotels "Mil-
ton" logiert in einem Ballsaal im Sommer
1928 Dr. Caitlin Bronsons agyptische Wan-
derausstellung "Konigreich des Feuers".
Die Gratiskarten, die ihr als Gaste und An-
gestellte des edlen, innerstadtisch gelege-
nen Hochhauses erhaltet, sowie eure Neu-
gier verlocken euch zu einer abendlichen
Besichtigung. HOhepunkt der Veranstal-
tung ist die Enthillung der Kanope des
Wesirs "Ibnhotep der Irre" durch die adeli-
ge Kuratorin hochstpersénlich. Ein Hohe-
punkt, der antike Geschichte erlebbarer
macht, als manchen lieb sein dlrfte!

Das Abenteuer stellt folgende vorbereitete
Charaktere zur Auswahl:

- Psychiater mit Gastprofessur

- Grundschullehrerin & enttdauschte Hoch-
zeitsgastin

- Ambitionierter Reporter

- Weltenbummelnde Malerin aus Marokko
- Concierge & Empfangschefin

- "Mann fir alles" im Hotel

Verwendete Safety-Tools: Lines & Veils, X-
Card

Call of Cthulbu

The voices

Spielleiter: Anton Schirlitz

Spielerzahl: 3

Anfangergeeignet: gut

Charaktere: werden gestellt

Setting:

Stil: erzahlerisch (2), ratselhaft (1), atmo-
spharisch (1)

Ihr seid eine kleine Gruppe von Studenten,
die aufgrund ihrer Studienreise durch Ost-
europa auf einem kleinen Bauernhof ange-
kommen sind.

Ihr wollt mehr zu den Gebrauchen und Ge-
wohnheiten der Einwohner herausfinden.

Bisher verlief eure Reise ziemlich ruhig
und des gab keine bedeutenden Auffallig-
keiten.

Bisher...

Bis in der zweiten Nacht auf dem Hof die
Stimmen kamen.

SN

Dwarfnapping - Vol 1
Spielleiter: Mr.Renfield
Spielerzahl: 7
Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (5), Steampunk (1), His-
torisch (4), Horror (1), Mystery (1), Milita-
risch (2), Pulp (2)
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Stil: erzahlerisch (2), taktisch (1), lustig/
scherzhaft (2), cinematisch (2), action-
reich (3), charakterzentriert (1), episch
(4), konstruktivistisch (2), ratselhaft (1),
atmospharisch (2)

ACHTUNG

Runde geht Uber 2 Blocke "abends" und
"nachts" aber hoffentlich nicht bis 10 Uhr
morgens.

spaterer Einstieg problemlos mdglich: das
Schiff legt unterwegs des ofteren an. fri-
herer Ausstieg kann SlL-seitig natirlich
auch nur bedauert, nicht verhindert wer-
den.

Unsere... nennen wir sie mal "Helden
(mwd) " .. reisen per FluBschiff von A nach
B... Brummbhilda ebenso!

nicht allzu ernste Charade vor generi-
schem SpatEDOfantelalterlichem Hinter-
grunde fiir 3-7 Spieler*innen.

7 vorgefertigte Chars vorhanden.
Erstellung eigener problemlos maglich.

Dauer 8-14 h - auch hier kann es zeitweise
zu Einzelszenen/Gruppentrennungen kom-
men, ingesamt spielt es sich aber durch-
aus als klassisches "Heldengruppen"-sze-
nario.

Aus produktionsbedingten Griinden kann
das Produkt Spuren von Railroading ent-
halten.

Spoiler/Triggerwarnungen:

Gewalt, Religion, Politik, Genderkrams,
und all das andere Zeugs, das eine Welt
weniger schén zum drin leben aber span-
nend zum drin Geschichten erzahlen
macht.

Monty Dython’s Cocurricular
Mediaeval Reenactment

‘Programme

Monty Python's Cocurricular
Mediaeval Reenactment Programme

Spielleiter: Lexx

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: gut
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (1), Historisch (3)

Stil: erzahlerisch (3), lustig/scherzhaft (5),
actionreich (1)

Willkommen beim Monty Python's Cocurri-
cular Mediaeval Reenactment Programme

Ihre Mdéglichkeit in eine lehrreiche histori-
sche Figur des Mittelalters zu schlupfen,
lehrreiche historische Ereignisse nachzuer-
leben und lehrreiche Erkenntnisse daraus
zu ziehen. Das Ganze wird lehrreiche vor
einem Publikum der BBC live im Land aus-
gestrahlt und lehrreich vom HoLE (Head of
Light Entertainment) begleitet.

Wir hoffen, dass sie sich noch heute fur
das Programm bewerben und daraus als
kligerer Mensch hervorgehen koénnen.
Lehrreich versteht sich.

Achtung, bei diesem System ist Spielfreu-
digkeit klar im Vorteil und wird auch be-
lohnt. Zuriickhaltende Spielernaturen wer-
den es hier deutlich schwieriger haben ...
und werden auch bestraft. Das System
und das Setting sind albern, dumm, ver-
kommen, sehr bekémmlich und vor allem
albern.

Lehrreich, nicht wahr?

Kleos

Warten auf Bogosh
Spielleiter: Jakob Franke
Spielerzahl: 5
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Anfangergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (3), Endzeit (1), Histo-
risch (2), Mystery (2)

Stil: erzahlerisch (5), charakterzentriert
(5), konstruktivistisch (2), ratselhaft (3),
atmospharisch (3)

Euer Nomadenstamm streift durch eine
Woiste, in der es geschmolzenes Kupfer
regnet. Ein hartes, rauhes Leben. Doch

endlich ergibt sich eine Gelegenheit, zum
groBten aller Stamme aufzusteigen. Als
Wirdentréager eures Stammes liegt es in
euren Handen, diese Gelegnheit wahrzu-
nehmen und seine Zukunft nach euren
Vorstellungen zu formen. Teilt jeder von
euch dieselbe Vision? Und wie weit wirdet
ihr gehen, um eure eigene durchzusetzen?

Ein erzahlerisches Abenteuer mit Fokus auf
Spielerinteraktion und Intrigen.

SPIELE-
OFFENSIVE .de

Deutschlands groBtes Sortiment aus Gesellschaftsspielen

Louisenstr. 70b/Martin-Luther-Str. 24 - 01099 Dresden - www.ReckenEcke.de
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Samstag Nacht (00:00 - 10:00)

Gammaslayers

Die haben den Kanal voll

Spielleiter: Peter

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Science-Fiction (3), Cyberpunk
(2), Endzeit (5), Militérisch (3), Pulp (2)
Stil: erzahlerisch (1), taktisch (2), lustig/
scherzhaft (4), actionreich (3), episch (1),
Hack & Slash (5), atmospharisch (1)
Keiner weiB mehr, was das Ende der Welt
ausgelost hat. Es ist auch egal und wirde
nichts dndern. Jetzt liegt alles in Trim-
mern, zwischen denen sich Mutationen,
amoklaufende Roboter und Energiewesen
bewegen. Der Durchschnittsbewohner
hofft auf die nachste Wasserration und et-
was zu essen.

Oder man nimmt das Schicksal in die Hand
und versucht in den vielen Bunkern, Fes-
tungen und Hohlen die Uberreste des Ges-
tern zu finden und ein Leben in Luxus und
Ruhm zu genieBen.

Brett~ und Kartenspicle
Brettspieltisch

Spielleiter: Muhme

Spielerzahl: 16

Anfédngergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Brett- und Kartenspiele (5)

Stil:

Von der Spiele-Offensive, Asmodee, Pega-
sus und der ReckenEcke werden einige
Brett- und Kartenspiele zur Verfiigung ge-
stellt. Fur alle, die gerne auch mal ein neu-
es Spiel ausprobieren wollen, fiir alle, de-
ren Rollenspielrunde ein frihes Ende hat-
te, fur alle die nicht mehr in eine passende
Rollenspielrunde gefunden haben ...

S

Dwarfnapping - Vol 2
Spielleiter: Mr.Renfield
Spielerzahl: 7
Anfangergeeignet: nein
Charaktere: werden gestellt
Setting:

Stil:

ACHTUNG

Runde geht Uber 2 Blocke "abends" und
"nachts" aber hoffentlich nicht bis 10 Uhr
morgens.

Einstieg zum zweiten Block mdglich (jene
Chars kommen dann mit dem anderen
Schiff aus der anderen Richtung)

Weiteres siehe Vol 1.

Das koénnt Ihr Euch schon wieder mit Bleistift in den Kalender schreiben ...
DreRoCo - Nebelung 2024
P&P Rollenspiel und mehr
Termin: 15.-17. November 2024
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Sonntag Mittag 1100 - 16:00)

Workshop

Die Kunst des Improvisierens
Dauer: 120 Minuten
Workshopleiter: Captain
Maximale Teilnehmerzahl: 99

Schon wieder machen die SC vdlligen
Blédsinn? Und nun musst du irgendwas
drehen, damit der Plot nicht zusammen-
bricht? Und du hast erstmal keine Idee,
was du dir jetzt spontan aus den Fingern
saugen sollst?

Jetzt ist Improvisation gefragt. Von vielen
als das Lohnendste im Rollenspiel betrach-
tet, macht es doch das Spiel erst richtig
interaktiv. Aber gleichzeitig ist es auch ei-
ne der herausforderndsten Aufgaben eines
SlLs.

Dieser Workshop soll einige Herangehens-
weisen aufzeigen, die das Improvisieren
am Spieltisch leichter machen sollen. Auch
Stolpersteine und gangige Hilfsmittel wer-
den beleuchtet. Besonders geeignet fir
Spielleiter (und solche die es werden wol-
len) aber auch fir alte Hasen, die ihre ei-
genen Erfahrungen teilen moéchten.

Dadlands RPS

Dadlands RPG

Spielleiter: Lukas

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: gut

Charaktere: werden am Tisch erstellt

Setting: Fantasy (2), Jetztzeit/Modern (3),
Mystery (1)

Stil: erzahlerisch (4), lustig/scherzhaft (5),
actionreich (1), konstruktivistisch (4)

Schon immer war es ruhig im Land der Va-
ter. Die Véter leben friedlich in kleinen Ge-
meinschaften, wo sie ihren liebsten Tatig-
keiten nachgehen koénnen. Die Grilldads
haben ihre hausgemachte Marinade nahe-
zu perfektioniert, die Sportdads treffen
sich jeden Abend fiir die Bundesliga, die
Autodads nutzen die Zeit den Innenraum
zu saugen und die Urlaubsdads Uberpri-
fen, ob auch wirklich jeder Sonnencreme
aufgetragen hat.

Doch jetzt droht etwas die Idylle zu sto-
ren.

Das System ist extrem simpel. Wir erstel-
len die Charaktere gemeinsam. Ihr konnt
euch jedoch im Vorfeld einen Stamm aus-
denken, dem euer Charakter angehort.
AuBerdem hat jeder Vater eine Bauchta-
sche, also bendétigt auch jeder Teilnehmer
eine.

Ein Dad zu sein ist Ubrigens eine Sache

der Einstellung und keine des
Geschlechts ;)

LANCER

LANCER - Abschlusspriifung

Spielleiter: Bakga

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Science-Fiction (5), Cyberpunk

(4), Militarisch (4)
Stil: taktisch (5), actionreich (4)

Als Kadetten der Euren Bertelis Militaraka-
demie Akademie habt den letzten
Schwung der Abschlussprifungen ver-
passt. Ein Unfall beim letzten EVA Training
hat euch und mehrere Mitschiler eures
Jahrgangs auBer Gefecht gesetzt.
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Mit Verspatung ist nun euer groBer Tag ge-
kommen. Kénnt ihr euch in einer Gefechts-
Ubung gegen eure Mitschiler behaupten?
Baut euren eigenen Mech und zeigt was ihr
die letzten Jahre gelernt habt. Beweist das
ihr das Zeug habt ein LANCER zu sein.

LANCER ist ein taktisches Rollenspielsys-
tem mit Fokus auf Mechs. Die namensge-
benden Lancer sind dabei Elitepiloten ahn-
lich den Fliegerassen des 20. Jahrhun-
derts. Neben taktischen Kampfen bietet
LANCER auch freies, erzahlerisches Spiel.

Englischkenntnisse und ein Smartphone
sind empfehlenswert.

Nauvoo

Im Dunkeln ist gut munkeln
Spielleiter: Tenebra

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: lustig/scherzhaft (3), actionreich (3),
charakterzentriert (3), episch (1)

Haltet eure Hosen fest! Es wird gruselig.

Mystische Welten

Der lange Weg zum Fest

Spielleiter: Schuldig

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (3), Jetztzeit/Modern (1)

Stil: lustig/scherzhaft (1), ratselhaft (1),
atmospharisch (3)

Bei diesem Abenteuer schlipfen die Spie-
ler in die Rolle von ca. 17 Jahre alten Zau-
berschiilern des Avalon Institute, welche
sich zum beliebtesten Fest des Jahres in
das angrenzende Dorf begeben méchten.

Der Weg ist nicht einmal eine halbe Stunde
lang, das Gelande sicher und friedlich und
das Wetter angenehm und sonnig. Doch
echten Helden koénnen uberall auf unge-
ahnte Abenteuer treffen und heute wird
sich Zeigen ob es sich bei diesen jungen
Magiern um solche handelt, wenn sie vor
der Entscheidung stehen einfach ihren
Weg fort zu setzen oder die uralten Ge-
heimnisse einer alten Ruine zu erkunden
und ein paar Menschenleben zu retten.

Munchkin Fellinge
Munchkin Fellinge (Kartenspiel)
Spielleiter: Jakomo vom Dach
Spielerzahl: 6

Anfédngergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden am Tisch erstellt

Setting: Fantasy (4), Brett- und Karten-
spiele (5)

Stil: taktisch (3), lustig/scherzhaft (5), ci-
nematisch (3), actionreich (4), charakter-
zentriert (4), episch (4), Hack & Slash (5),
atmospharisch (2)

Munchkin ist ein Kartenspiel aus dem Jahr
2003, welches mit den Grundspiel eine
Parodie auf das Fantasy-Pen&Paper-Genre
darstellt. Wir spielen die deutsche Fassung
von Munchkin: Tails.

3 bis zu 6 Spieler fangen als normale Men-
schen der Stufe 1 an. Ziel ist es sich mit
Rassen (Hund, Fuchs, Maus und Pony) und
Klassen (Barde, Dieb, Krieger und Zaube-
rer), Ausristung und Sonderkarten immer
starkeren Monster hinter eingetretenen
Tlren zu stellen. Jedes besiegte Monster
bringt eine Stufe und der erste Spieler, der
Stufe 10 erreicht gewinnt. Das klappt nur
durch Kooperation und Verrat zur richtigen
Zeit ist wichtig flr den eigenen Sieg.

Von den Spielregeln hat es die gleichen
Grundregeln wie das Grundspiel mit teil-
weise anderen Rassen und Klassen und wir
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spielen Anthromorphe Tiere. Die Detailre-
geln unterscheiden sich nur minimal durch
das was auf gefundene Karten steht.

Dungeons and Dragons
(D&D 5¢)

Mystery Mine: Ein Abenteuer mit
Loren (ohne Lore)

Spielleiter: Johanna
Spielerzahl: 6
Anféangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (4)

Stil: taktisch (1), lustig/scherzhaft (2), ci-
nematisch (1), actionreich (5), atmospha-
risch (1)

Als bunt zusammengewdrfelte Gruppe x-
beliebiger Abenteurer wurde es euch zur
Aufgabe gemacht, eine Schwefelmine zu
untersuchen, aus der seit einiger Zeit
nichts zu héren ist.

Das war es auch schon an Geschichte - ei-
gentlich geht es nur darum, erfolgreich /
lebendig auf Schienen in einem Mini-Spiel
(im DnD-System) improvisierend zum Ziel
zu kommen, und am Ende groBe Monster
zu kloppen.

Keine Idee ist zu doof, keine Physik zu un-
plausibel, kein Spruch so unterirdisch wie
die Minel!

Ihr kénnt gerne eigene Charaktere des 5.
Levels mitbringen (spoiler alert: Charisma
wird eher nicht gebraucht): Attribute Stan-
dard-Array oder 4d6 drop the lowest, HP
wurfeln oder Durchschnittswert.

Avatar Legends

Die Verbotene Schriftrolle
Spielleiter: Pu

Spielerzahl: 6

Anfangergeeignet: ausgezeichnet

Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (3), Eastern (3)

Stil: erzahlerisch (3), lustig/scherzhaft (3),
cinematisch (4), actionreich (4), charak-
terzentriert (4), atmospharisch (3)

Das Fest zur Krénung von Feuerlord Ozai
ist im vollen Gange. Die Gunst der Stunde
nutzend versucht ihr eine Schriftrolle mit
verbotenem Wissen U(ber die Geschichte
der Feuernation aus Hari Bulkan zu
schmuggeln, um sie fir die Nachwelt zu
bewahren.

Lucha Libre Contra

Saltar sobre Fuego!

Spielleiter: alexandro

Spielerzahl: 5

Anfédngergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Jetztzeit/Modern (3)

Stil: lustig/scherzhaft (3), cinematisch (3),
actionreich (3), charakterzentriert (3),
konstruktivistisch (3)

Maskierte Recken treten gegeneinander
an, um ihre Ehre im Ring zu verteidigen.

Seid ihr ein ehrenvoller Técnico, ein hinter-
haltiger Rudo, oder vielleicht gar ein un-
durchschaubarer Exotico? Wie auch immer,
im Ring sind alle gleich.

Drawn to Darkness

Die Geheimnisse des Proculus
Anwesens

Spielleiter: Clemens
Spielerzahl: 5
Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (3), Endzeit (4), Histo-
risch (1), Horror (1), Mystery (3), Brett-
und Kartenspiele (2)
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Stil: erzahlerisch (1), taktisch (4), atmo-
spharisch (3)

Ein altes Anwesen kann euch Schutz vor
einem Unwetter bieten, doch ist nichts wie
es zunachst den scheint. Werdet ihr die
Geheimnisse entdecken die den Fluch die-
ses Anwesens aus der Alten Welt tiberdau-
ern lassen?

Brett~ und Kartenspicle

Brettspieltisch

Spielleiter: Muhme

Spielerzahl: 8

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Brett- und Kartenspiele (5)

Stil:

Von der Spiele-Offensive, Asmodee, Pega-
sus und der ReckenEcke werden einige
Brett- und Kartenspiele zur Verfiigung ge-
stellt. Fuar alle, die gerne auch mal ein
neues Spiel ausprobieren wollen, fir alle,
deren Rollenspielrunde ein frihes Ende

hatte, fir alle die nicht mehr in eine pas-
sende Rollenspielrunde gefunden haben ...

Call of Cthulbu
Schreie in der Nacht
Spielleiter: Lexx
Spielerzahl: 5
Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt

Setting: Horror (3), Jetztzeit/Modern (4),
Mystery (2)

Stil:  actionreich (2),
(1), atmospharisch (3)
Dieses Jahr soll eine alte Tradition aus eu-
rer Collegezeit nochmal neu aufleben. Da-
mals verbrachtet ihr immer die Feiertage
nach Weihnachten ein in einer Hitte im
Wald. Das ist schon eine Weile her und

charakterzentriert

auch die Anderen hast du lange nicht ge-
sehen. Diesmal wird es aber anders als
friher. Dlstere Geheimnisse werfen ihre
Schatten auf die Hitte.

Es sind keine Kenntnisse des Cthulhu Re-
gelwerks notig. Du bekommst alles, was
du wissen musst, im Spiel erklart. Charak-
tere werden gestellt. Es wird mit der X-
Card gespielt.

Mehr Infos zur X- Card findest du hier: htt-
ps://rb.gy/thimmu

OSA (0SA 4.)

Hoffentlich eine ruhige Reise
Spielleiter: Barlet von Vierlinden
Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: gut

Charaktere: sind selbst mitzubringen
Setting: Fantasy (5)

Stil: actionreich (3), ratselhaft (3), atmo-
spharisch (4)

Thorwaler. Piraten. Krieger. Seefahrer, die
den Elementen trotzen. Geschichten uber
sie sind in ganz Aventurien verbreitet.

Aber die Realitat ist eben doch eine ganz
Andere. Abenteuerlustig seid ihr zu den
Thorwalern aufgebrochen, aber der Um-
gang mit diesen rauen, rauflustigen und
versoffenen Gesellen ist nicht immer ganz
einfach, und so habt ihr euch nie ganz da-
zugehorig gefluhlt, habt euch als Fremde
zu einer Gruppe zusammengefunden und
letztlich beschlossen, nach Hause zuriick-
zukehren. Endlich mal wieder ganz ohne
Thorwaler. Ohne Piraten. Und Walwdtige.
Und Kneipenschldgereien zum Frihstick.
Und Seeschlangen. Und Stiirme.

Mal ganz altmodisch auf dem Landweg.
Weg aus diesem Land voller Bekloppter.

Wird eine ganz ruhige Reise. Hoffentlich.

Charaktere kénnen mitgebracht, aber auch
Vorhandene gewahlt werden.
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Systemvorstellungen

Avatar Legends

Fir dieses System liegt uns leider keine
Beschreibung vor.

Beyond the Wall

Bei Beyond the Wall erschaffen die Spieler
zusammen nicht nur die Charaktere, son-
dern auch ihr unmittelbares Umfeld. Nor-
malerweise ist das ein kleines Dorf.

Brett~ und Kartenspicle

Ein Brettspiel ist ein Gesellschaftsspiel,
dessen kennzeichnendes Element ein
Spielbrett ist, auf dem Spieler mit Figuren,
Steinen oder anderem Material agieren.
Ein Spiel, bei dem eine reine Auslage ent-
steht, wird oftmals auch zum Genre der
Brettspiele gezahlt, obwohl es sich streng
genommen um ein Lege- oder Kartenspiel
handelt.

Call of Cthulbu

Call of Cthulhu entfihrt die Spieler in die
Welt der H. P. Lovecraft Romane. Es hat
viele Elemente des subtilen Horrors und
zeichnet die Grenze zwischen menschli-
chen Schwachen und dem lauernden Grau-
en des Ubernatiirlichen nach.

CatDiBys

CaMiSys ist ein settingfreies Regelwerk fiir
Pen&Paper Rollenspiele. Es soll mechani-
sche Unterstitzung fir typische Spielsitua-
tionen bieten, ohne die Spielregeln in den
Mittelpunkt zu stellen. Ziel dabei ist, die
Handlung in den Vordergrund zu stellen
und Spielerkreativitat aktiv einzubinden.

Das System ist eine Sammlung von Re-
geln, die fir verschiedene Story-Genres
das erzahlerische spielen beférdern sollen.

Cyberwabnsinn 2222

Eine humoristisch Uberspitzte Cyberpunk-
welt im Stil von Shadowrun.

Geflillt mit Magie, Technologie und Gewalt.
Ein simples und wahnwitziges RPG

Cyberwahnsinn 2222 bringt den Punk zu-
rick in Cyberpunk.

DAD Se

Finfte Edition des Klassikers Dungeons
und Dragons

Dadlands RPS

Fir dieses System liegt uns leider keine
Beschreibung vor.

Der €ine Ring

Mit Der Eine Ring™, dem offiziellen Rollen-
spiel nach den Werken von J.R.R. Tolkien,
macht ihr euch auf den Weg nach Mitteler-
de. Das Spiel wurde geschaffen, um die
besondere Stimmung aus Der Hobbit™
und Der Herr der Ringe™ hervorzurufen,
und es enthdlt Regeln, um Helden zu er-
schaffen und sie auf Abenteuer auszuschi-
cken, in einem Land, das von einem an-
wachsenden Schatten bedroht wird.

Die Schwarze Katze (0SK)

Im Universum von DSA spielt ihr erwachte
Katzen, welche im néachtlichen Havena
ihren eigenen Vergniigungen und Geschéf-
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ten nachgehen. Am Tag sind sie allen Be-
wohnern nur als faule Stubentiger be-
kannt.

Die Regeln lehnen sich stark an die von
DSA an, wobei die Fertigkeiten natdrlich
auf Katzen angepasst sind.

Dracheninsein

Die Dracheninseln ist ein selbst erstelltes
Aufbau Strategiespiel, welches unter ande-
rem Spielelemente dieser Spiele beinhal-
tet:

Heroes of Might & Magic (&hnliches Spiel-
prinzip)
Siedler von Catan (Spielfeld, Ressourcen-
karten)

DragonDice (Armee-Einheiten, Kampfsys-
tem)

Drawn to Darkness

Fur dieses System liegt uns leider keine
Beschreibung vor.

Dread

Universelles Rollenspielsystem, bei dem
nicht mit dem Wirfel das Gelingen einer
Probe bestimmt wird, sondern mit einem
Jenga-Turm. Wer den Turm zum Einsturz
bringt, kann am Rest der Spielrunde leider
nur noch als Geist teilnehmen. Eignet sich
natirlich besonders fur Cthulhu-eske Hor-
rorszenarien.

DVSA 4.1

Uberarbeitete vierte Version des deutschen
Fantasy-Rollenspiel-Klassikers

Freeform

Freeform ist in etwa vergleichbar mit ei-
nem LARP welches aber nur in einem
Raum, mit nur wenigen Requisiten und
meistens ohne Kostlimierung gespielt wird.

Also mehr in Richtung Improtheater. Eine
gewisse Freude am Schauspielen ist hier
also sehr vorteilhaft.

Finf Pbrasen

Finf Phrasen bestimmen den Plot und je-
weils funf Phrasen bestimmen einen Cha-
rakter. 'Finf Phrasen' ist ein minimalisti-
sches Rollenspielsystem, dem kein be-
stimmtes Setting zugeordnet ist. Es basiert
stark auf Improvisation und Vorstellungs-
kraft sowohl von Spieler- als auch von
Spielleiterseite. Es gibt keine Werte und
keine Proben. Die grundlegende Improvi-
sationshilfe fur den Spielleiter sind die Ant-
worten der Spieler auf die finf plotbestim-
menden Fragen. Als weitere Improvisati-
onshilfen kann man wahrend der Spielrun-
de zum Beispiel Tarot- oder Inrahkarten
verwenden.

Gammaslayers
Glitterbearts

Glitterhearts ist ein Spiel in dem man
Magical Girls (und Boys, und Enbys, und
Synthetics, und ...) spielt, die mit viel En-
thusiasmus und langen Verwandlungsse-
quenzen gegen die Machte des Bdsen(TM)
antreten.

Golden Bky Stories

Golden Sky Stories ist ein wirfelloses Rol-
lenspiel, welches von einigen Filmen des
japanischen "Studio Ghibli" (besonders
PomPoko und Kikis kleiner Lieferservice)
inspiriert sein konnte. Die Spielenden
ubernehmen die Rolle von Tiergeistern,
welche versuchen den Bewohnern eines
kleinen japanischen Dorfes bei ihren all-
taglichen (und nicht so alltéglichen) Pro-
blemen zu helfen.
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Grenzfeste

Fur dieses System liegt uns leider keine
Beschreibung vor.

FeXXen 1733

Hexenjager unterwegs auf der Jagd nach
dem Bodsen (Hexen, Damonen und was
sonst alles nicht in den Kram passt). Spielt
in einer alternativen Vergangenheit Euro-
pas im 18. Jahrhundert.

Rillfolk (OramaSystem)

Ein Spiel aus der Feder von Robin D. Laws,
das auf charakterzentriertes Erzahlispiel
ausgerichtet ist.

Dieses Spiel ist fur Leute die die Handlung
einer Spielrunde und charakterzentriertes
Spiel mdégen. Keine Wirfel, keine Werte,
just Story. Hillfolk treibt zum dramatischen
Spiel untereinander an und lasst dabei vie-
le Mdglichkeiten, die Handlung durch Spie-
lerhand mitzugestalten. Anders als in klas-
sischen Rollenspielrunden ist keine duBere
Bedrohung der dramaturgische Antrieb,
sondern die Beziehungen der Spielerfigu-
ren untereinander.

Szenen werden davon angetrieben, dass
ein Charakter von einem anderen etwas
will, das fir ihn Bedeutung hat. Der ande-
re muss nun anhand der eigenen Motivati-
onen prifen, ob und inwieweit er dem An-
liegen statt gibt. Auf diese Weise entsteht
eine Handlung, die sich direkt aus den Zie-
len und Winschen der Spielercharaktare
ergibt.

Ein SRD (System Reference Document -
also die reinen Regeln ohne Erlduterungen,
Beispiele und Settings) gibt es auf der Sei-
te des Verlags zum kostenlosen Download.

Fograrts RPS (PBTA)

Hogwarts RPG ist mit 17 Seiten ein sehr
regelleichtes System mit viel Platz flr
spielerische Mitgestaltung und komplett
kostenlos zuganglich (da nicht offiziell).

Fow to be a Rero

How to be a Hero ist ein universelles Re-
gelwerk. Es wurde bekannt durch die Ro-
cketbeans und wird durch sie und die
Community immer weiter entwickelt. Es
legt vor allem Wert auf atmosphdarisches
Spiel.

Kleos

Kleos ist ein universelles Wiirfel basiertes
System. Spielerkreativitat und Erzahlfluss
stehen im Mittelpunkt.

Die Regeln sind einfach zu verstehen und
sollen fiir Struktur sorgen ohne die Spieler
durch Komplexitat zu behindern.

Das ganze Design ist durchgehend modu-
lar, sodass jeder seine eigenen Modifikatio-
nen vornehmen kann. Dadurch eignet es
sich besonders fir alle die selbst gern
Abenteuer erschaffen.

LANCER

LANCER ist ein taktisches Rollenspielsys-
tem mit Fokus auf Mechs. Die namensge-
benden Lancer sind dabei Elitepiloten ahn-
lich den Fliegerassen des 20. Jahrhun-
derts. Neben taktischen Kampfen bietet
LANCER auch freies, erzahlerisches Spiel.

Lucha Libre Contra

Lucha Libre Contra ist ein PbtA-basiertes
Rollenspiel in der wilden Welt des mexika-
nischen Wrestling. Beeindruckende Aktio-
nen und Ring und schillernde Personlich-
keiten stehen auf dem Programm.
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Monsterbearts

Monsterhearts ist ein Spiel ber Teenager,
Cliqguen und Schule; im Widerstreit zwi-
schen aufrichtigen Gefluihlen und scheinba-
rer Oberflachlichkeit. Uber das Gefiihl, nir-
gendwo wirklich zugehorig zu sein, das
Geflihl das "Monster" unter den "Norma-
los" zu sein.

Monty Python’s Cocurricular
Mediaeval Reenactment

‘Programme

Fir dieses System liegt uns leider keine
Beschreibung vor.

Munchkin

Tote die Monster - Klau den Schatz - Er-
stich deine Kumpel. Geh in den Dungeon.
Tote alles was sich bewegt. Fall deinen
Freunden in den Ricken und klau ihr
Zeug. Greif dir den Schatz und dann
RENN! Gib's zu, du liebst es.

Dieses Kartenspiel fangt die Erfahrungen
eines Dungeons ein ... ohne das nervige
Rollenspiel.

(aus dem offiziellen Teaser des Verlags)

Mystische Welten

Mystische Welten ist ein High-Fantasy-
Jetztzeit-System. In diesem Spielt man ei-
nen Charakter von der Schulzeit an und
erlebt Abenteuer in einer fantastischen
Welt voller Monster und Mysterien, welche
inmitten der Unseren liegen.

Nauvoo

Was ist Nauvoo?

Nauvoo ist ein Konglomerat aus verschie-
denen Systemen, die zumindest in meinen
Augen besonders einfach zu verstehen und

zu spielen sind. Derzeit befindet sich Nau-
voo noch in der Entwicklungsphase, wenn
es aber (irgendwann einmal) fertig ist, soll
es ein universell einsetzbares System wer-
den. Nauvoo hat seinen Namen nicht ganz
ohne Grund, dieser jedoch bleibt mein Ge-
heimnis. Ich verrate nur so viel: es gibt in
den USA eine gleichnamige Stadt.

‘Patbfinder2e

Zweite Edition von Pathfinder. Wiirfel, Fan-
tasy, ... einer der Klassiker.

Shadowrun 6

Regelversion Nummer sechs des Klassikers

S

Fir dieses System liegt uns leider keine
Beschreibung vor.

Splittermond

"Unter dem zersplitterten Mond von Lora-
kis mlssen sich die Spieler zahlreichen

Herausforderungen stellen: Geféhrliche
Bestien durchstreifen die Firnweite, Intri-
gen und Rivalitaten halten den Mertali-
schen Stadtebund in Atem, in den Ver-
heerten Landen warten uralte Gewdlbe
und finstere Ruinen auf Erkundung.

Aber auch groBe Entdeckungen und erha-
bene Erlebnisse warten auf mutige Aben-
teurer: Es heiBt, wer einmal zwischen den
uralten Bauwerken der Orakelstadt Ioria
gewandert ist oder der Pracht des Reiches
des Himmlischen Kranichs ansichtig wurde,
erinnert sich sein Leben lang daran."

(Beschreibung auf der offiziellen Webseite)

High Fantasy in einem relativ groBen Uni-
versum mit sehr unterschiedlichen spielba-
ren Rassen.
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SPRAWL

SPRAWL ist das Cyberpunk Setting fur die
Powered by the Apokalypse Regeln. So wie
Dungeon Worlds, Monster of the Week und
andere. Die Stadt, die Konzerne und alles
andere wird gemeinsam erschaffen. Der
Spielleiter wirfelt nie, sondern hat immer
dann die Gelegenheit den Spielern das Le-
ben schwerer zu machen, wenn deren
Wurf misslingt.

STURM

In einer archaischen Welt auf dem Ent-
wicklungsstand der Voélkerwanderungszeit
stehen sich 2 Reiche gegenliber. Jenseits
des Ublichen Tolkien-Kosmos und ohne die
Stereotype von ,gut und bése" und ,hell
und dunkel® ist das Land angefillt mit
phantastischen Wesen und schwer kontrol-
lierbaren Zauberkraften.

Die Abenteurer kdénnen zwischen 5 Haupt-
fahigkeiten und -rassen wahlen, u.a. den
Sphdrenwesen, die wie fliegende Nacht-
hemden aussehen und eine zufallsbasierte
Magie nutzen. Unabhangiges System.
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Bpiclstile

Damit ihr wisst, was Euch in welcher Run-
de erwartet, haben wir die Angabe von
Spielstilen eingefiihrt. Was sich hinter den
Worten in den Rundenbeschreibungen ver-
birgt, findet Ihr im Folgenden erklart.

erzdblerisch

Hier stehen dramatische Handlungsverldu-
fe im Vordergrund. Meist werden Spieler
dazu angehalten, von selbst die Handlung
mit voranzutreiben.

taktisch

Planen und Uberlegendes Lésen von Auf-
gaben stehen bei dieser Spielweise im Mit-
telpunkt. Meist muss die Gruppe mit ihren
Fertigkeiten zusammenwirken, um Beste-
hen zu kénnen. Oft geht der Stil mit einem
Antiklimax einher.

lustig/scherzbaft

Wenn es eher humoristisch als ernsthaft
gemeint ist.

cinematisch

Bildhafte, eindrucksvolle Beschreibungen
werden hier gefordert, um ein filmreifes
Erlebnis wie im Kino zu schaffen. Ebenfalls
typisch sind Springe im Handlungsfokus
(Kameraschwenks) und szenenhafte Ein-
teilungen.

actionreich

Hier gibt's alles, von SchieBereien uber
Verfolgungsjagden bis zu Kneipenschlage-
reien.

charakterzentriert

Hier wird der Fokus auf das Innenleben
der Figuren, deren Befindlichkeiten und
Hintergrund, gelegt. Meist dreht sich das
Spiel um Motivationen und Dilemmas.

episch

GroBe weltumspannende Handlungsbégen
wie Rettung-des-Universums sind typisch
fir diesen Stil. Oft sind die handelnden
Charaktere namhafte Helden oder eben
nur ein kleines, wenn auch mdglicherweise
entscheidendes, Rdadchen im groBen Gan-
zen.

Rack & Slash

Story? Hintergrund?
Schnetzeln!

konstruktivistisch

Spieler sind dazu angehalten, die Spielum-
gebung aktiv mitzugestalten. Es darf jeder
Spielteilnehmer Fakten einbringen, die da-
durch zum gemeinsamen Vorstellungsbild
hinzugefiigt werden.

Dies steht im Kontrast zu Spielrunden, in
denen nur der SL die Umgebung gestaltet.

rdtselhaft

Puzzlearbeit und das Knacken von Rétseln
steht hier im Vordergrund. Auch schnitzel-
jagdartige Detektivarbeit gehort hier dazu.

atmospbdrisch

Das Spiel legt viel Wert auf Atmosphare
und Stimmung.

Hier geht's ums
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Rausordnung

Im Interesse einer gelungen Veranstaltung
halten sich alle Besucher usw. an die Re-
geln eines geordneten und verstandnisvol-
len Miteinanders. Hierzu zahlen vor allem
gegenseitiger Respekt, Hoflichkeit, Tole-
ranz und Ricksichtnahme im Umgang mit
den anderen Teilnehmern.

Zutrittsberechtigung

Zugelassen sind alle Personen, die ein gul-
tiges Ticket fur die Veranstaltung bei sich
fihren. Dieses ist auf Verlangen der Auf-
sichtskrafte vorzuzeigen. Nach Ablauf der
Veranstaltung erlischt die Zutrittsberechti-
gung.

Verloren gegangene Eintrittskarten kdnnen
nicht erstattet werden. Die Platze in den
einzelnen Spielrunden sind begrenzt. Der
Veranstalter kann daher keine Garantie
daftir Gbernehmen, dass jeder Besucher zu
jedem Zeitpunkt an einer Spielrunde teil-
nehmen kann.

Da das Objekt nur iber eine begrenzte Ka-
pazitat verfigt, behalt sich der Veranstal-
ter das Recht vor, den Verkauf von Karten
bei einer Besucheranzahl von 100 Perso-
nen aus Organisationsgrinden und Platz-
mangel einzustellen. Aus diesem Grund ist
es angeraten, Karten im Vorverkauf zu er-
werben.

Wir kénnen es den Spielern nicht gewahr-
leisten, an speziellen Runden oder Veran-
staltungen teilzunehmen. Die meisten
Runden haben eine begrenzte Anzahl an
Teilnehmern. Wir hangen die Einschreibe-
listen jedoch erst zu Beginn der Veranstal-
tung aus, um Chancengleichheit so gut es
geht zu ermdéglichen. Jeder Spieler hat das
Recht, sich fir freie Platze einzutragen.

Minderidbrige unter
14 Jabren

Minderjahrige unter 14 Jahren dirfen das
Gelande nur in Begleitung eines Erzie-
hungsberechtigten bzw. einer fiir sie ver-
antwortlichen Person von Uber 18 Jahren
betreten. Diese Personen haften fir alle
durch die Minderjahrigen verursachten
Schaden.

Aufsicht und Rausrecht

Der Veranstalter benennt zur ordnungsge-
maBen und reibungslosen Durchfliihrung
der Veranstaltung Aufsichtskrafte. Diese
sind berechtigt, allen Teilnehmern Anwei-
sungen zu erteilen. Hierzu zahlen insbe-
sondere MaBnahmen zur Durchsetzung der
Veranstaltungsordnung. Bei grobem Fehl-
verhalten kann, nach Absprache mit dem
Veranstaltungsverantwortlichen, durch die
Aufsichtskréfte ein Platz- bzw. Hausverbot
erteilt werden.

Das Hausrecht der Verantwortlichen des
Objekts ,checkout™ wird von dieser Vor-
schrift nicht berthrt und bleibt unabhangig
von dieser Veranstaltungsordnung beste-
hen.

Lautstdrke

Unter Berlicksichtigung nachbarschaftli-
cher Interessen vermeiden alle Besucher
die Verursachung unangemessenen Larms.
Ab 22 Uhr bis 9 Uhr ist der verursachte
Ldrm zudem auf ein absolutes Minimum zu
beschranken (es gilt eine Nachtruhe). Bei
VerstéBen hiergegen behadlt sich der Ver-
anstalter vor, einen sofortigen Platz- bzw.
Hausverweis gegenliber den Stdrern aus-
zusprechen und die durch den VerstoB un-
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mittelbar und mittelbar verursachte Scha-
den geltend zu machen.

Raftungsausschluss

Die Besucher achten selbst auf die durch
sie mitgefuhrten Gegenstédnde. Der Veran-
stalter Ubernimmt fir deren Sicherheit
bzw. Unversehrtheit keinerlei Haftung.

Uberdies schlieBt der Veranstalter jegliche
Haftung flr das Verhalten seiner Hilfsper-
sonen aus. Ausgenommen ist die Haftung
far vorsatzliches Verhalten.

Ebenso hat sich jeder so zu verhalten,
dass andere Teilnehmer keinen korperli-
chen Schaden erleiden. Der Veranstalter
Ubernimmt keine Haftung fir Personen-
schaden.

Ordnung und Sauberkeit

Alle Besucher achten selbst auf die Einhal-
tung von Ordnung und Sauberkeit. Abfélle
sind in den hierfur bereitgestellten Behal-
tern zu entsorgen. Dies gilt insbesondere
fir Zigarettenreste. Die Raume im Haus
sind sorgsam zu nutzen, so dass eine
Schadigung unterbleibt. Untersagt ist vor
allem das Beschmieren der Wéande mit
Sprays oder anderen Materialien. Bei
Schadigungen ist Schadensersatz zu leis-
ten.

Drogen

Der Besitz, die Weitergabe, der Verkauf
von Drogen sind auf dem Geldande grund-
satzlich untersagt. Fur Personen, die Dro-
gen einnehmen, behdlt sich der Veranstal-
ter den Ausspruch eines Platz- bzw. Haus-
verbots vor.

Alkohol ist von diesem Verbot ausgenom-
men. Flr diesen gelten nachfolgende Be-
sonderheiten.

Alkobol

Es gilt das Jugendschutzgesetz (JuSchG;
siehe Aushang).

Bei UbermaBiger Einnahme von Alkohol
kann ein Platz- bzw. Hausverbot an die be-
troffenen Personen ausgesprochen wer-
den.

Rauchen

Das Rauchen ist auf dem gesamten Gelan-
de des Jugendclubs checkout untersagt.

Gilltigkeit

Diese Veranstaltungsordnung gilt fir den
Zeitraum vom 17. bis 19. November 2023.

Der Besucher erklart sich durch das Betre-
ten und Verweilen innerhalb des Gelédndes
mit der Geltung der Veranstaltungsord-
nung einverstanden.

Sollte eine Bestimmung dieser Hausord-
nung aus irgendeinem Grunde unwirksam
sein, so wird davon die Wirksamkeit der
Gbrigen Bestimmungen nicht berihrt. An-
stelle der unwirksamen Bestimmung soll
eine Bestimmung gelten, die dieser am
nachsten kommt.

Wir wiinschen allen Teilnehmern viel SpaB
bei den angebotenen Spielrunden und
sonstigen Veranstaltungen. Fir konstrukti-
ve Kritik, Anregungen, aber auch fir Lob
sind wir jederzeit offen und dankbar.
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Angebote und Preise der Taverne

Speisen

Diese Angebote sind immer zu haben oder
werden frisch fir Euch zubereitet!

Bockwurst oder

Paar Wiener mit Brotchen 2 Kastchen
Belegtes Brotchen * 1 Kastchen
Warmes Sandwich * 1 Kastchen

(Schinken, Salami, auch ohne Schwein)

Nudelsalat/Kartoffelsalat * 2 Kastchen
Nudelsalat mit Wurst 3 Kastchen
Muffin 1 Kastchen
Kuchen 2 Kastchen
Getrdnke

Flaschenbier 2 Kastchen

(Pils, Schwarzbier, Mixbier, Alkoholfrei)

Flasche Cola, Limo, Saft 3 Kastchen
Becher Cola, Limo, Saft 1 Kastchen
Club Mate 2 Kastchen
Becher heiBer Glihwein 3 Kastchen
Flasche Mineralwasser 1 Kastchen

Pot Kaffee/Tee (ohne Flatrate) 1 Kastchen

(Schwarz, Grin, Friichte, Krauter)

Knabbereien

Chips, Tite 2 Kastchen
Erdnussflips, Tite 2 Kastchen
Erdnlisse, Dose 2 Kastchen

(gesalzen, pikant, im Teigmantel)

Tafel Schokolade 2 Kastchen

(verschiedene Sorten - fragt nach!)

Spezialitdten der Nebelung

Diese Angebote gibt es nur zu bestimmten
Zeiten und nur, so lange der Vorrat reicht.
Die Thekentrolle geben gern Auskunft.

Hack&Slash (Tagessuppe)* 2-4 Kastchen
Lavagebrdunte Hefeteilchen * 2 Kastchen

Frihstlcksbuffet 4 Kastchen

Am Cinlass erbdltlich

Unbenutzte Kéastchen werden am Ende der
Con wieder ausbezahlt.

kleine Tavernenkarte 8,00 Euro
(10 Kastchen)

groBe Tavernenkarte 16,00 Euro
(20 Kastchen)

Con-Tasse 6,00 Euro

(inkl. Tee/Kaffee-Flatrate)

* auf Wunsch auch vegetarisch
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