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Rerzlich Willkommen auf der Nebelung
2025

&ditorial

ChatGPT, schreibe mir ein informelles Edi-
torial fir das Programmheft einer Rollen-
spiel Convention mit dem Motto "Checking
Out". Die Convention muss an einem neu-
en Ort stattfinden. Alle Teilnehmer sollen
sich wohlfiihlen. Die Veranstaltung ist of-
fen fur alle.

Dieses Jahr ist vieles neu - und doch fiihlt
sich so vieles vertraut an.

Wir freuen uns riesig, euch alle hier zu se-
hen: bekannte Gesichter, neue Mitspiele-
rinnen, neugierige Entdeckerinnen und
spontane Géste, die einfach mal rein-
schauen wollen.

Nach einigen wunderbaren Jahren an un-
serem alten Veranstaltungsort haben wir
dieses Mal unsere Koffer gepackt und sind
an einen neuen Ort gezogen. Neue R&u-
me, neue Wege, neue Mdglichkeiten -
aber das Herz unserer Convention bleibt
dasselbe: gemeinsam Geschichten erzdh-
len, Abenteuer erleben und einfach eine
gute Zeit miteinander haben.

,Checking Out" steht dieses Jahr also nicht
nur fir das Auschecken aus dem Alltag,
sondern auch ein bisschen fiir das Ankom-
men an einem neuen Ort.

Wir méchten, dass ihr euch hier willkom-
men, sicher und wohl fihlt - egal, ob ihr
zum ersten Mal eine Con besucht oder
schon dutzende Charakterb6gen gefiillt
habt.

Diese Veranstaltung ist offen fir alle. Of-

fen fir alle Menschen, Spielstile, Systeme
und Ideen.

Unser gemeinsames Ziel ist es, RGdume zu
schaffen, in denen Respekt, Kreativitdt und
SpaB gleichermaBen Platz haben.

Also: Wirfelt mutig, lacht laut, teilt
Snacks, hért zu, habt Verstdndnis - und
wenn ihr mal eine Pause braucht, nehmt
sie euch.

Checking Out heiBt auch: kurz raus aus
dem Alltag, rein ins Abenteuer.

Schén, dass ihr da seid.
Willkommen zu einem Wochenende voller
Geschichten, Freundschaften und vielleicht
auch ein bisschen Magie.

Geht doch! Auch nicht schlechter als mein
Gelaber die letzten Jahre ;)

Hier noch zwei Hinweise in eigener Sache:

Das Orga-Team der Con hat sich dieses
Jahr auf 5 Mitglieder verkleinert. Wir su-
chen also mittel- bis langfristig Verstéar-
kung durch neue Leute, die nicht nur tolle
Ideen haben was ,man mal machen kénn-
te" sonder einfach mal selbstandig ma-
chen.

Die Webseite und die Technologie dahinter
haben zwar einen gewissen nostalgischen
Charme, sind aber nicht mehr zeitgemaB
und verursachen jedes Jahr neue Aufwan-
de. Von Cyber-Security Aspekten mal ganz
abgesehen. Wer sich also ein wenig aus-
kennt und Uber die ndchsten Jahre unter-
stitzen will - gerne auch von remote - der
wird mit offenen Armen empfangen.

Deshalb sagen wir Danke und Herzlich
Willkommen auf der Nebelung 2025!

Eure Orga der DreRoCo

Die DreRoCo-Nebelung ist eine Veranstaltung des éi@ugelgilbe e
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‘Programmiibersicht

Programm und Infos

Fr 16:00
Fr 17:00 - Fr 22:00
Sa 10:00 - Sa 15:00
Sa 16:00
Sa 17:00 - Sa 22:00
So 10:00 - So 15:00
So 15:00

€inschreiben in Spiclrunden

Die Einschreibelisten fiir die Runden liegen
mit Beginn des Blocks am Spieltisch aus.
Welcher das ist, wird kurz vor Beginn der
Runden bekanntgegeben.

Einlass

Freitag Abend
Samstag Mittag
Tombola
Samstag Abend
Sonntag Mittag
offizielles Ende

Andere Aktivitdten

Zwischen den Blocken kénnt ihr in unserer
"Lounge" schwatzen, etwas essen oder
trinken oder am Samstag auch im Angebot
der ReckenEcke stdbern.

Vor der Tombola am Samstagabend wollen
wir — exemplarisch fir alle, die sich die
Miihe gemacht haben, Runden vorzuberei-
ten - wieder eine Verlosung von Preisen
speziell fur die Spielleiter durchfiihren, die
in besonderem MaBe dazu beigetragen ha-
ben, diese Con zu gestalten.

Verpflegung

Das Kichenteam wird euch wieder zu den
Offnungszeiten versorgen. In den StoBzei-
ten und wahrend der Spielrunden habt ihr
die Moglichkeit, Essenswiinsche fiir den
gesamten Tisch zu bestellen. Entsprechen-
de Zettel liegen dafir auf den Tischen aus
und kénnen in der Taverne abgegeben
oder dem Thekentroll mitgegeben werden.

In den Pannenkaulen 17 - 47509 Rheurdt

https://perlsacktiere.de/
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https://perlsacktiere.de/
https://www.instagram.com/astorias_creativbox/
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Freitag Abend (17-22 Ubr)

Parseling

Parseling - "Xenose"

Nauvoo

Rausgeflogen

DnD 5 2024

The Dare

Drawn to Dar-
kness

Machtspiele

Fight with Spirit! gﬁ‘:sy Checks und Time | | caMiSys Project Aegis
Pasion de las Pa- Wo ist Alice?Die Spiel-
siones El Sabor del Amor Wo ist Alice? runde startet voraus-
Die Fliisse von Der Buchladen in Cha- sichtlich Friday 17:00
London ring Cross Mage: the ;
Electric Square Dance | |Ascention 20th | C°dex Dresdensis
Pulp Cthulhu der Atom-Reptil-Bikini-
Frauen - In 3D!
Samstag Mittag 10-15 Ubr)
SLC Uberraschung zum Draw Steel The Delian Tomb
Mitnehmen
Call of Cthulhu Das Ravencroft Erbe To Change Fiona's Farm

Broken Tales

Iskra mit der roten
Kappe

Call of Cthulhu

30° / 30°

How to be a He-
ro

Star Wars - A Pen and
Paper Story

Imperium Male-
dictum

WH 40K: Der Flam-
mende Engel

Brindlewood Bay
(PbtA)

Brindlewood Bay - Ei-
ne Masche, eine Leiche

Monty Python's
Cocurricular Me-
diaeval Reenact-
ment Program-
me

Der Schandfleck muss
weg

Lasers and Fee-
lings

Lasers and Feelings

Pulp Cthulhu

El Tigre y la Piramede
de Destruccion

Impressum
Con-Orga:

Illustration:

Web-Auftritt:
Veranstalter:
Support:

Gugelgilde e.V.
Jugendclub Color Box, ReckenEcke, Kénguruh

Clemens Bauer, Florian Petermann, Babett Hiibsch, Martina Plail-Rettel-
bach, Michael Rettelbach

OonVa
Unterstlitzung Hanjo Meinhard
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Samstag Abend (1722 Ubr)

Call of Cthulhu

SiiBes oder Saures

Avatar Legends

Feuerbandiger raus!

Monsterhearts

House Party

Draw Steel The Delian Tomb
In den Fangen des

HeXXen 1733 dunklen Alb

Shadowrun Home

(Shadowrun 6)

Call of Cthulhu

L'Affaire du Poisson
Rouge

Overlord Break

Overlord Break

Hillfolk (Drama-
System)

Unerreichbar

Shadowrun
(Shadowrun 5)

Stuff of a nearly for-
gotten time

Trophy Dark

Trophy Dark

Sonntag Mittag (10-15 Ubr)

Pulp Cthulhu Pulp Cthulhu - Die Cairn Die Riickkehr des
1920er Jahre Auktion Bergkonigs

L ELRED Sueht siel Chtulhu now Tangaroa

Tarot + P&P Zwischen Seide und

Schwert

The Presence

The Presence

Pulp Cthulhu

Graf Sandors letzte
Jagd

Pirate Borg

PIRATE BORG-Message
in a Bottle

Workshop

Inhaltswarnungen, und
jetzt?

Feng Shui

Der Alte Tempel

Pegasus Spiele

Verlags- und Medienvertriebsgesellschaft mbH

StraBheimer Str. 2
61169 Friedberg

PegasusSpiele

The Noble Wiking
Steffen Koball

https://www.thenoblewiking.com/



https://www.thenoblewiking.com/
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Freitag Abend (17:00 - 22:00)

‘Parseling

Parseling - "Xenose"

Spielleiter: Einfach der Maik
Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden am Tisch erstellt

Setting: Fantasy (1), Science-Fiction (4),
Horror (2), Mystery (1), Pulp (3), Brett-
und Kartenspiele (2)

Stil: erzahlerisch (2), taktisch (1), cinema-
tisch (2), actionreich (2), charakterzen-
triert (4), konstruktivistisch (4), ratselhaft
(2), atmospharisch (3)

"Die Worte sind nichts als verkérperte Ge-
danken"

[Eintrag 001]

Raumstation SpArk treibt im Tiefraum.

12.000 Menschen im Cryoschlaf. Systeme
stabil.

[Eintrag 014]

Unbekanntes Signal im Kommunikations-
modul. Analyse: keine Klassifizierung mog-
lich.

[Eintrag 027]

Mehrere Datensatze beschadigt.
auf Eindringen.

[Eintrag 041]

Notfallprotokoll: einige Crewmitglieder er-
wacht. Teile der Station verriegelt.
[Eintrag 053]

Bewegung in Wartungsschéchten.
biometrische Ubereinstimmung.
[Eintrag 066]

Zugriff verweigert. Meldung: ,Bedrohung
ist nicht im System - sie ist an Bord."
[Eintrag 099]

Hinweis

Keine

Die Erwachten mussen handeln. Antworten
finden. Uberleben.

Ein SciFi Abenteuer, mit Horror (bodyhor-
ror und atmosphdre), normalen Personen
und einem besonderen Zaubersystem.

Gut flr 3-5 kreative Kopfe. Achtung hier
brauch man keine Wiurfel sondern Karten
(werden gestellt :D)

Nauvoo

Rausgeflogen

Spielleiter: Tenebra

Spielerzahl: 5

Anfédngergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: lustig/scherzhaft (2), actionreich (3),
atmospharisch (1)

Ihr seid Gaste auf einem Ball, an dem ihr
keine Freude habt. Gehen ware unhoflich,
also ... versucht ihr rausgeschmissen zu
werden.

Fight with Spirit!

Body Checks und Time Outs
Spielleiter: alexandro

Spielerzahl: 4

Anfédngergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Jetztzeit/Modern (5)

Stil: charakterzentriert (5), konstruktivis-
tisch (5)

Eure Eishockey-Mannschaft ist in Schwie-
rigkeiten. Das Jugendzentrum wo ihr im-
mer trainieren konntet wurde von einem
gierigen Immobilienhai aufgekauft, der
euch nachsten Monat vor die Tiur setzen
wird.




DreRoCo Nebelung 2025 - Freitag Abend (17:00 - 22:00)

Eure letzte Chance: ein Benefizspiel gegen
die nationalen Favoriten, bei dem ihr Auf-
merksamkeit und Sponsoren gewinnen
kénnt, um euer Team vor dem Aus zu ret-
ten.

Es wird heiB, auf dem Eis!

Fight with Spirit ist ein "Sports Drama
RPG", deckt also alles von "An jedem ver-
dammten Sonntag" oder "Friday Night
Lights", bis hin "A League of their own" ,
"Feld der Trdume", oder sogar sowas wie
"Kickers" oder "Mila Superstar" ab.

Die Spielenden einigen sich gemeinsam
auf Sportart, Stimmung und Realismus-
grad, und erschaffen dann gemeinsam das
Team und die Athleten, sowie die wichtigs-
ten Rivalen und NSC (Nicht-Sportler Cha-
raktere).

Dann werden abwechselnd Szenen aus
dem Leben der einzelnen Charaktere ge-
spielt, in denen sie sich persénlichen Her-
ausforderungen abseits des Spielfeldes
stellen, bevor das Drama in einem Match
kulminiert, wo die SC alles geben missen
(und sich an die Lebenslektionen erinnern
mussen, die sie gelernt haben), um zu tri-
umphieren. Es besteht die Mdglichkeit ein
einzelnes Match zu spielen, oder eine Serie
von Matches (Viertelfinale, Halbfinale, Fi-
nale), die jeweils von kurzem Charakter-
Drama umrahmt werden.

Pasién de las Pasiones

El Sabor del Amor

Spielleiter: Ansgar

Spielerzahl: 4

Anféangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Jetztzeit/Modern (5)

Stil: erzahlerisch (5), lustig/scherzhaft (3),
cinematisch (2), charakterzentriert (4),
konstruktivistisch (4)

Ein kleines familiengeflihrtes Restaurant,
eine drohende Ubernahme durch eine du-
biose Investor*in, Intrigen, Verrat, Liebe!
Versucht ihr das Geschaft in Familienhand
zu halten, unterstiitzt ihr die Ubernahme
oder brodelt in euren Topf und eurem Her-
zen einfach nur die pure Leidenschaft?

Zusammen stlirzen wir uns in unsere eige-
ne kleine lateinamerikanische Telenovela
und erleben eine Geschichte voller Drama
und Emotionen!

Wir erstellen gemeinsam Charaktere am
Tisch und knipfen dabei ein dramatisches
Beziehungsnetz. Es sind keine Vorerfah-
rungen beziglich Telenovelas oder Erzahl-
rollenspielen notwendig.

Dic Fliisse von London

Der Buchladen in Charing Cross
Spielleiter: Pappa Bear
Spielerzahl: 6

Anfdngergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (3), Jetztzeit/Modern (5),
Mystery (3)

Stil: erzahlerisch (5),
(4), atmospharisch (3)

Seit Ihrer Grindung durch Sir Isaac New-
ton kimmert sich die ,Gesellschaft der
Weisen" in London und dem Rest des Ver-
einigten Konigreiches um die Falle von
Ubernatirlichen Ereignissen und seltsamen
Begegnungen. Heutzutage tut sie dies als
die ,Abteilung fiir Spezielle Angelegenhei-
ten" der Metropolitan Police, nach Ihrem
Hauptquartier in einem Viktorianischem
Gebdude auch ,Folly" genannt.

DCI Thomas Nightingale, der letzte voll
ausgebildete Zauberer Englands und sein
Schiler DC Peter Grant bauen nun das tra-
ditionsreiche Folly zu einem modernen Po-
lizeirevier um. Und hier kommen die Cha-
raktere ins Spiel. Als Neuzugdnge kim-

charakterzentriert
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mern sie sich um das was die anderen Po-
lizisten sich nicht erklaren kénnen und als
~Abstrusen Schei" bezeichnen. Ein Vorfall
in einem Buchladen bei dem aber keine
Einbruchsspuren gefunden wurden ist da
genau der richtige Fall.

(Anmerkung: Spielmaterial auf Englisch)

Pulp Cthulbu

Electric Square Dance der Atom-Rep-
til-Bikini-Frauen - In 3D!

Spielleiter: Lukas

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Horror (4), Jetztzeit/Modern (3),
Pulp (5)

Stil: erzahlerisch (4), lustig/scherzhaft (5),
actionreich (3)

Texas, Irgendwann in den 90ern

Ihr seid eine junge Square Dance-Band
auf dem aufsteigenden Ast. Okay, viel-
leicht ist der Ast in letzter Zeit bestenfalls
horizontal, aber das andert sich bestimmt
bald! Denn morgen ist Billy McCormick's
Electric Square Dance in Big Tuna!

Dem Gewinner winken ein Plattenvertrag,
eine Tour mit einer der bekanntesten
Square Dance Bands durch den gesamten
mittleren Westen, unzdhlige Groupies in
Boots und hautengen Jeans, und ein Ticket
heraus aus diesem endlos drégen Leben,
das Verdanderung nur in Form von steigen-
dem Gewicht zulasst.

Also packt ihr eure Instrumente in den
Wagen und macht euch auf den Weg zu ei-
ner Veranstaltung, die sicher unvergesslich
wird!

Ein klamaukiges Hillbilly-Horror-Abenteuer
im Stil eines B-Movies. Wer Bock hat be-
soffenes Monsterfutter zu spielen, ist hier
genau richtig!

Trigger: Body Horror, Alkohol, Drogen

OnD 5 2024

The Dare
Spielleiter: loneWolf
Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (5), Horror (3), Brett-
und Kartenspiele (1)

Stil:  erzahlerisch (3),
(3), atmospharisch (4)
Ihr kehrt nach eurem ersten wirklichen
Abenteuer zuriick zu eurer Heimat. Euer
Lehrmeister empfangt euch herzlich und
feiert mit euch euren Erfolg. Im Rausch er-
zahlt er euch von einem Auftrag, der von
Tyraania Goldherz an den Bilrgermeister
dieses Dorfes gegeben wurde. Sie sucht
wohl nach einem Familienerbstiick, wel-
ches in einer Villa nahe des Dorfes sein
soll. Sofort schrillen bei euch alle Alarm-
glocken. Schon seit 2 Jahren soll diese Vil-
la von dunklen Méachten ibernommen wor-
den sein. Euer Meister jedoch ist immer
noch heiter und eréffnet mit euch eine
Wette:

"Wenn ihr langer als 5 Minuten in der Villa
Uberlebt, gebe ich euch alle meine Arte-
fakte, die ich in 500 Jahren gesammelt ha-
be!"

Diese Wette lasst ihr euch nicht entgehen
und schlagt sofort ein. Nun steht ihr vor
der Villa, einem alten Gebaude, das von
Pflanzen Uberwuchert vor euch aufragt.
Kehrt ihr zurlick zu eurem Meister, der
euch verspotten wiirde, oder geht ihr hin-
ein in dieses Gemaduer, das seit 2 Jahren
niemanden mehr freigelassen hat?

Charaktere werden gestellt, kbnnen aber
auch mitgebracht werden. Dabei zu beach-
ten: Nur 2024-Standardrassen und -klas-
sen, Attributverteilung Uber Point Buy,
Charakterlevel 3, nur das Standartequip-
ment.

konstruktivistisch
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Triggerwarnung: Spinnen,
Horror, Fantasiegewalt

DOrawn to Darkness

Machtspiele

Spielleiter: Clemens

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden am Tisch erstellt

Setting: Fantasy (5), Endzeit (2), Horror
(1), Mystery (1), Brett- und Kartenspiele
3)

Stil: taktisch (4), ratselhaft (3), atmospha-
risch (4)

Verstdérendes und (Ubernatirliches ge-
schieht in der Gegend um Aine und ihr
wollt die Stadt so schnell wie mdglich wie-
der verlassen. Da kommt der Auftrag ei-
nen Wagenzug in das Refugium Peagum zu
begleiten gerade wie gerufen. Doch warum
heuert jemand Fremde an um ein paar
Wagen zu schitzen, die ohnehin nur auf
der befestigten StraBe zwischen zwei der
sichersten Stadte der bekannten Welt rei-
sen mussten? Hat man euch nicht alles ge-
sagt und irgendjemand oder irgendetwas
hat hier noch seine Finger im Spiel? Ach,
ihr seid zu skeptisch, man muss sich iber
sein Gllick auch mal freuen, oder?

CaMiSys

Project Aegis

Spielleiter: Captain

Spielerzahl: 6

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Horror, Body

Setting: Science-Fiction (5), Militarisch (3)
Stil: cinematisch (5), actionreich (5), kon-
struktivistisch (5)

Zehn Jahre ist es her, dass Aliens auf der
Erde landeten. Sie berichteten von ihrer
interstellaren Allianz gegen einen uber-
machtig erscheinenden Feind. Doch die
Menschheit begegnete all dem lange Zeit
mit Ignoranz.

Doch das hat sich geandert. Denn seit et-
was mehr als einem Jahr 6ffnen sich im-
mer wieder Portale irgendwo auf der Erde
und riesige Monster kommen daraus her-
vor. Wo sie auftauchen, ist Verwistung die
Folge, denn die Monster sind nur schwer
zu besiegen. Und was die Monster nicht
kaputt machen, richten unsere eigenen
Waffen an.

Doch es gibt Hoffhung: Mit Hilfe von Tech-
nologie der AuBerirdischen wurden Maschi-
nen gebaut, die so groB und beweglich wie
die Monster sind. Mechas, die nun Piloten
brauchen, um gesteuert zu werden. Und
ihr seid die ersten dieser Testpiloten.

Dies ist eine neue Episode meiner offenen
SF-Minikampagne. Das verwendete Sys-
tem unterstitzt mit seinen Mechanismen
aktiv die detailliert erzahlerische Spielwei-
se und gibt Spieler sehr weitgehende Ein-
griffsrechte in die Hand, fordert aber auch
diese zu benutzen. Hier kommen also vor
allem Leute auf ihre Kosten, die gerne ak-
tiv an der Entwicklung der Story teilhaben.
Zurlicklehnen und berieseln lassen funktio-
niert hierbei allerdings nicht.

Wo ist Alice?

Wo ist Alice?
Spielleiter: Lexx

IDVENTURE

Meisenweg 6 - 40667 Meerbusch
https://www.idventure-shop.de/



https://www.idventure-shop.de/Start
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Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: gut

Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Horror (1), Mystery (2)

Stil: erzahlerisch (4), charakterzentriert

(4), konstruktivistisch (4), ratselhaft (2),
atmospharisch (2)

Vorweg, wir verwenden SIGNAL als Kom-
munikationstool fir diese Runde (ver-
pflichtend)

Wo ist Alice? ist ein stummes Rollenspiel
Uber das Verschwinden von Alice Briar-
wood, einer Schilerin im verschlafenen
Stadtchen Silent Falls im Norden Kaliforni-
ens. Wahrend des Spiels nutzen die Spie-
ler ihre Smartphones, um sich gegenseitig
Textnachrichten zu senden, wéahrend sie
Hinweise dariiber aufdecken, was mit Alice
passiert ist. Dabei ibernehmen sie die Rol-
len von Schulfreunden, Bekannten und
sind mitunter mit ihr verwandt.

TRIGGER: es wird mitunter zu recht emoti-
onalen Situationen kommen, die bei dem
einen oder anderen schmerzhafte Erinne-
rungen der eigenen Jugend hervorholen
kann. Auch Thematisierung von Miss-
brauch in verschiedenen Auspragungen
kann in der Geschichte hochkommen, es
liegt aber bei den Spielern ob und wie sie
dies in ihren Rollenspiel verarbeiten, wird
die Geschichte doch zu groBen Teilen von
ihnen erdacht.

Ich bitte also dies mit zu beachten.

Mage: the Ascention 20th

Codex Dresdensis
Spielleiter: Scarfface

Spielerzahl: 4
Anfangergeeignet: geht so
Charaktere: werden am Tisch erstellt

Setting: Fantasy (2), Jetztzeit/Modern (4),
Mystery (3)

Stil: erzahlerisch (4),
(2), atmospharisch (2)
In der Bibliothek Dresdens befinden sich
der Codex Desdensis, ein Maya Codex der
einen komplexen Kalender mit mehreren
Zyklen beschreibt. In 2 Tagen (21 Decem-
ber 2012) wird der langste dort beschrie-
bene Zyklus enden. Die lokalen Magier
Dresdens wurden von den Nachfahren der
Maya gebeten den Codex ihnen noch vor
dem Ende des Zyklus zurlick zu geben.

Doch weitere Gruppierungen scheinen an
dem Codex interessiert zu sein, und selt-
same Geschehnisse haufen sich in ganz
Dresden seit den letzten Tagen.

Kénnt ihr es schaffen mit den verschiede-
nen Fraktionen einen Kompromiss zu fin-
den, sie auszutricksen, oder werded ihr sie
mit Magie Uberwaltigen missen?

Mage 20, ist ein Sytsem wo Kreativitdt und
Rollenspiel im Zentrum stehen, die Spieler
sind alle Magier, Menschen die in der Lage
sind ihre Vorstellung der Realitat wahr
werden zu lassen.

Vorwissen an die World of Darkness ist
nicht erforderlich. Character werden teil-
weise gestellt und am Tisch den letzten
Schliff gegeben

charakterzentriert
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Samstag Mittag (10:00 - 15:00)

SLC

Uberraschung zum Mitnehmen
Spielleiter: Tenebra

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Jetztzeit/Modern (3), Mystery (1)
Stil: lustig/scherzhaft (3), actionreich (1)

Eine Gruppe fast normaler Leute will ein
LARP spielen. Natlrlich geht so ziemlich
alles schief, vor allem, als ein Ufo ab-
starzt...

Call of Cthulbu

Das Ravencroft Erbe

Spielleiter: Anki

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (1), Historisch (2), Horror
(4), Mystery (3)

Stil: erzahlerisch (4), charakterzentriert
(1), ratselhaft (3), atmospharisch (3)

Ein altes Anwesen steht verlassen inmitten
nebelverhangener Higel. Ihr seid eingela-
den zum 100. Geburtstag von Lady Amalia
Ravencroft. Doch als die Nacht anbricht,
wird auch der Schlaf vertrieben. Tiren
knarren, das Haus atmet in stiller Erwar-
tung, und ein Flistern weht durch die Rau-
me - nur wer aufmerksam ist, wird verste-
hen, was es zu bedeuten hat.

Broken CTales

Iskra mit der roten Kappe
Spielleiter: Clemens
Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Historisch (3), Mystery (3)

Stil: erzahlerisch (4), ratselhaft (3)

Broken Tales ist ein Rollenspielsystem, bei
dem die Spieler in die Rolle von verzerrten
Marchenbdsewichten schlipfen. Als Teil ei-
ner papstlichen Order werdet ihr ausge-
schickt, um nun mysteriése Vorfalle aufzu-
kléaren, deren Ursache meist Zerrbilder de-
rer sind, die in unserer Welt als Helden
ebenjener Marchen gelten.

Charakterbégen sind auf Englisch, daher
sollte man diese Sprache beherschen. Ge-
spielt wird aber auf Deutsch

Fow to be a Rero

Star Wars - A Pen and Paper Story
Spielleiter: Gregs

Spielerzahl: 5

Anféangergeeignet: gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (5), Science-Fiction (5)
Stil: erzahlerisch (3), taktisch (2), cinema-
tisch (3), actionreich (3), charakterzen-
triert (2), episch (2), atmospharisch (2)
Als Trupp Imperialer Stormtrooper miusst
ihr fir Recht und Ordnung in einem Ge-
fangnis auf dem Eisplaneten Stygeon
Prime sorgen.

Doch es scheint nicht alles zu sein, wie es
auf dem ersten Blick wirkt.

Was hat der Inquisitor damit zu tun?
Bewegt euch in einer Welt, abseits be-
kannter Schaupldtze in einem Universum,
was seit Jahrzehnten Klein wie GroB be-
geistert.
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Jmperium Maledictum

WH 40K: Der Flammende Engel
Spielleiter: Pappa Bear
Spielerzahl: 6

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Science-Fiction (2),
(3), Endzeit (3), Horror (1)
Stil: erzahlerisch (4), charakterzentriert
(4), ratselhaft (2), atmospharisch (4)

Wenn mitten in einer Makropole eine Che-
miefabrik explodiert zieht dieses Ereignis
Aufmerksamkeit auf sich. Wenn nun auch
noch Gerlichte um die Erscheinung eines
Heiligen dazukommen schaut das immer
wachsame Auge des Imperiums der
Menschheit genauer hin. Und so sendet ein
Inquisitor eine Gruppe seiner Ermittler aus
um dem Geheimnis auf den Grund zu ge-
hen.

(Anmerkung: Spielmaterial auf Englisch)

Brindlervood Bay (PotA)

Brindlewood Bay - Eine Masche, eine
Leiche

Spielleiter: Lexxer

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Horror (1), Jetztzeit/Modern (5),
Mystery (3)

Stil: erzahlerisch (3), lustig/scherzhaft (3),
cinematisch (3), charakterzentriert (4),
ratselhaft (4), atmospharisch (2)

In diesem Setting spielt ihr Rentnerinnen,
die Mitglieder eines Krimibuchklubs sind.
Ihr nehmt an einer lokalen Handwerks-
messe teil, die im Kirchensaal von Brindle-
wood Bay stattfindet.

Cyberpunk

Doch der beschauliche Nachmittag wird
von einem Mord Uberschattet - und da
kommt ihr ins Spiel.

Inhalts Warnungen: Mord, Leiche
Alter: 416

Lasers and Feelings

Lasers and Feelings

Spielleiter: Schapka

Spielerzahl: 5

Anfédngergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Science-Fiction (5)

Stil: erzahlerisch (4), lustig/scherzhaft (5),
cinematisch (3), actionreich (3), charak-
terzentriert (3), episch (3), atmosphéarisch
(4)

Unendliche Weiten...und unendliches Cha-
os! Erstellt euren Sci-Fi-Archetypen inner-
halb von Minuten, individualisiert euer
Raumschiff nach euren Vorlieben und

macht euch bereit, die Grenzen des Mdgli-
chen zu Uberschreiten!

Draw Steel

The Delian Tomb

Spielleiter: Sebastian Eick

Spielerzahl: 6

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (4), Cyberpunk (1),
Steampunk (2), Horror (1), Mystery (1),
Pulp (2), Brett- und Kartenspiele (1)

Stil: erzahlerisch (1), taktisch (4), lustig/
scherzhaft (1), cinematisch (4), action-
reich (3), episch (2), Hack & Slash (4), at-
mospharisch (1)

When Good King Omund ruled, the roads
were safe and the simple folk thrived. But
he has been dead some thirty years
now ...

1
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Nowadays the woods grow more dange-
rous every year, bandits harass commo-
ners, predeaors and monsters stirr in the
forests and despots see their chance to
grab power.

All of this is felt for some time in the small
village of Broadherst. When one day Ash-
ley the village Blacksmith bursts into the
village inn begging for help, because a
band of goblins have dragged her daugther
off. Lucky for her that a Band of Ratcat-
chers just arrived at the inn.

Wir spielen Draw Steel das neu RPG von
MCDM. Ein Action geladenes taktisches
Rollenspiel mit einem Fokus auf Kampf und
Heldentum. Ich méchte mit euch den ers-
ten Abschnitt von The Delian Tomb, dem
offiziellen Einstiegs/Tutorial-Abenteur von
MCDM spielen und hoffe, dass ihr Ashleys
Tochter Violet retten kdnnt.

CTo Change

Fiona's Farm

Spielleiter: Fulgur

Spielerzahl: 6

Anfangergeeignet: nein

Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting:  Fantasy (3), Horror (2),
Jetztzeit/Modern (5), Mystery (4), Brett-
und Kartenspiele (1)

Stil: erzahlerisch (5), lustig/scherzhaft (1),
charakterzentriert (3), konstruktivistisch
(4), atmosphérisch (2)

Ihr, eine jungfreudige Bande von angehen-
den Influenzern, habt euch dazu entschie-
den das neuste groBe Ding zu drehen, eine
schaurig aufregende Reportage Uber das
merkwirdige verschwinden von bereits 6
Leuten im Umkreis einer unscheinbaren
Farm, geflihrt von einer fast schon zu le-
benslustigen jungen Dame.

Die lokalen Bewohner sind besorgt,

Die Polizei tappt im Dunkeln.

Der perfekte Stoff um beriihmt zu werden.
CW: Body Horror

Call of Cthulbu

30° / 30°
Spielleiter: Spielspatz
Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Historisch (1), Horror (4), Mystery
(5)

Stil: erzahlerisch (3), cinematisch (3),
actionreich (1), charakterzentriert (2), at-
mosphérisch (5)

Der Fund des Tutanchamun im Jahr 1922
stampft eine auBergewdhnliche Agyptoma-
nie weltweit aus dem Boden. Getragen von
eurem Entdeckungsdrang fliegt auch ihr
Uber die endlosen Dinen der Sahara Rich-
tung Kairo bis ein schroffer Sandsturm eu-
er Flugzeug zu dem hitzigen Wiistenboden
hinabzieht. Zum Glick reist eine aufop-
fernde Karawane Beduinen an eurer Un-
glicksstelle vorbei und bietet euch felsen-
festen Unterschlupf. Wortwdrtlich wie ein
Fels in der Brandung schitzen ihre kihlen
Hohlen mitten im Sandmeer euch vor dem
sicheren Hitzetod, doch womdglich betre-
tet ihr in den schattigen Tiefen gleichzeitig
auch die Héhle des Lowen.

Starker Fokus auf Investigation mit einer
kleinen Prise Charakterbeziehungen

Folgende vorbereitete Charaktere mit frei
wahlbarem Namen & Geschlecht stehen
zur Auswahl:

* MiuiBigganger

* Butler

» Chauffeur

» Leibwache

* Archaologe
Inhaltshinweise: Mord

|V
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Monty Pythbon’s Cocurricular
Mediaeval Reenactment Pro-~

gramme

Der Schandfleck muss weg
Spielleiter: Lexx

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (3), Historisch (1)

Stil: erzahlerisch (2), lustig/scherzhaft (5),
cinematisch (2), charakterzentriert (2)

Ihr seid unterwegs um tapfere Heldentaten
zu begehen, den unglaubigen P&bel den
Hintern zu versohlen oder um einfach ei-
nen Volksaufstand gegen das aristokrati-
sche Establishment anzuzetteln. Oder eben
halt den Schandfleck einer Kleinstadt zu
entferne. Was fiir ne hassliche Bruchbude.
Und verflucht ist sie auch noch. Geht da
rein, checkt die Hltte aus, raumt da end-
lich auf, schmeiBt jeden Bewohner raus,
renoviert und putzt alles picobello sauber.
Sobald ihr fertig seid, reiBt das verdammte
Teil ab.

Ganz normaler Heldenalltag halt.

Achja, nebenbei soll das Publikum dieser
BBC Liveshow ja noch was lernen. Immer-
hin ist das hier ja ein Historikkurs.

Wird schon werden ... oder auch nicht.
Sagts dann bitte nicht weiter.

Ein Rollenspiel mit Kreativitat, Chaos und
fir alle, die SpaB am schauspielerischen
Rollenspiel haben.

Pulp Cthulbu

El Tigre y la Piramede de Destruccion
Spielleiter: Johannes

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (1), Pulp (5)

Stil: erzahlerisch (5), lustig/scherzhaft (5),
cinematisch (5), actionreich (2)

Spielt in den 1960ern eine Gruppe Wrest-
ler der Miskatonic University!

Das groBe Finale steht an und die Sieger
dirfen den weltberiihmten El Tigre in Me-

Xxiko zu sehen - ein Traum fir jeden von
euch.

Ein eher lockeres Abenteuer, welches sich
an den klassischen, slidamerikanischen
Wrestlingfilmen orientiert - es gibt keinen
James Bond oder Superman, aber die Welt
wird im geheimen immer von den bekann-
ten Wrestlinghelden gerettet!

X-Karte wird verwendet, mogliche Trigger-
punkte werden vor dem Abenteuer abge-
sprochen werden.

Budapester Str. 24 a
01069 Dresden

https://club-traumtaenzer.de/
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Tombola und Dank Samstag 17:00)

SL~Dank

Was ware diese Con ohne die Spielleiter,
die sich im Vorfeld in mihevoller Kleinar-
beit oder erst am Tisch mit scheinbar nicht
enden wollender Phantasie auf ihre Aufga-
be vorbereitet haben und die den Spielern
so viel SpaB3 bereiten, geduldig die Regeln
erklaren oder auch am langsten durchhal-
ten miuissen, im einen oder anderen nacht-
lichen Marathon. So soll es auch dieses
Jahr wieder eine Verlosung von Recken-
Ecke-Gutscheinen geben. Es nehmen alle
vorangemeldeten Spielleiter teil. Die An-
zahl der Lose jedes SL richtet sich wieder
nach der Anzahl der angebotenen Runden,
dem Zeitpunkt der Anmeldung; und da-
nach, ob das Motto ,Ich war's nicht" einge-
baut wurde. Jeder SL kann natlrlich nur
einen Preis gewinnen.

CTombola

Dieses Jahr war es schwierig, genligend
nette Preise fur die Tombola zu sammelin.
Wir konnten dennoch ein paar ergattern,
um die allseits beliebte Tombola durchfih-
ren zu konnen.

Flr jede Eintrittskarte wird beim Einlass
ein Los in die Lostrommel geworfen. Bei
der Tombola werden die Preise angefangen
vom kleinsten bis hin zum Hauptpreis aus-

gelost. Findet sich fiir eines der gezogenen
Lose kein Anwesender, der die entspre-
chende Eintrittskarte vorweisen kann, so
scheidet das Los aus und es wird sofort ein
weiteres fir diesen Preis gezogen.

Die Orga der DreRoCo
Nebelung dankt:

- allen Spielleitern, denn ohne ihr
Engagement gabe es diese Con nicht!
Danke Leute!

- Oonva fir die Grafiken in diesem Pro-
grammheft und auf dem Flyer

- dem Dem Kindertreff Kanguruh und
der ReckenEcke fir die Unterstlitzung
mit Veranstaltungsmaterial

- dem Team vom Jugendclub ,Color
Box"“, die uns das Vertrauen schenken,
dass wir den Club am Sonntag Abend
wieder im Originalzustand
zurlickgeben.

- allen treuen und neuen Besuchern!

- den Helfern beim Auf- und Abbau und
fur diverse Dienste auf der Con

DreRoCo Pfingstcon 2026

Futter fir euren Terminkalender ... voraussichtlich am 15.-17.5.2026

dreroco.pfingstcon

mail.com
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Samstag Abend (17:00 - 22:00)

Call of Cthulbu

SiiBes oder Saures
Spielleiter: Johannes
Spielerzahl: 5
Anfangergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt
Setting: Horror (3), Pulp (1)

Stil: lustig/scherzhaft (1), cinematisch (2),
charakterzentriert (2), atmospharisch (2)

Halloween - ein Fest auf das man sich im-
mer wieder freut. Vor allem wenn man als
Jugendlicher in einer kleinen Stadt mitten
in Amerika wohnt in der nie etwas pas-
siert.

Ihr spielt genau solche Jugendliche und
freut euch darauf euch mit ein paar Freun-
den in einem abgeschiedenen und unbe-
nutzten Feld zu treffen, wo niemand von
eurer kleinen Feier (und dem Alkohol) mit-
bekommt.

Ein Halloweenabenteuer aus dem Band
"Blood Brothers" in dem es vor allem dar-
um geht die groBartigen alten Horror-B-
Movies an den Spieltisch zu bringen.
Contentwarnings (ich erwarte sie, ist aber
nicht zwingend): Typisch fur Cthulhu Hor-
ror und Gewalt aller moglicher Art, aber
insbesonere:

+ Gewalt gegen Jugendliche (v.a. die

Spieler)

* ein bisschen Splatter
» Feuer (und Menschen)
+ Alkohol

+ KFZ Unfalle

Uber mégliche Trigger wird gerne am An-
fang kurz am Tisch geredet.

Draw Steel

The Delian Tomb

Spielleiter: Bakga

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: taktisch (5), cinematisch (4), action-
reich (4), Hack & Slash (3)
Ihr seid Helden. Echte Helden. Und auf der
Suche nach Leuten in Not.

Im kleinen Ortchen Broadhurst sucht ihr
nach eurem nachsten Auftrag. Vielleicht
ein Drache? Ein fieser Tyrann? Oder doch
nur Ratten im Keller?

So oder so, wir wagen uns Schritt fur
Schritt durch das Einsteiger Abenteuer von
Draw Steel. Einem sehr taktischen und he-
roischen Rollenspiel im Geiste der alten
Wargames und DnD 4e.

Das Spielmaterial liegt ausschlieBlich auf
Englisch vor. Also Englisch lesen ist Vor-
aussetzung.

FeXXen 1733

In den Fangen des dunklen Alb
Spielleiter: Lukas

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (4), Historisch (4), Horror
(2)

Stil: cinematisch (5), actionreich (5), Hack
& Slash (4)

Im Jahre 1640, auf dem Hoéhepunkt des
dreiBigjahrigen Krieges, hat eine Truppe
schwedischer Séldner im Schwarzwald ver-
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sehentlich ein Tor zur Holle gedffnet. Das
war vor 93 Jahren. Seitdem hat die Welt
sich sehr verandert.

Damonen, Hexen, Vampire und allerlei Fa-
belwesen streifen durch Europa. Die Mach-
tigsten von Ihnen beanspruchen ganze
Landstriche flr sich, annektieren Koénigs-
und Kaisertitel wahrend die bisherigen
Herrscher der Welt machtlos zusehen mis-
sen. Wer ware so wahnsinnig sich den Kre-
aturen der Nacht in den Weg zu stellen?
Die Antwort ist klar: Ihr.

Die Spieler ibernehmen in diesem action-
reichen Rollenspiel die Rolle sogenannter
Jager, die sich aus unterschiedlichen Grin-
den dem Kampf gegen Ubernatirliche Kre-
aturen verschworen haben. Als Vorlage
dienen Filme wie "Hansel & Gretel: Hexen-
jager".

Ich werde eine Auswahl von Charakteren
mit an den Tisch bringen.

Triggerwarnung: Das Ganze nimmt sich
nicht zu ernst, aber um ein paar klassische
Horrorelemente (Blut, entfihrte Jungfrau-
en/Kinder,...) werden wir nicht herumkom-
men.

Shadorrun (Shadorrun @)

Home
Spielleiter: Pappa Bear
Spielerzahl: 6

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (2), Science-Fiction (2),
Cyberpunk (5), Jetztzeit/Modern (2)

Stil: erzahlerisch (1), taktisch (1), action-
reich (2), charakterzentriert (2), atmo-
spharisch (2)

Eine holde Jungfer ist in Néten und so ei-
len einige strahlende Helden zur Rettung
vor den schlimmen Schurken zu Retten
und nach Hause zu bringen...

...Ach vergesst den Dreck! Sowas gibt es
nur im Marchen. Es geht um den Ruf als
Profi, die Knete die man dabei verdient
und ums Uberleben damit man die Kohle
auch ausgeben kann. Und sei es nur dafir
die ndchste Miete zahlen zu kdénnen.

Qverlord Break

Overlord Break

Spielleiter: Wolfgang Lopez
Spielerzahl: 4

Anfdngergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Fantasy (5), Horror (1)

Stil: erzahlerisch (1), lustig/scherzhaft (5),
actionreich (3), charakterzentriert (2),
konstruktivistisch (2)

Es ist wieder der zweite Montag im Monat,
der Kerker ist geputzt, die Folterbanken
geodlt, da hast du dir als Oberbésewicht ei-
nen Moment der Ruhe verdient. Also
schleichst du dich Morgens raus um dich
mit anderen Oberbdsewichten zu treffen
und Abenteurer zu spielen. Heute bist du
mal einer dieser Mdéchtegern Helden, die
sonst immer gegen dein Verlies rennen.
Auch das Bdse braucht mal eine Pause.

Shadowrun Shadowrun 5)

Stuff of a nearly forgotten time
Spielleiter: Milura

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: geht so

Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (3), Science-Fiction (3),
Cyberpunk (5)

Stil: taktisch (2), lustig/scherzhaft (5), ci-
nematisch (2), actionreich (3), ratselhaft
(2)

Elfen, Menschen, Orts, Trolle und Zwerge.
Alle leben sie unter dem Daumen der
GroBkonzerne. Ihr hingegen lebt nicht nur
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unter ihren immer gierigen Handen, son-
dern arbeitet auch mal direkt mal indirekt
far sie. Shadowruner, deniable Assets, Un-
abhdngige Subunternehmer.... so kdnnte
man euch bezeichnen. Doch heute errei-
chet euch euer Schieber mit einem Auftrag
der etwas von der Norm abweicht. Eine
Merkwurdige Mrs. Johnson, ein Treffen
hinter einem Stuffer Shack und dieses hor-
bare grinsen in der Stimme eures Schie-
bers verraten noch nicht allzu viel Gber die
Details. Nur das es um eine "Wiederbe-
schaffung" geht. Also seid ihr dabei Chum-

mer?
Triggerwarnung: Ge-

walt, Drogen

Avatar Legends

Feuerbandiger raus!

Spielleiter: alexandro

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (5), Eastern (5)

Stil: charakterzentriert (5), atmospharisch
(5)

Es ist das Ende des 100jahrigen Krieges,

und der zuriickgekehrte Avatar Aang hat
den Landern endlich den Frieden gebracht.

Doch es ist noch ein weiter Weg, bevor die
Nationen wieder in Harmonie leben kon-
nen. In Garnelenigelhafen, einem Dorf des
Erdkdnigreichs, welches eines der ersten
Opfer im Eroberungsfeldzug des ehrgeizi-
gen Feuerlords war, soll das Land seinen

(Meta-)Rassismus,

rechtmaBigen Besitzern
werden, und die "Besatzer"
zurickgeschickt.

Aber schnell stellt sich heraus, dass es
nicht so einfach ist, und Recht nicht immer
das Gleiche wie Gerechtigkeit bedeutet.

Donsterbearts

House Party

Spielleiter: Ansgar

Spielerzahl: 4

Anfédngergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Fantasy (4), Jetztzeit/Modern (5)

Stil: erzahlerisch (5), lustig/scherzhaft (1),
charakterzentriert (5), konstruktivistisch
(3)

Der Bass drohnt aus der Kiliche, das Bier
flieBt, und der Football-Captain versucht
nicht allzu oft in Richtung des sliBen Stre-
bers zu schauen, der heute ganz anders
aussieht als sonst. Es ist Freitagabend,
und die ganze Highschool ist auf der
Hausparty des Jahres versammelt. Doch
unter der Oberflache brodelt es: Eifer-
sucht, Begierde, Geheimnisse - und ein
Hauch von etwas Ubernatiirlichem.

Auf dieser Party erkundet ihr, was passiert,
wenn Teenager mit dunklen Kraften auf-
einandertreffen - und was sie tun, um ge-
sehen, begehrt oder geflirchtet zu werden.
Ob Werwdélf*in, Hexe oder ganz normaler
Mensch: Heute Nacht habt ihr die Chance
alles zu verandern!

zurliickgegeben
in ihre Heimat
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https://lindencon.rollenspielraum.de/
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Wir spielen Monsterhearts, ein System in
dem ihr in bester Tradition von Teenage-
Monster-Romance-Stories ein Ubernaturli-
ches Highschool-Drama gestaltet. Dabei
spielt ihr nicht nur mit-, sondern auch ge-
geneinander, um eure eigenen Ziele und
Sehnslichte umzusetzen.

Bevor’s losgeht, kalibrieren wir Grenzen
und Safety Tools, um allen ein cooles Spiel
zu ermdoglichen :)

Call of Cthulbu

L'Affaire du Poisson Rouge

Spielleiter: Atom-Erik

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Historisch (1), Horror (4)

Stil: actionreich (3), atmospharisch (2)
Einer flr alle, alle fur einen!

Colonel de Tréville hat einen Auftrag fur
euch, werte Musketiere: Ein Freund des
Colonels hat um seine Hilfe und Unterstit-
zung durch die Musketiere gebeten. Ihr
werdet ihn im Goldfisch treffen, einer
Kneipe im Hafenviertel, um ihn sicher in
die Rue du Bac zu geleiten. Méglichst un-
bemerkt von den Spionen des Kardinals,
versteht sich.

Das ist doch eine schone Abwechslung

zum eintdnigen Dienst als Palastwache,
oder?

Rillfolk (OramaSystem)

Unerreichbar

Spielleiter: Captain

Spielerzahl: 6

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt
Setting: Fantasy (5)

Stil: erzahlerisch (5),
(5)

Im Kénigreich Ahrlingen tanzen Liebe und
Pflicht auf einem schmalen Grat. Eine Prin-
zessin steht zwischen Herz und Krone, ein
junger Edelmann schwort ewige Treue -
doch das Schicksal webt seine eigenen Fa-
den. Uber den griinen Hiigeln ziehen un-
terdessen die Schatten des Krieges herauf,
und jedes gefllsterte Wort am Hof kann
das Gleichgewicht zerbrechen. Alte Ver-
sprechen erwachen, heimliche Blicke ent-
ziinden Hoffnung - und Gefahr zugleich.
Denn in Ahrlingen kann selbst die reinste
Liebe zur Waffe werden.

charakterzentriert

Dieses Spiel ist fir Leute die die Handlung
einer Spielrunde und charakterzentriertes
Spiel mdgen. Keine Wirfel, keine Werte,
just Story. Hillfolk treibt zum dramatischen
Spiel untereinander an und lasst dabei vie-
le Méglichkeiten, die Handlung durch Spie-
lerhand mitzugestalten. Anders als in klas-
sischen Rollenspielrunden ist keine duBere
Bedrohung der dramaturgische Antrieb,
sondern die Beziehungen der Spielerfigu-
ren untereinander.

Kulturhafen Dresden
Leisniger StraBe 53
01127 Dresden

https://yesodernie.de/
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CTropby Dark

Trophy Dark

Spielleiter: Lexx

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: gut

Charaktere: werden am Tisch erstellt
Setting: Fantasy (2), Mystery (4)

Stil: erzahlerisch (3), charakterzentriert
(3), atmosphérisch (4)

Vorweg, das gewdhlte Szenario steht bis
Anmeldeschluss noch nicht fest, von daher
lasst euch Uberraschen.

Das Prinzip ist aber immer gleich. Ein bun-
ter Trupp von Schatzsuchern dringt in ei-
nen Wald ein, um dort in vergessenen Rui-
nen immer tiefer in ihren eigenen Unter-
gang gezogenen zu werden. Ein erfolgrei-
cher Ausgang ist nicht unmdglich, aber
recht unwahrscheinlich. Tod, Verfall, Hab-
gier und Verrat droht an jeder Ecke. Dabei
bestimmen sie zusammen mit der Spiellei-
tung und den anderen Spielern was genau
ihren Charakter zustoBt und ziehen sich
sogar gegenseitig in teuflische Deals hin-
ein.

Die Spieler genieBen einfach die melan-
cholische Stimmung der verrotteten Spiel-
welt und die Abwartsspirale des Verder-
bens, die der gierigen Plindergruppe zu-
stoBt.

Viel Glick. Ihr werdet es brauchen. Auch
wenn es euch nichts nitzt.

Star CTrek Advetures

Star Trek Adavnture Border Dispute
Spielleiter: Niklas Romeiser

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Science-Fiction (5), Mystery (3)
Stil: erzahlerisch (2), lustig/scherzhaft (2),

charakterzentriert (1), ratselhaft (3), at-
mospharisch (2)

Mission: Die USS Nightingale retten.

Sekunddres Ziel: Keinen interstellaren
Krieg mit den Romulanern anfangen.

Tertiares Ziel: Dem Navigator der Nightin-
gale erklaren, dass die Romulanische Neu-
trale Zone keine malerische Abklirzung ist.

dES)
ACADEMY
PE)

Escape Academy
NaumannstraBe 17

10829 Berlin
https://escape-academy.de/

KRIMIl total

Lobtauer Str. 71, 01159 Dresden

https://www.krimitotal.de/
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Sonntag Mittag 10:00 - 15:00)

‘Pulp Cthulbu 1920er Jabre
Pulp Cthulhu - Die Auktion

Spielleiter: Druidibus

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Science-Fiction (2), Endzeit (1),
Historisch (1), Horror (4), Militarisch (1),
Pulp (4)

Stil: erzahlerisch (1), taktisch (2), lustig/
scherzhaft (1), actionreich (2), charakter-
zentriert (2), Hack & Slash (3), ratselhaft
(4), atmospharisch (1)

Die Gruppe findet sich, beauftragt durch
jmemanden Drittes, wieder in einer Aukti-
on um einen Disentegrator, eine Art Super-
waffe, die das Ende der Menschheit einlau-
ten kann. Anbei die amerikanische Unter-
welt und zahlreiche dubiose Gestalten, so-
wie unerklarliche Phdnomene.

Anfanger willkommen!

Triggerwarnung: da 1920er Jahre Rassis-
mus und Sexismus, detailreiche Gewalt-
und Horrordarstellung, Spinnen, Insekten,
psychologischer Horror, Blut, sexualisierte
Gewalt

Nauvoo

Sucht sie!

Spielleiter: Tenebra

Spielerzahl: 5

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (5)

Stil: lustig/scherzhaft (1), actionreich (3),
ratselhaft (1)

(Gothic) Einige Gefagene sind verschwun-
den. Ratet mal, wer sie suchen darf.

Tarot + PAP

Zwischen Seide und Schwert
Spielleiter: Anki

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Fantasy (4), Mystery (2)

Stil: erzahlerisch (3), taktisch (2), charak-
terzentriert (1), atmospharisch (3)

Im Nebel steht ein Baum, é&lter als die
Welt. Sein Ruf hallt durch die Higel, und
nur Tiergeister folgen ihm. Jenseits von
Zeit und Raum erwartet euch ein Hain vol-
ler Symbole, Prifungen und Entscheidun-
gen. Jede gezogene Karte enthillt einen

neuen Pfad - und euer Schicksal liegt in
den Handen des Spiels selbst.

Che Presence

The Presence

Spielleiter: Lexx
Spielerzahl: 4
Anfédngergeeignet: sehr gut
Charaktere: werden gestellt

Setting: Horror (3), Mystery (2), Brett-
und Kartenspiele (5)

Stil: taktisch (2), atmospharisch (4)

Jeder Traum ist derselbe. Es ist fast
Abenddémmerung. Du wanderst allein
durch einen alten Eichenwald, umgeben
von knorrigen Asten, die sich winden und
drehen. Die Dunkelheit hier ist uralt, sie
verbirgt Dinge, denen man lieber nicht be-
gegnen mochte. Der Weg ist ausgetreten,
das nachste Dorf ist meilenweit entfernt.
Im Mondlicht des Ozeans erscheint sie als
Silhouette: das majestdtische alte Anwe-
sen auf den Klippen am Meer.
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Jemand wartet auf dich. Es ist sehr wich-
tig, aber du weiBt nicht mehr warum. Sie
sagte, ihr sollt sie hier aufsuchen. Als du
die Steintreppe zum Eingang hinaufsteigst,
ist es bereits Nacht geworden. Ein Gefiihl
der von Angst umklammert bedriickend
dein Herz. Etwas an diesem Ort fihlt sich
unnatirlich an. Der Traum endet immer,
wenn du an die Tur klopfst.

Dieses Mal jedoch 6ffnet sie sich.

The Presence ist ein atmosphérisches, se-
mi-kooperativ Spiel, bei dem die Ermittler
in einer alten Villa Beweise sammeln mis-
sen, um die vergangenen Geheimnisse ei-
nes Geistes zu liften. Nur so kann er end-
lich Ruhe finden. Doch, ist der Geist auf ih-
rer Seite oder lockte er sie nur hier her,
um sie in eine Falle zu treiben. Ob er gut
oder bose ist, kristallisiert sich namlich
erst im Laufe des Spieles heraus.

‘Pirate Borg

PIRATE BORG-Message in a Bottle
Spielleiter: Lexxer

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden am Tisch erstellt

Setting: Fantasy (3), Endzeit (2), Histo-
risch (3), Horror (3), Mystery (1), Milita-
risch (1), Pulp (4)

Stil: erzahlerisch (2), taktisch (1), lustig/
scherzhaft (3), cinematisch (3), action-
reich (3), charakterzentriert (3), episch
(2), Hack & Slash (1), ratselhaft (1), at-
mospharisch (3)

Sdbelrasseln, Seemannsgarn, Grog eine
Schatzkarte und hier und da ein
"Aaaarrrr", was man halt so von einem Pi-
raten-Abenteuer erwartet.

Content Warning: Charaktertod, Body Hor-
ror, Krustentiere, dunkle Raume
Sicherheitsmechanismen: X-Card

SL: Lexxer

Feng 8bhui

Der Alte Tempel

Spielleiter: Pappa Bear
Spielerzahl: 6

Anfdngergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: werden gestellt

Setting: Eastern (5), Jetztzeit/Modern (5),
Pulp (5)

Stil: erzahlerisch (4), lustig/scherzhaft (1),
cinematisch (5), actionreich (5), charak-
terzentriert (3), episch (2), konstruktivis-
tisch (5), atmospharisch (3)

Hongkong, wahrend der Monsunzeit.

Ihr sitzt eines Abends in eurer Lieblings-
kneipe als euch eine schreckliche Nach-
richt erreicht. Der alte Tempel von Meister
Chow und das angeschlossene Kinderheim,
der Ort eurer Kindheit, sollen abgerissen
werden um irgendeinem seelenlosen kapi-
talistischen Luxusbau zu weichen. Was
werdet ihr tun um den einzigen Ort zu ret-
ten der flr euch jemals ein richtiges Zu-
hause war?

Anmerkung: Spielmaterial auf Englisch
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Cairn

Die Riickkehr des Bergkonigs
Spielleiter: alexandro

Spielerzahl: 6

Anfangergeeignet: ausgezeichnet
Charaktere: sind selbst mitzubringen
Setting: Fantasy (5)

Stil: taktisch (5), ratselhaft (3)

Von seiner gut gesicherten Festung auf ei-
nem Bergpass, terrorisierte der geheimnis-
volle "Bergkénig" Handelskarawanen und
umliegende Doérfer. Dann verschwand er
spurlos, kurz bevor sich tapfere Helden um
das Problem kiimmern konnten, sie fanden
nur leere, kalte Raume vor.

Jetzt ist der Bergkénig zurick, und hat
sich eine alte zwergische Zollstation im In-
land als seine neue Basis auserkoren, wo
es deutlich schwerer ist, ihn vor die Tlr zu
setzen. Aber die Zwerge zahlen gutes
Geld, damit das Problem ein fur alle Mal
geldst wird.

Kénnt ihr herausfinden, wer der Bergkdnig
ist, und ihn endglltig das Handwerk le-
gen?

Chtulbu now

Tangaroa

Spielleiter: Spielspatz

Spielerzahl: 4

Anfangergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Science-Fiction (1), Horror (4),
Jetztzeit/Modern (5), Mystery (2)

Stil: erzahlerisch (3), charakterzentriert
(4), atmospharisch (5)

Tangaroa

Ein Notruf von einer Tiefseestation erreicht

im Frihsommer 2019 eure Crew auf dem
Begleitschiff Ikatere. Mit einem U-Boot

taucht eure Rettungsmission platzarm un-
ter Hochdruck tiefer und tiefer Gber 5000
Meter in den luftabschneidenden Pazifik
hinab, um den Vorfall zu untersuchen. Au-
Berlich ruht die Station starr wie ein eige-
ner Mikrokosmos, abgeschottet von einer
atemlosen Welt. Doch bei eurer Ankunft in
der Tangaroa bendétigt das Forschungsteam
eilig eure Hilfe. Der Druck steigt ...

Fokus liegt vor allem auf Investigation so-
wie auf Rollenspiel und Charakterbezie-
hungen.

Folgende vorbereitete Charaktere stehen
zur Auswahl:

- Ingenieur Werner Braunstaetter

- Meeresbiologin Dr. Jane Greystone

- Arzt Dr. Harry Weinstein

- Beamter, Ex-Nacy SEAL John Kelly Muller

Inhaltshinweise: Mord, Ertrinken, klaustro-
phobische Stimmung, ggf. Body-Horror

Runde ist flir Personen ab 18 Jahren emp-
fohlen.

Pulp Cthulbu

Graf Sandors letzte Jagd

Spielleiter: Johannes

Spielerzahl: 4

Anfédngergeeignet: sehr gut

Charaktere: werden gestellt

Setting: Pulp (3)

Stil: erzahlerisch (2), lustig/scherzhaft (2),
actionreich (4)

Eine Gruppe Abenteurer (die Spieler) be-
findet sich 1933 auf einem Dampfer auf
dem Weg nach Sidafrika, um dort neue...
nun ja Abenteuer zu erleben!

Wir beginnen in dem Sandorkanal, in der
Néhe nur einige Inseln, unter anderem die
Sandor Island, die so genannte "Schiffs-
bruchinsel". Die Positionslichter sind je-
doch alle gut auszumachen, dementspre-
chend wird eine ruhige Fahrt und eine er-
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eignislose Nacht. Danach werdet ihr euch
endlich dem Festland nahern und Afrika
wird euch begriBen.

Der Stil des Abenteuers ist weniger ein
klassisches Cthulhuabenteuer und mehr
eine Mischung aus Indiana Jones und den
B-Movies aus der Mitte des letzten Jahr-
hunderts.

PvP kann mdoglich sein, ist in meinen bis-
herigen Runden dieses Abenteuers aber
nicht aufgetreten (wirde ich am Anfang
nochmal absprechen).

X-Karte wird verwendet, mdgliche Trigger-
punkte kdonnen gerne vor dem Abenteuer
abgesprochen werden.

Worksbhop

Inhaltswarnungen, und jetzt?
Dauer: 180 Minuten
Workshopleiter: Nani

Maximale Teilnehmerzahl: 22

Inhaltswarnungen begegnen uns inzwi-
schen Uberall. In Social Media, in Blichern

vor Filmen. Auch in Spielrunden haben Si-
cherheitstechniken Einzug gehalten, wovon
Inhaltswarnungen welche sind, or are
they?

In diesem Workshop wirde ich gern mit
euch Uber Inhaltswarnungen reden, Wie
nutzen wir sie, was ist der Stand in der
Forschung, welche Ideen stecken dahinter?
Helfen sie uns, oder werden sie doch infla-
tionar verwendet?

Der Plan ist, dass ich ein paar Ergebnisse
aus der Medienforschung und Psychologie
einbringe und wir dann Uber unsere Erfah-
rungen und vielleicht auch Uber unsere
Wiinsche reden. Ob wir zu einem Konsens
kommen? Wahrscheinlich nicht, denn viel-
leicht ist das gar nicht so einfach wie
Mensch denkt.

(Ldnge und Personenanzahl sind eine
Schatzung. Gehen wir davon aus, dass ich
sehr mide sein werde).

AMAGIS-Studio - Wilferoder Str. 60 - 30880 Laatzen

https://www.5goddesses.de/

Magnificum GmbH
KnollstraBe 8
70191 Stuttgart

https://magnificum.net/
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Bystemvorstellungen

Avatar Legends
Brindlervood Bay (PbtA)
Broken Tales

Cairn

Call of Cthulbu

Call of Cthulhu entfiihrt die Spieler in die
Welt der H. P. Lovecraft Romane. Es hat
viele Elemente des subtilen Horrors und
zeichnet die Grenze zwischen menschli-
chen Schwachen und dem lauernden Grau-
en des Ubernatiirlichen nach.

CaMiSys

CaMiSys ist ein settingfreies Regelwerk fur
Pen&Paper Rollenspiele. Es soll mechani-
sche Unterstlitzung fir typische Spielsitua-
tionen bieten, ohne die Spielregeln in den
Mittelpunkt zu stellen. Ziel dabei ist, die
Handlung in den Vordergrund zu stellen
und Spielerkreativitat aktiv einzubinden.
Das System ist eine Sammlung von Re-

geln, die fir verschiedene Story-Genres
das erzahlerische spielen beférdern sollen.

Cthulbu now

In Cthulhu Now erleben die Spieler den
Schrecken des Cthulhu-Rollenspiels in der
Gegenwart. In die Alltaglichkeit des Da-
seins bricht fir sie unvermittelt das kosmi-

sche Grauen herein, wenn sie erkennen,
dass der Cthulhu-Mythos seit Anbeginn der
Zeit das Leben auf diesem Planeten dik-
tiert hat und das vermeintlich sichere Da-
sein nur ein sehr Flichtiges ist. Es liegt an
den Spielern, den Cthulhu-Mythos und sei-
ne Anhanger zuriickzuhalten, um ein Uber-
leben der menschlichen Zivilisation wie wir
sie kennen zu ermdglichen.

Dic Fliisse von London

Die Flisse von London ist ein erzdhleri-
sches Rollenspiel zur gleichnamigen Ro-
manreihe von Ben Aaronovitch die auch
als ,Peter-Grant-Reihe™ bekannt ist. Es
spielt in Unserer heutigen Welt, mit der
kleinen Anderung dass Isaac Newton nicht
nur die Grundlagen der modernen Physik
definiert hat sondern ebenso die Grundla-
gen der modernen Magie, wobei letzteres
natirlich nicht allgemein bekannt ist.

OnD 5 2024
Draw Steel

Vier Worte um Draw Steel zu beschreiben:
taktisch, heroisch, cinematisch, fantasy
Setting: "Ajax the Invincible", auch be-
kannt als "The Overlord and the Iron
Saint", ist der menschliche Anfihrer von
Vasloria. Mit der Hilfe seines Leutnants, ei-
nes machtigen Magiers namens Mortum,
hat er von einer schwimmenden Festung

Nurnberger Strasse 3
04103 Leipzig
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namens Chrysopolis aus Krieg auf ganz
Orden gefiihrt und die Welt Stick fir
Stick erobert.

Drawn to Darkness

Feng Sbui

Feng Shui ist ein Rollenspiel im Stile der
alten Hong Kong Action Filme. Beim Spie-
len geht es darum, nicht alles erst groB zu
lamentieren, sondern sofort zur Sache zu
kommen. Von zentraler Bedeutung sind
hier Beschreibungen von mdéglichst ausge-
fallenen Moves in Kampfen (oder auch da-
zwischen) sogenannte Stunts. Es geht da-
bei darum nicht mdoglichst effizient, son-
dern vielmehr mdglichst spektakular zu
handeln.

Fight with Spirit!
FeXXen 1733

Hexenjager unterwegs auf der Jagd nach
dem Bosen (Hexen, Damonen und was
sonst alles nicht in den Kram passt). Spielt
in einer alternativen Vergangenheit Euro-
pas im 18. Jahrhundert.

Rillfolk (OramaSystem)

Ein Spiel aus der Feder von Robin D. Laws,
das auf charakterzentriertes Erzdhlspiel
ausgerichtet ist. Dieses Spiel ist flir Leute
die die Handlung einer Spielrunde und
charakterzentriertes Spiel mogen. Keine

Wirfel, keine Werte, just Story. Hillfolk
treibt zum dramatischen Spiel untereinan-
der an und lasst dabei viele Moglichkeiten,
die Handlung durch Spielerhand mitzuge-
stalten. Anders als in klassischen Rollen-
spielrunden ist keine &uBere Bedrohung
der dramaturgische Antrieb, sondern die
Beziehungen der Spielerfiguren unterein-
ander. Szenen werden davon angetrieben,
dass ein Charakter von einem anderen et-
was will, das fur ihn Bedeutung hat. Der
andere muss nun anhand der eigenen Mo-
tivationen prifen, ob und inwieweit er dem
Anliegen statt gibt. Auf diese Weise ent-
steht eine Handlung, die sich direkt aus
den Zielen und Winschen der Spielercha-
raktare ergibt. Ein SRD (System Reference
Document - also die reinen Regeln ohne
Erlauterungen, Beispiele und Settings) gibt
es auf der Seite des Verlags zum kostenlo-
sen Download.

Fow to be a Rero

How to be a Hero ist ein universelles Re-
gelwerk. Es wurde bekannt durch die Ro-
cketbeans und wird durch sie und die
Community immer weiter entwickelt. Es
legt vor allem Wert auf atmospharisches
Spiel. Imperium Maledictum Imperium Ma-
ledictum ist ein Rollenspiel in der finsteren
Zukunft von Warhammer 40.000. Die Cha-
raktere sind einfache Menschen die im
Dienste eines Patrons Aufgaben erledigen.
Das System nutzt eine W100-Mechanik
und ist ein Nachfolger des &lteren Schat-

Das konnt Ihr Euch schon wieder mit Bleistift in den Kalender schreiben.

Wenn wir bis dahin wieder ein handlungsfahiges Orga-Team zusammenbringen, dann se-
hen wir uns nachsten November wieder ...

DreRoCo - Nebelung 2026
P&P Rollenspiel und mehr
Termin: 13.-15. November 2026
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tenjagerRollenspiels. Statt epischer Kamp-
fe stehen hier die Figuren und deren Win-
sche und Ziele im Mittelpunkt.

Lasers and Feelings
Mage: the Ascention 20th

MDonsterbearts

Monsterhearts ist ein Spiel tUber Teenager,
Cliquen und Schule; im Widerstreit zwi-
schen aufrichtigen Geflihlen und scheinba-
rer Oberflachlichkeit. Uber das Gefiihl, nir-
gendwo wirklich zugehorig zu sein, das
Geflihl das "Monster" unter den "Norma-
los" zu sein.

Monty Python’s Cocurricular
Mediaeval Reenactment Pro-
gramme

In diesem Rollenspiel geht es mit relativ
simplen Regeln in die verrickt surreale
Welt von Monty Python. Grundsatzlich erst
einmal in einem mittelalterlichen Setting
angesiedelt, kann und wird alles Mdgliche
geschehen, um die Geschichte auf den
Kopf zu stellen.

Nauvoo

Was ist Nauvoo? Nauvoo ist ein Konglome-
rat aus verschiedenen Systemen, die zu-
mindest in meinen Augen besonders ein-
fach zu verstehen und zu spielen sind.
Derzeit befindet sich Nauvoo noch in der
Entwicklungsphase, wenn es aber (irgend-
wann einmal) fertig ist, soll es ein univer-
sell einsetzbares System werden. Nauvoo
hat seinen Namen nicht ganz ohne Grund,
dieser jedoch bleibt mein Geheimnis. Ich
verrate nur so viel: es gibt in den USA eine
gleichnamige Stadt.

Querlord Break
Parseling

Pasién de las Pasiones

Pasién de las Pasiones ist ein einfach auf-
gebautes Powered by the Apocalypse-Sys-
tem das auf das gemeinsame Erzahlen und
cinematische Szenenwechsel setzt und viel
Platz fiir Spieler*innen bietet ihre eigenen
Ideen einzubringen.

Pirate Borg

Pulp Cthulbu
Pulp Cthulbu 1920er Jabre

Shadowrun 5 und 6

Regelversion Nummer finf und sechs des
Klassikers

SLC
Star Trek Advetures

Bei Star Trek Adventures werdet ihr in die
Rolle der Briickencrew eines Raumschiffs
der Foderation versetzt. Sowohl an Bord
als auch auf AuBeneinsatzen missen wis-
senschaftliche, diplomatische und takti-
sche Aufgaben gelést werden. und wenn
der eigene Charakter flir die momentane
Aufgabe nicht geeignet ist, zieht man
schnell ein redshirt (NPC) aus der Tasche.
Dann kann man auch mal schén sterben.
Dies geschieht mit einem fir Modiphius ty-
pischen System. Dabei werden w20 ge-
nutzt, um eine Kombination aus Attributen
und Disziplinen zu unterwirfeln. Eskaliert
wird mit W6. Es es kann Momentum als
Gummipunkte generiert werden, dass der
ganzen Crew zur Verfligung steht.

CTarot + PP
The Presence
CTo Change
Cropby Dark
Wo ist Alice?
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Spiclstile

Damit ihr wisst, was Euch in welcher Run-
de erwartet, haben wir die Angabe von
Spielstilen eingefiihrt. Was sich hinter den
Worten in den Rundenbeschreibungen ver-
birgt, findet Ihr im Folgenden erklart.

erzdblerisch

Hier stehen dramatische Handlungsverlau-
fe im Vordergrund. Meist werden Spieler
dazu angehalten, von selbst die Handlung
mit voranzutreiben.

taktisch

Planen und Uberlegendes Ldsen von Auf-
gaben stehen bei dieser Spielweise im Mit-
telpunkt. Meist muss die Gruppe mit ihren
Fertigkeiten zusammenwirken, um Beste-
hen zu kénnen. Oft geht der Stil mit einem
Antiklimax einher.

lustig/scherzbaft

Wenn es eher humoristisch als ernsthaft
gemeint ist.

cinematisch

Bildhafte, eindrucksvolle Beschreibungen
werden hier gefordert, um ein filmreifes
Erlebnis wie im Kino zu schaffen. Ebenfalls
typisch sind Springe im Handlungsfokus
(Kameraschwenks) und szenenhafte Ein-
teilungen.

actionreich

Hier gibt's alles, von SchieBereien uber
Verfolgungsjagden bis zu Kneipenschlage-
reien.

charakterzentriert

Hier wird der Fokus auf das Innenleben
der Figuren, deren Befindlichkeiten und
Hintergrund, gelegt. Meist dreht sich das
Spiel um Motivationen und Dilemmas.

episch

GroBe weltumspannende Handlungsbdgen
wie Rettung-des-Universums sind typisch
fir diesen Stil. Oft sind die handelnden
Charaktere namhafte Helden oder eben
nur ein kleines, wenn auch mdoglicherweise
entscheidendes, Radchen im groBen Gan-
zen

Rack & Slash

Story? Hintergrund?
Schnetzeln!

konstruktivistisch

Spieler sind dazu angehalten, die Spielum-
gebung aktiv mitzugestalten. Es darf jeder
Spielteilnehmer Fakten einbringen, die da-
durch zum gemeinsamen Vorstellungsbild
hinzugefigt werden.

Dies steht im Kontrast zu Spielrunden, in
denen nur der SL die Umgebung gestaltet.

rétselhaft

Puzzlearbeit und das Knacken von Rétseln
steht hier im Vordergrund. Auch schnitzel-
jagdartige Detektivarbeit gehort hier dazu.

atmospbdrisch

Das Spiel legt viel Wert auf Atmosphare
und Stimmung.

Hier geht's ums
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Rausordnung

Im Interesse einer gelungen Veranstaltung
halten sich alle Besucher usw. an die Re-
geln eines geordneten und verstandnisvol-
len Miteinanders. Hierzu zdhlen vor allem
gegenseitiger Respekt, Hoflichkeit, Tole-
ranz und Rlcksichtnahme im Umgang mit
den anderen Teilnehmern.

Zutrittsberechtigung

Zugelassen sind alle Personen, die ein glil-
tiges Ticket fur die Veranstaltung bei sich
fihren. Dieses ist auf Verlangen der Auf-
sichtskrafte vorzuzeigen. Nach Ablauf der
Veranstaltung erlischt die Zutrittsberechti-
gung.

Verloren gegangene Eintrittskarten kénnen
nicht erstattet werden.

Da das Objekt nur Uber eine begrenzte Ka-
pazitdt verfligt, behalt sich der Veranstal-
ter das Recht vor, den Verkauf von Karten
bei einer Besucheranzahl von 120 Perso-
nen aus Organisationsgriinden und Platz-
mangel einzustellen. Aus diesem Grund ist
es angeraten, Karten im Vorverkauf zu er-
werben.

Wir kénnen nicht gewahrleisten, dass je-
der Mitspieler zu jeder Zeit an einer Spiel-
runde teilnehmen kann. Ebenso kdnnen
wir nicht sicher stellen, dass Spieler an
Wunschrunden teilnehmen konnen. Die
meisten Runden haben eine begrenzte An-
zahl an Teilnehmern. Wir hdngen die Ein-
schreibelisten jedoch erst zu Beginn der
Veranstaltung aus, um Chancengleichheit
so gut es geht zu ermdglichen. Jeder Spie-
ler hat das Recht, sich fir freie Platze ein-
zutragen.

Minderjdbrige unter
14 Jabren

Minderjahrige unter 14 Jahren diirfen das
Gelande nur in Begleitung eines Erzie-
hungsberechtigten bzw. einer fur sie ver-
antwortlichen Person von Uber 18 Jahren
betreten. Diese Personen haften fiur alle
durch die Minderjahrigen verursachten
Schaden.

Aufsicht und Rausrecht

Der Veranstalter benennt zur ordnungsge-
maBen und reibungslosen Durchfiihrung
der Veranstaltung Aufsichtskrafte. Diese
sind berechtigt, allen Teilnehmern Anwei-
sungen zu erteilen. Hierzu zdhlen insbe-
sondere MaBnahmen zur Durchsetzung der
Veranstaltungsordnung. Bei grobem Fehl-
verhalten kann, nach Absprache mit dem
Veranstaltungsverantwortlichen, durch die
Aufsichtskrafte ein Platz- bzw. Hausverbot
erteilt werden.

Das Hausrecht der Verantwortlichen des
Objekts ,Pats Color Box" wird von dieser
Vorschrift nicht berihrt und bleibt unab-
hangig von dieser Veranstaltungsordnung
bestehen.

Raftungsausschluss

Die Besucher achten selbst auf die durch
sie mitgefihrten Gegenstande. Der Veran-
stalter Ubernimmt fir deren Sicherheit
bzw. Unversehrtheit keinerlei Haftung.

Uberdies schlieBt der Veranstalter jegliche
Haftung flir das Verhalten seiner Hilfsper-
sonen aus. Ausgenommen ist die Haftung
fir vorsatzliches Verhalten.
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Ebenso hat sich jeder so zu verhalten,
dass andere Teilnehmer keinen korperli-
chen Schaden erleiden. Der Veranstalter
Ubernimmt keine Haftung flr Personen-
schaden.

Lautstdrke

Unter Berticksichtigung nachbarschaftli-
cher Interessen vermeiden alle Besucher
das Verursachen unangemessenen Larms.
Nach 22 Uhr bis und vor 9 Uhr ist der ver-
ursachte Larm zudem auf ein absolutes Mi-
nimum zu beschranken (es gilt eine Nacht-
ruhe). Bei VerstéBen hiergegen behalt sich
der Veranstalter vor, einen sofortigen
Platz- bzw. Hausverweis gegeniiber den
Storern auszusprechen und die durch den
VerstoB unmittelbar und mittelbar verur-
sachte Schaden geltend zu machen.

Ordnung und Sauberkeit

Alle Besucher achten selbst auf die Einhal-
tung von Ordnung und Sauberkeit. Abfalle
sind in den hierfir bereitgestellten Behal-
tern zu entsorgen. Dies gilt insbesondere
fir Zigarettenreste. Die Raume im Haus
sind sorgsam zu nutzen, so dass eine
Schéadigung unterbleibt. Untersagt ist vor
allem das Beschmieren der Wande mit
Sprays oder anderen Materialien. Bei
Schadigungen ist Schadensersatz zu leis-
ten.

Drogen

Der Besitz, die Weitergabe, der Verkauf
von Drogen sind auf dem Gelande grund-
satzlich untersagt. Fur Personen, die Dro-
gen einnehmen, behalt sich der Veranstal-
ter den Ausspruch eines Platz- bzw. Haus-
verbots vor.

Alkohol ist von diesem Verbot ausgenom-
men. Flr diesen gelten nachfolgende Be-
sonderheiten.

Alkobhol

Es gilt das Jugendschutzgesetz (JuSchG;
siehe Aushang).

Bei UbermaBiger Einnahme von Alkohol
kann ein Platz- bzw. Hausverbot an die be-
troffenen Personen ausgesprochen wer-
den.

Rauchen

Das Rauchen ist auf dem gesamten Geldn-
de des Jugendclubs Color Box untersagt.
Raucher begeben sich bitte nach drauBen
zur Raucherecke der Patienten der Lun-
genkrebsklinik gegenuber.

Giiltigkeit

Diese Veranstaltungsordnung gilt fir den
Zeitraum vom 14. bis 16. November 2025.

Der Besucher erklart sich durch das Betre-
ten und Verweilen innerhalb des Gelédndes
mit der Geltung der Veranstaltungsord-
nung einverstanden.

Sollte eine Bestimmung dieser Hausord-
nung aus irgendeinem Grunde unwirksam
sein, so wird davon die Wirksamkeit der
Ubrigen Bestimmungen nicht berihrt. An-
stelle der unwirksamen Bestimmung soll
eine Bestimmung gelten, die dieser am
nachsten kommt.

Wir wiinschen allen Teilnehmern viel SpaB
bei den angebotenen Spielrunden und
sonstigen Veranstaltungen. Fur konstrukti-
ve Kritik, Anregungen, aber auch fir Lob
sind wir jederzeit offen und dankbar.
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Angebote und Preise der Taverne

Speisen

Diese Angebote sind immer zu haben oder
werden frisch fir Euch zubereitet!

Bockwurst oder

Paar Wiener mit Brétchen 2 Kastchen
Belegtes Brotchen * 1 Kastchen
Warmes Sandwich * 1 Kastchen

(Schinken, Salami oder vegetarisch)

Nudelsalat vegetarisch 2 Kastchen
Nudelsalat mit Wirstchen 3 Kastchen
Muffin 1 Kastchen
Kuchen 2 Kastchen
Schale Musli m. Milch 2 Kastchen
Getrdnke

Flaschenbier 2 Kastchen

(Pils, Schwarzbier, Mixbier, Alkoholfrei)

Flasche Cola, Limo, Saft 3 Kastchen
Becher Cola, Limo, Saft 1 Kastchen
Club Mate 2 Kastchen
Becher heiBer Glihwein 3 Kastchen
Flasche Mineralwasser 1 Kastchen

Pot Kaffee/Tee (ohne Flatrate) 1 Kastchen

(Schwarz, Grin, Friichte, Krauter)

Knabbereien

Chips, Tlte 2 Kastchen
Erdnussflips, Tite 2 Kastchen
Erdnlisse, Dose/Tiite 2 Kastchen

(gesalzen, pikant, im Teigmantel)

Tafel Schokolade

(verschiedene Sorten - fragt nach!)

2 Kastchen

Spezialititen der Nebelung

Diese Angebote gibt es nur zu bestimmten
Zeiten und nur, so lange der Vorrat reicht.
Die Thekentrolle geben gern Auskunft.

Tagessuppen/Gerichte
Kraut und Riiben 2-3 Kastchen

Brust und Keule 4 Kastchen

Am Cinlass erhdltlich

Unbenutzte Kdstchen werden am Ende der
Con wieder ausbezahlt.

kleine Tavernenkarte 8,00 Euro
(10 Kastchen)
groBe Tavernenkarte 16,00 Euro
(20 Kastchen)
Con-Tasse 7,00 Euro

(inkl. Tee/Kaffee-Flatrate)

* auf Wunsch auch vegetarisch
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Raumplan
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