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Cditorial

Alea iacta est! - Die Wirfel sind gefallen!
[Caesar]

... und noch viele weitere werden in den nachsten Stunden und Tagen geworfen, denn wir starten in die nunmehr siebte
Dresdner Rollenspiel Convention. Das Programm ist in sechs Bldcke zu je 5 Stunden unterteilt. Einen kleinen Uberblick
Uber das kommende Programm gibt’'s hier auf diesen Seiten. Zu all den hier beschriebenen Mdéglichkeiten kommen
aber noch viele weitere spontane und Uberraschende Angebote.

FUr die Verpflegung bei der anstrengenden Wurfelarbeit, sorgt das Team des Traumtanzers mit Grillgut, Getranken und
anderen Leckereien. Bei der DreRoCo kannst du an drei Tagen aus mehr als 30 Spielrunden wahlen, vom Luxusdampfer
Uber dreckige Kerker ist alles dabei, was dein Herz begehrt.

Und damit du dir nicht nur beim Pen&Paper Rollenspiel die Finger wund wurfelst, haben wir far dich noch mehr
vorbereitet:

Tabletop und Trading Card Games erweitern das Angebot und bringen noch mehr bunte Welten in das Programm. Am
Freitag wird ein Live-Rollenspiel der Thorland-Orga stattfinden und am Samstag gibt's noch ein kleines Einsteiger-Larp
als Schmankerl fur alle Schiichternen unter euch.

Bei unseren Workshops am Samstag Mittag kannst du zur Abwechslung mal etwas Nutzliches tun: eine Gugel nahen,
Masken schminken oder Figuren bemalen zum Beispiel. Fur alle Wissbegierigen gibt der Captain Anregungen zum
Spielleiten auf Rollenspielcons.

Die DreRoCo in diesem Jahr soll aufregender, bunter und groRRer sein als je zuvor - mit diesem ehrgeizigen Ziel haben
wir Organisatoren Monate lang gearbeitet und wahrend der Veranstaltung sind viele freiwillige Helfer fur dich im
Einsatz.

Ehrgeizig sind aber auch unsere Spielleiter. Deswegen werden wir in diesem Jahr erstmals einen Preis fur die beste
Spielrunde vergeben. Hier entscheidet ausnahmsweise kein Wurfel das Geschehen, sondern das Publikum. Der Sieger
darf am Sonntag Nachmittag einen Preis absahnen - mehr wird noch nicht verraten!

Besonders mdchten wir noch unseren Partnern, dem Hole Of Fame, der Thorland-Orga und allen Helfern bedanken,
ohne die die DreRoCo so nicht stattfinden kann.

Wir wiinschen euch zur diesjahrigen DreRoCo ultimativen, uneingeschrankten und dreitagigen Spielspal.
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Rabmenprogramm
Fr 16:00 Offizielle Eroffnung und Einlass
Fr 17:00 - Fr 22:00 Spielblock: Freitag - Abend
Fr 22:30 - Sa 10:00 Spielblock: Freitag - Nacht
Fr 22:30 Zombis, Killerkarnickel & Munchkin
Sa 10:00 Gemeinsamer Brunch
Sa 10:00 - Sa 20:00 WH40k Turnier - 4. Dresdner TontaubenschieRen
Sa 11:00 - Sa 16:00 Spielblock: Samstag - Mittag
Sa 16:30 Tombola
Sa 17:00 - Sa 22:00 Spielblock: Samstag - Abend
Sa 17:00 - Sa 22:00 Yu-Gi-Oh Turnier
Sa 17:00 - Sa 22:00 Magic: The Gathering - Booster Draft Turnier
Sa 22:00 Lesung mit Nicole Schuhmacher
Sa 23:00 - So 10:00 Spielblock: Samstag - Nacht
Sa 23:00 Zombis, Killerkarnickel & Munchkin
So 10:00 Gemeinsamer Brunch
S0 11:00 - So 16:00 WH40k Turnier - 4. Dresdner TontaubenschieRen
S0 11:00 - So 16:00 Spielblock: Sonntag - Mittag
S0 11:00 - So 17:00 "Munchkin Zombis" Release Turnier
So 16:00 Offizielles Ende der Convention

Zombis, Killerkarnickel & Munchkin

Um den anstrengenden Rollenspieltag entspannt ausklingen zu lassen, stehen in den Nachtblocks auch
Fungames aus dem Hause Pegasus zur Verfigung. So wird es auch das neue Munchkin Zombies zum
Ausprobieren geben.

WR40k Turnier ~ 4. Dresdner TontaubenschieBen
2-Tages Warhammer 40.000 Turnier mit 1750 Punkten, 5 Spielen und gefahrlichen Tontauben.

Yu-&i~-Oh Turnier

Zusammen mit dem Hole of Fame laden wir euch zu einem offiziellen Yu-Gi-Oh Turnier ein.

Magic: The Gatbhering ~ Booster DVraft Turnier

Schon lange kein Magic mehr gezockt aber mal wieder Lust auf ein Turnier. Fur 10€ erhalst du als Teilnehmer die Karten
aus 3 Boosterpacks mit denen du dann das Turnier bestreitest. Das erworbene Deck kannst du selbstverstandlich mit
nach Hause nehmen.

Lesung mit Nicole Schubmacher

Am Abend, wenn die Schlachten geschlagen sind und erste Ruhe einkehrt, laden wir euch ein, Nicole
Schuhmacher zu lauschen, wenn sie aus ihren Bichern "Sturmpfade" und "Sturmtraume" liest.

"Munchkin Zombis” Release Turnier

Hier kommt das bislang krankeste und makaberste Munchkin-Setting! Die Munchkins sind nun Zombies, treten Turen
ein und fressen Gehirne. Fur jeden Teilnehmer stellt Pegasus diesmal eine limitierte und exklusiv fir den Munchkin
Zombies Release produzierte Munchkin-Promokarte als Goodie zur Verfliigung.

Wie in den goldenen Zeiten friherer groer Munchkin Release Turniere wird es fur jeden Sieger und fur jeden
Schiedsrichter einen offiziellen, extra fur die Munchkin Zombies Release Turniere entworfenen und streng limitierten
Munchkin-Promo-Gegenstand zu gewinnen geben:

Das Offizielle Munchkin Zombies Release Gehirn!
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Spielrunden Ubersicht

Freitag - Abend (17-22 Ubr)

Die Akte Landsberg
Uber den Wearran-Pass
Magische Uberraschung
Am Abgrund

Blut fur die Drachen
Mutanten Ahoi!

Fast, Furious...Fugitives!
Die Spiele von Dubi

Freitag - Nacht (23-10 Upr)

Der Irrsinnige
Zur falschen Zeit am falschen Ort

Samstag - Mittag (11-16 Ubhr)

D&D 3.5 Spezial (Komando)

Findet die goldene Stadt oder Murphys Gesetz
Chaos in Dadapur

Arger im Paradies

Wushu

Midgard

Magic - Zeitalter der Gilden
Gefrierbrand

AD&D 2nd Edition

Paranoia

Savage Worlds
Liverollenspiel

Call of Cthulhu
STURM

Dungeons and Dragons
HEX

DSA, Midgard und D&D
Savage Battletech

Samstag - Mittag - Workshops (11-16 Upr)

Gugel nahen, selbst gemacht (Schnupperkurs: Nahen)
Miniaturen bemalen

Effekte Schminken

Spielleiten auf Rollenspiel Cons

Samstag Abend (17-22 Upr)

Barstow's Bluff
Die Kammer des Grauens

Dungeon Slayers PvP Turnier -
Die Bluttage von Wistenwacht - Teil |

Der bose Wolf

Die Jungfernfahrt des Luxusdampfers
Ein Blatt Papier

Cutthroat Caverns

Samstag - Nacht (2310 Upr)

Dungeon Slayers PvP Turnier -
Die Bluttage von Wistenwacht - Teil Il

Wohin der Schatten fallt
Die Suche nach dem schwarzen Prinzen
Der Wahre Glaube

Sonntag - Mittag (11~16 Uhr)

Die Schlacht von Chibi
Fremde Gezeiten

Der Garten Eden
WeiRRer Regen

~— .
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Start: 11 Uhr
Start: 13:30 Uhr
Start: 13:30 Uhr
Start: 15 Uhr

Dogs in the Vineyard
Power, Plisch & Plunder

Dungeonslayers

Grimm

Call of Cthulhu
Gefrierbrand
Cutthroat Caverns

Dungeonslayers

DSA
Liverollenspiel
WH40k Dark Heresy

Wushu

Savage Worlds
Star Trek

Tenja
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Freitag ~ Abend (17 ~ 22 Upr)

Die Akte Landsberg

Piloten des 86. Freiwilligengeschwaders der Erdunion: Ihr System: Wushu

alle habt die Ubel in den Nachrichten verfolgt, die durch die geting: Science-Fiction, Militarisch
undankbaren Verrdter von den Asteroiden angerichtet

wurden. Und ihr habt auch gehért, dals diese Aristrokraten 8pielstil:
auf dem Mond uns die Schuld fiir das Phobos-Massaker

erzahlerisch, cinematisch,
actionreich, konstruktivistisch

geben, so als hitten wir nicht noch viel schlimmere Verluste 8pielerzabl: 5
zu erleiden gehabt. Deshalb seid ihr hier. Ihr seid unsere €insteiger: Ja
letzte Hoffnung, der Bombardierung unserer Heimat und cparaktere: werden gestellt

der Versklavung unserer Vélker Einhalt zu gebieten und
diese Emporkémmlinge in ihre Schranken zu weisen. Also:
auf in eure Cockpits, Piloten, und fliegt wie die Teufel. Die
freien Menschen der Erde zédhlen auf euch.

Spielleiter: Captain

In dieser Runde geht es um cinematische Action im Stil von WingCommander oder BattleStar Galaktica. Das
verwendete System unterstitzt mit seinen Mechanismen aktiv die detailliert erzahlerische Spielweise und gibt
Spielern sehr weitgehende Eingriffsrechte in die Hand, fordert aber auch diese zu benutzen. Hier kommen also
vor allem Leute auf ihre Kosten, die gerne aktiv an der Entwicklung der Story teilhaben. Zuricklehnen und
berieseln lassen funktioniert allerdings hierbei nicht.

Uber den Wearran-Pass

Unter der Leitung von Darin Mahalssohn und im Auftrag des 8ystem: Midgard
Rates der eherr;l"ig;:-n Graubéirtefin ‘Gimil-D.umhrzacht Sich  getting: Fantasy
éine Gruppe von fun Zwergen aur, einer seltjq rhunderten Spielstil: actionreich, charakterzentriert
in Vergessenheit geratenen Zwergenbinge einen Besuch
abzustatten. Das Ziel liegt im Grenzgebirge zwischen Alba 8pielerzabl: 5
und Clanngadarn. Als "Erstausstattung" fiir den Schritt in die €insteiger: ja
zivilisierte Welt fihrt die Gruppe Waren mit sich, die das gpqraktere: werden gestellt
Leben eines Zwerges erst so richtig lebenswert machen.
Spielleiter: rettel

Gespielt wird nach den Regeln von Midgard, dem altesten
deutschen Rollenspiel. Das Abenteuer ist eine Turnieranpassung eines der ersten Midgard Abenteuer mit
vorgefertigten und vollstandig ausgearbeiteten Charakteren.

Am Abgrund

Eure Heimat, sie heift Grube, ist das letzte bisschen gy gtem: Gefrierbrand

Hoffnung in dieser unwirtlichen Umgebung. lhr kommt aus .

einer riesigen, unterirdisch gelegenen Stadt. Nun, zumindest 2°tting: Elne 22t I_—.|c?rror, AR
war sie das einmal. Riesig. Viel zu viel ist im Laufe der Bpielstil: atmospharisch
Jahrhunderte verloren gegangen. Im Dienst der Sehenden, Spiclerzabl: 4

einer, mit eiserner Hand gefiihrten, Glaubensgemeinschaft g gteiger: ja

habt ihr den Auftrag bekommen, einem Hinweis ¢ . d tellt
nachzugehen, welcher glauben lasst, dass sich unterhalb SPorektere: werden geste

von Grube ein Weg zu einer anderen Stadt befindet. In 8pielleiter: Delagur

respektvollem Abstand zum Abgrund, einem gewaltigem
Riss, trefft ihr die letzten Vorbereitungen zum Abstieg.

Magische Uberraschung

Ein kleines Abenteuer in der Welt Rendaria. lhr werdet System: Magic - Zeitalter der Gilden -
ausgeschickt um ein ungewodhnliches magisches Phanomen 8etting: Fantasy
zu untersuchen. Aber ihr seid ausgebildet genau so etwas zu g ;o fyir: episch, ratselhaft
tun, jedoch gibt es immer irgendwelche Uberraschungen. : 5
Mal sehen was euch diesmal erwartet. Spielenzahl
€insteiger: ja
Charaktere: werden gestellt

Spielleiter: Selaph
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Blut flir diec Orachen

Da; Inferqo L'Jber'dir, das einst"euer Segel war, legte §ich auf System: AD&D 2nd Edition

deinen triiben Blick und du splrtest, wie das lUberstrémende

Meer deinen Leib ergriff. Das Wasser schien, dem Feuer zum 8etting: EINCBH7 -

Trotz, den Kérper einzuhiillen und deinen Geist hinfort zu  gujetati: actionreich, atmospharisch,

splilen, hiniiber in ein dunkles, stilles Reich. Ende. cinematisch, ratselhaft
Spiclerzabl: 5

Als aus Feuer und Finsternis wieder Licht erwuchs, holte dich  gigteiger: ja

ein Récheln zurtick ins Leben. Eine fremde aber beruhigende Cherabtere: werden gestellt

stimme, die dem Récheln galt, wirkte wie Balsam, auch auf Sborehtere: eraen geste

deiner Seele. Nicht tot. Nicht verlassen. Ende. Spielleiter: Der Jette

Dann &dchzte in Stahl gefasstes Holz, dem ein Fauchen folgte. Ein Leib eines Seemannes landete leblos neben
dir. Eine Pforte schlug in ihren Rahmen und Schllissel befehligten ein Schloss. Als dein Blick aufklarte, war die
Freiheit der Meere auf eine Zelle geschrumpft, die du hattest mit ein paar Schritt durchmessen kénnen ... und
du warst nicht allein. Anfang.

Wir (voraussichtlich 2 SL) entfuhren euch - und das im wahrsten Sinne des Wortes - in die Fremde und liefern
euch einem unbekannten Kerkermeister aus. Hinter eisernen Gittern findet ihr Leidensgenossen, die der Freiheit
der Meere ebenso beraubt wurden, wie ihr selbst und ahnungslos im Schatten ihr Dasein fristen ... bis sie an der
Reihe sind.

Wir spielen ein klassisches Fantasy-Abenteuer-Con im Stile des guten alten AD&D 2nd. Edition. Es gibt
Hausregeln, aber an sich ist das System schnell erklart. Charaktere werden gestellt und es ist durchaus mdglich,
dass wir in den Nachtblock hineinspielen. Durch zwei SL hoffen wir, die vorhandenen NSCs ein wenig
facettenreicher darstellen zu kénnen und den Uberblick iiber die wilde Meute besser zu behalten.

Mutanten Aboi!

Glickwunsch  Birger,  du  wurdest — gerade  zUm g qtom: Paranoia

Troubleshooter beférdert. Das bedeutet der Computer, der S Sci Ficti

den unterirdischen Alpha-Komplex in dem du lebst in all S®ttine clence-Fiction

seiner Unfehlbarkeit steuert, vertraut dir ein kleines 8pielstil: lustig/scherzhaft, actionreich
bisschen mehr. Du darfst deinem Freund, dem Computer, ab Spielerzabl: 6

sofort helfen den Alpha-Komplex weiterhin so gut gegen g gteiger: ja

Gefahren von |Innen und Aullen, wie zum Beispiel < e ind mitzubri
Kommunisten, Mutanten oder kommunistische Mutanten zu SPerektere: sind mitzubringen
schiitzen. Der Computer weils zu schétzen, dass du bereit 8pielleiter: RayG

bist flir ihn dein Leben zu opfern und stellt dir flir den dulSert

unwahrscheinlichen Fall, dass sich deine Gefdhrten als Mutanten, Kommunisten oder andere Verréter
entpuppen und dich umbringen, weitere 5 Klone zur Verfliigung. Also: Diene dem Computer, entlarve Verrater
oder schielS einfach zuerst! Und denk immer daran: Gliicklich sein ist Blrgerpflicht!

Diese Runde ist geeignet flr Paranoia-Neulinge und solche, die es schon gespielt haben. Als Einstiegssystem fur
Anfanger ganz ohne Rollenspiel-Erfahrung ist Paranoia aber nicht zu empfehlen.

Fast, Furious...Fugitives!

Die Tropeninsel Santa Prisca ist ein wahres Paradies, ein 8ystem: Savage Worlds
malerisches Fleckchen Erde. Es ist auch das Zentrum eines  gggging: Jetztzeit/Modern, Pulp
der Ubelsten kriminellen und terroristischen Vereinigungen,

welche unsere westliche Welt zu bieten hat, was die 8pielstil:
Chancen auf einen entspannten, erholsamen Urlaub dort

actionreich, cinematisch,
lustig/scherzhaft, taktisch

erheblich senkt. Spielerzabl: 4
Einsteiger: ja
Aber was flar eine Wahl hattet ihr schon; das FBI war euch cparaktere: werden erstellt

auf den Fersen, euch blieb nur noch eine Wahl: untertauchen
oder eine sehr lange Zeit in einem Hochsicherheitsgefangnis
verbringen. Jetzt sitzt ihr auf dieser verdammten Insel fest
und alles was zwischen euch und der Freiheit steht, ist ein letzter, verdammter Job...klar, als ob es so einfach
ware.

Spielleiter: Christian Beier

~— .
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Die Bpicle von Dubi

Liebe Btirger von Dubi und Géste der schénsten Hafenstadt gystem: Liverollenspiel
des Thorlandes,

Setting: Fantasy
Wie jedes Jahr wollen wir auch heuer den "Tag der Spieletil atmospharisch
Schwalbe", den héchsten Feiertag der Kyrene, mit dem Spielerzabl: 99
traditionellen Siebenkampf feiern. Hierzu lade ich, der &insteiger: ja
Stfadthalter von Dubi Ernesto Moreira Moreno, sqwie die Charaktere: werden gestellt
Priesterschaft des Kyrenetempels ganz herzlich alle . .
Spielleiter: Gunther Dlrrschmidt

Glaubigen und Interessierten in die Hdngenden Gérten zu
FiBen des Stadthalterpalastes ein, diesem Festtag
beizuwohnen und an den Spielen teilzunehmen. Wir hoffen, dass sich auch dieses Jahr wieder zwei
Mannschaften mit jeweils mindestens 7 Wettstreitern den 7 Aufgaben in den Disziplinen Geschicklichkeit,
Intelligenz und Kreativitat stellen werden, um den 7 Géttinnen ihre Ehre zu erweisen und den Wanderpokal zu
erstreiten!

OT-Info: Der traditionelle Tag der Schwalbe alias "Die Spiele von Dubi" finden dieses Jahr erstmals im Rahmen
der DreRoCo Primavera statt. Es handelt sich dabei um einen gemiutlichen Ambienteabend in der Spielwelt des
Thorlandes, dessen Handlungsrahmen aus den 7 Wettkampfdisziplinen besteht. Fir Speisen und Getranke wird
von Orgaseite aus nicht gesorgt. Traditionell hat sich eingeburgert, dass alle Teilnehmer der Veranstaltung etwas
zu Essen (und ggf. zu Trinken) mitbringen, das dann zu einem Buffet gruppiert werden kann.

Der Tag der Schwalbe findet nicht auf dem Gelande der DreRoCo-Primavera statt, sondern ist eine
AuBRenveranstaltung, etwa 30 min mit der Stralenbahn vom Club Traumtanzer entfernt. Eine genaue
Wegbeschreibung bzw. Fahrgemeinschaften kénnen am Club erfragt bzw. organisiert werden. Da der Tag der
Schwalbe eine Veranstaltung der DreRoCo ist, muss auch fir diese AuRenveranstaltung der Coneintritt in Hohe
von 5 EUR entrichtet werden. Eintrittskarten kénnen auch bei der Orga vor Ort erworben werden, sodass es
maoglich ist, direkt den Tag der Schwalbe aufzusuchen. In diesem Fall werden euch die Torwachen in der Nahe
des Parkplatzes bzw. der Bahnhaltestelle den Weg zur Veranstaltung weisen, da diese wegen Umbauarbeiten in
der Parkanlage einige hundert Meter entfernt vom traditionellen Ort stattfindet.

Die Bpiclstile und was dabinter steckt

erzdblerisch Hier stehen dramatische Handlungsverlaufe im Vordergrund.

taktisch Planen und Uberlegendes Lésen von Aufgaben stehen bei dieser Spielweise im Mittelpunkt.
ustig/scherzbaft Wenn es eher humoristisch als ernsthaft gemeint ist.

cinematisch Bildhafte, eindrucksvolle Beschreibungen erzeugen ein filmreifes Erlebnis wie im Kino.
actionreich Hier gibt's alles von SchieBereien Uber Verfolgungsjagdten bis zu Kneipenschlagerreien.
charakterzentriert Hier liegt der Fokus auf dem Innenleben der Figuren, deren Befindlichkeiten und Hintergrund.
episch GroRRe weltumspannende Handlungsbdgen wie Rettung-des-Universums.

Rack & Slash Story? Hintergrund? Hier gehts ums schnezeln!

konstruktivistisch Spieler sind dazu angehalten, die Spielumgebung aktiv mit zu gestalten.

rdtselpaft Puzzlearbeit und Knacken von Ratseln steht hier im Vordergrund.

atmosphdrisch Das Spiel legt viel Wert auf Atmosphare und Stimmung.

27 Beite 7
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Freitag - Nacht (23-10 Ubr)

Zur falschen Zeit am falschen Ort

Unruhe ist im Grenzgebiet. Seit Wochen schon liefern sich

\ \ ) . System: STURM
beide Seiten kleinere  Scharmitzel. Obwohl der S Fantas
Friedensvertrag offiziell noch nicht gebrochen wurde, liegt ¢ rasy. _
der aufziehende Krieg férmlich in der Luft. Spiclstil: erzahlerisch, lustig/scherzhaft,
: actionreich, ratselhaft
Gute Zeit, um Geschafte zu machen! Eine kleine 8pielerzabl: 5
Handlergruppe heuert Euch an, sie unbeschadet ins ginsteiger: ja
Westreich zu bringen. Doch plétzlich steht ihr zwischen den d
. . g tellt
Fronten. Statt leicht verdientem Geld geht es nun nur noch Charaktere werden geste
darum, das eigene Fell (bzw. Federkleid/Nachthemd) zu Spielleiter: Lars
retten.
Der Jrrsinnige
Dass dieser alte Farmer auf dem Hugel verrickt ist, ist nichts Syateny Call of Cthulhu
Neues, aber langsam geht er wirklich zu weit. Was es wohl — Horror
mit seinen Ziegenopfern auf sich hat? erting: » o
Spielstil: atmospharisch, erzahlerisch
Spielerzabl: 5
€insteiger: nein
Charaktere: werden gestellt
Spielleiter: Fragment

Club Traumtdnzer - Wer ist das?

Fantasie erleben - das wirst du im Studentenclub Traumtanzer. Wo 2009 noch grauer Beton war, geben nun Holz,
Stoffe und Farben dem Club in der ParkstraBe 5 in Dresden ihren ganz eigenen, mittelalterlichen Charme. Bei uns
kannst du von Montag bis Donnerstag an Rollenspielrunden oder Brettspielen teilnehmen, Theaterseminare erleben
oder dich bei Lesungen und Vanilleeis in fremde Welten davontraumen. Einmal im Monat bietet dir der Club einen
Rollen- und Brettspielbrunch an; der Rollenspielerstammtisch ,Dresden spielt!“, die LARP-Taverne ,Tuna“ und nicht
zuletzt die jahrliche ,,DreRoCo" katapultieren dich in Nullkommanichts in das Reich der Fantasie.

Trotzdem geht es nicht nur traumtéanzerisch zu: bei unserer Piratensause, Midsommar, zur Bierpong WM und
unserem herbstlichen Mittelalterspektakel wird ordentlich gefeiert! Damit es im Club nicht zu hei8 hergeht, schaffen
wir mit unseren Tavernenzelten zusatzlichen Platz fur Specials wie Grill, Bands und Kinstler.

Unsere Raume sind individuell gestaltet - du kannst an der Bar einen Cocktail, Met oder Bier geniellen oder dich in
unserem Jurtengarten mit gemutlicher Kissenecke entspannen. GroRe Tische mit Stihlen, Clubsessel und Barhocker
bieten dir und deiner Spielrunde den nétigen Platz zum zocken, daddeln und quatschen. Raucher kénnen ihrem
Laster Ubrigens im eigens daflr reservierten Turmzimmer fronen oder im Sommer drauBen auf Bierbanken chillen.

Cl“B Wenn du dann immer noch nicht genug hast, kannst
du den Club an Wochenenden auch selbst mieten

* - und dich dabei von unserem Barteam unterstiitzen
I G“ I ‘ s 2 ‘ I lassen. Oder wir kommen einfach zu dir nach Hause:

mit unserer mobilen Trosstaverne kénnen wir dir fast

Uberall ein zlinftiges Catering bieten.
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firger im ‘Paradies

Wir schreiben das Jahr 3034. Auf den Welten des Tamar-
Paktes beginnt die jahrelange Misswirtschaft unter Herzog
Selvin Kelswa langsam ihren Tribut zu fordern.

Auf der Welt Suk Il wird, was als einfacher Polizeieinsatz
beginnt, fir die Mechpiloten des Lyranischen Commonwealth
zu einem Vabanquespiel aus Propaganda, Diplomatie und
militarischen Auseinandersetzungen, bei denen nicht nur
politische Agitatoren und bockige V.I.P.s mitmischen,
sondern auch Sdéldner, Terroristen und feindliche
Geheimdienste.

Wem wirst du vertrauen?

Chaos in Dadapur

Mumpfbert Doppeldumpf, der Blrgermeister von Dadapur
geht im Alter von 98 Jahren in Rente. Gespielt wird der
Abend der Neuwahl. Die Spieler schlipfen in die Rolle der
Kandidaten.

Persiflage auf das Rollenspielgenre. Charaktere werden
gestellt und kénnen individuell nach DSA, Midgard oder D&D
Regeln gespielt werden.

Findet die goldene Stadt oder Murpbhys Gesetz

Die Akteure wurden von einem namhaften Wissenschaftler
ausgesucht, die Goldene Stadt Cibola im Amazonasurwald
zu finden. Bereit fur eine mehrwdchige Expedition begeben
sie sich erwartungsvoll auf die Reise. Und natdrlich: Alles,
was schief gehen kann, geht schief. Wirklich alles!

O&D 3.5 8pezial (Kommando)

Monsterjagd in einer Stadt Faeruns.

Spezial: Proben werden mit einem W6 statt W20 geworfen.
Standardschwierigkeit wird um 7 reduziert. Ziel ist weniger
Variation in den Ergebnissen und mehr Anstrengungen und
Teamarbeit.

Charakter sollen selber mitgebracht werden, ein paar werde
ich versuchen zu stellen. Level 8, Pointbuy 32, die offiziellen
3.5er Bucher sind zugelassen, d.h. PHB I+Il, Complete XY,
DMG...) Alles andere kann erfragt werden.

System: Savage Battletech

Setting: Militarisch, Science-Fiction
Spielstil: actionreich, taktisch
Spielerzabl: 6

€insteiger: ja

Charaktere: werden erstellt

Spielleiter: Christian Beier

System: DSA, Midgard und D&D
Setting:

Spielstil: charakterzentriert, lustig/scherzhaft
Spiclerzabl: 9

Einsteiger: ja

Charaktere: werden gestellt

Spielleiter: muhmah

System: HEX

Setting: Pulp

Spielstil: erzahlerisch, lustig/scherzhaft
Spiclerzabl: 5

Einsteiger: ja

Charaktere: werden gestellt

Spielleiter: Tenebra

System: Dungeons and Dragons
Setting: Fantasy

Spieclstil: actionreich, ratselhaft, taktisch
Spielerzabl: 5

€insteiger: nein

Charaktere: sind mitzubringen

Spielleiter: Flotsch
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Im Workshopblock bieten wir euch die Mdglichkeit, neben dem Spielen zusammen mit engagierten
Workshopleitern auch praktische und theoretische Dinge zu probieren und neues zu lernen. Die Workshops
finden parallel zum Spielblock am Samstag Morgen statt.

BGugel ndben, selbst gemacht! (8cbnupperkurs: N&bhen)

In diesem kleinen Nahworkshop zeigen und erklaren wir teimepmer: 10

euch die grundlegenden Begriffe des Nahens am Beispiel & . (i ier: Thea

einer Wollgugel oder einer Wollmitze. Ihr erfahrt was ein s: ete or 11 Uhr
ar

Schnittmuster ist, wie man Stoffe zurechtschneidet und
worauf dabei zu achten ist, wie man eine Nahmaschine
benutzt oder alternativ das ganze auch einfach und schnell mit der Hand nahen kann. AbschlieBend stellen wir
noch einige Moglichkeiten vor wie ihr mit einfachen Mitteln eure Gewandung individuell verandern kénnt.

Am Ende konnt ihr eure Gugel zum Materialkostenpreis mit nach Hause nehmen, wenn ihr wollt.

Cffekte Schminken

Ihr wollt euren Liebsten/ eure Liebste schon immer mal mit ceimepmer: 10
einem offenen Bein oder einem tauschend echten Spielleiter: e
Kehlschnitt UGberraschen? Ihr wolltet euren Holden schon

immer mal im Schlaf um 30 Jahre altern lassen? 2ot 13:30 Uhr

Dann seit ihr in diesem Workshop mit unserer angehenden Maskenbildnerin Josefine genau richtig. Josefine
weiht euch ein in die Geheimnisse des effektvollen Schminkens von Altersflecken und -runzeln, zeigt euch wie
man tauschend echte Eiterbeulen modelliert und offene Briiche erschafft die jeden Sanitater tauschen wirden.

In diesem Workshop lernt ihr das Schminken jenseits von Lidschatten und Lippenstift.

Miniaturen bemalen

Den Teilnehmern werden ein paar grundlegende Techniken geinepmenr: 6
fir das Bemalen von Tabletop-Miniaturen vorgestellt.
(Grundieren, Outlining, Blending, fur Profis auch WET-
Blending, Layering und Highlighting) Ein Augenmerk wird Start 13 uhr

dabei auch auf die Auswahl der richtigen Werkzeuge und

den Umgang mit diesen gelegt. Da eine Miniatur auch eine ordentlich gestaltete Base braucht gibt es auch dafur
noch ein paar Hinweise und Techniken. Der Workshop richtet sich hauptsachlich an Anfanger aber auch
Fortgeschrittene kénnen ggf. noch den ein oder anderen Kniff lernen.

Spielleiter: Daniel Horn

Spieclleiten auf Rollenspiel~Cons

Spielleiten ist weder Hexerei noch eine Sache der Begabung. gejmepmer: 99
Es ist ein Handwerk. Die grofRte Herausforderung dabei,
stellt das Gestalten von One-Shots fur Cons dar, welche
durch den zeitlich engen Rahmen und die Ungewissheit wer Start 15 Uhr
letztlich als Spieler in der Runde sitzen wird, entsteht.

Spiclleiter: Captain

Es soll hier um das Gestalten von Plots, dessen mdglicher Aufbau und Struktur gehen. Auch Tips zum zeitlichen
Management werden angesprochen.

Angesprochen werden sollen vor allem Spielleiter, die immer wieder mal Probleme mit dem Timing haben und
natlrlich auch solche, die mit dem Spielleiten noch wenig Erfahrung haben oder gerade erst anfangen. Aber
auch Spieler, die mal einen "Blick hinter die Kulissen" werfen wollen, finden hier sicher Interessantes.




DreRoCo Primavera 2 ~ Samstag - Abend (17-22 Ubr)

— ——

Samstag - Abend (17~22 Upr)

Barstow’'s Bluff

"Wo die Slnde Einzug halt, sind Damonen nicht fern. Nur g ¢om. Dogs in the Vineyard

eine stabile Glaubensgemeinschaft kann langfristig o ) Fant West Historisch
bestehen." Dies sind die Pramissen die sich den Dogs in the 2¢tins: antasy, ¥yestern, Historisch
Vinyard stellen. Unterwegs als Hiiter des Glaubens reiten sie  gyiefstit: erzahlerisch, charakterzentriert,
von Stadt zu Stadt um nach dem Rechten zu sehen und konstruktivistisch
Abweichungen von der Glaubenslehre zu unterbinden, damit 8piclerzabl: 5

die Ortsgemeinden wachsen und gedeihen kénnen. Cinsteiger: ja

Dabei missen sie gelegentlich auch entstehende Ubel an Charaktere: Werde,n erstellt

der Wurzel packen und ausrotten, auch wenn sie sich daf(ir Spielleiter: Captain

mit den Anwohnern oder den weltlichen Autoritaten anlegen

mussen. Denn was ist schon der Tod eines einzelnen gegen das Wohl der gesamten Gemeinschaft. Nur wo ist
die Grenze dessen, was moralisch noch vertretbar ist? Wie weit ist man bereit fir seine Uberzeugungen zu
gehen? Dies ist die Frage, die sich in diesem Spiel standig stellt.

Dogs ist ein erzahlerisches Spiel, das Personlichkeitsmerkmale statt Attributen und Fahigkeiten benutzt.
Weiterhin gibt es keinerlei vorgefertigten Plot, sondern eine Ortschaft mit einem Satz an NSC bestlickt, die grob
gesehen in einem Konflikt zueinander stehen, der langfristig das gesellschaftliche Miteinander der Gemeinde
zerstoren wird. Die Handlung entwickelt sich aus dem Eingriff der Spieler in diesen Konflikt. Wem werden sie
glauben, wen unterstitzen und wer wird von ihnen verdammt.

Es werden teilfertige Vorlagen fir Charaktere gestellt. Die genaue Ausgestaltung passiert am Spieltisch, um
Vorlieben bezuglich der moralischen Komponente gerecht zu werden.

Dungeon Blayers PvP Turnier ~ Die Bluttage von Wiistenwacht ~ Teil 1

Der Monarch is__t tot! Nfachdem Tulab al Rashiv mehr als sein System: Dungeonslayers
halbes Leben Uber Wistenwacht herrschte, ist er nun den — Fant
Ticken von Alter und Krankheit erlegen. . antasy
Spielstil: Hack & Slash
Und wer folgt ihm auf den Thron? Die einzige Person, die 8pielerzabl: 12
einen rechtmaBigen Anspruch auf das Erbe des Kalifen hat g, gteiger: ja
ist seine Tochter, Nesam as Zahri. Doch das Madchen ist . e werden gestellt
noch jung und genieRt weder Ansehen noch Vertrauen beim SPerehtere: 9
Volk. Noch nie zuvor hat eine Frau Uber Wistenwacht Spielleiter: das Berstl & Fragment

geherrscht und die Menschen zweifeln daran, dass ein so
zartes und unreifes Wesen dieser Aufgabe gerecht werden kann. Viele der Wohlhabenden und Einflussreichen
sahen gar lieber sich selbst an ihrer Stelle.

Doch die junge Thronfolgerin ist bei Weitem nicht so unbedarft, wie man es glauben mag. Und so beschlieft sie,
die Sorgen des Volkes und die Machtgeluste schlicht zu ertranken, in Blut. Gladiatorenspiele, Wagenrennen und
derartige Veranstaltungen sollen demonstrieren, wie machtig die Erbin ist und jedweden Zweifel der
RechtmaBigkeit ihrer Thronfolge ausmerzen.

Du bist einer von vielen, die dem Aufruf nach Wistenwacht folgten und bereit sind, fir Ruhm und Reichtum ihr
Leben zu riskieren. Die Umstande, unter denen dieses blutige Spektakel ins Leben gerufen wurde, mdégen dich
nicht interessieren, aber eines weilt du: Dass du derjenige sein wirst, der am Ende in der Arena steht und von
der Menge bejubelt wird. Die Bluttage von Wuistenwacht sind kein reines PvP-Turnier. Bei unterschiedlichen
Disziplinen mulssen die Teilnehmer nicht nur beweisen, dass sie ihren Charakter im Vergleich Spieler gegen
Spieler am effizientesten einsetzen kénnen. Auch Teamfahigkeit und strategische Fertigkeiten werden den
Spielern abverlangt.
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Der b3se Wolf

Dig .Grimmlénder sind ein .Ort an __dem Kindertraume System: Grimm
Wirklichkeit werden. Vor allem ihre Alptraume.

Setting: Fantasy, Jetztzeit/Modern, Mystery
Konntet ihr einmal nachts nicht schlafen, weil euch das erzahlerisch, lustig/scherzhaft,
heulende Lachen der Hexe noch in den Ohren klang... 3pielstil: kO”StrU';t.,"’,'St'rfCh' ratselhaft,
Dachtet ihr auch oft daran, was passiert ware wenn die atmospharisc
Geschichte keine gllickliche Wendung genommen hatte... Spielerzabl: 4
habt ihr manchmal im Schlaf. Es wird Zeit, damit fertig zu eginsteiger: ja
werden und seinen Angsten zu begegnen. Charaktere: werden gestellt

Spielleiter: NOX

Als 10jahrige Kinder werdet ihr in die Grimmlande entfihrt,
eine alptraumhaft verdrehte Marchenwelt, in der von
Rotkappchen bis zu den Soldaten der roten Kénigin alles anzutreffen ist. Nehmt euch also vor den Fliegenden
Affen in acht und werdet zum Helden oder sterbt bei dem Versuch zu entkommen in einem Hexenofen...

Die Jungfernfabrt des Luxusdampfers

Sltdengland, Mitte April vor rund hundert Jahren: System: Call of Cthulhu

Ein Filmteam aus New York hat seine Dreharbeiten Settine: Horror o
abgeschlossen, zwei Kriminologen aus Boston haben ihren 8pielstil: atmospharisch, erzahlerisch
Londoner Kollegen bei der Losung eines Falles geholfen, zwei 8pielerzabl: 6

Anthropologen aus Arkham kehren von einer Konferenz

€insteiger: ja
zurlck. Sie alle treffen - begleitet von Reportern auf der Jagd .
nach einer guten Story - auf dem gréBten und luxuridsesten CPerektere: e
Dampfer aller Zeiten zusammen. Spielleiter: Atom-Erik

Wie auch bei der letzten DreRoCo moéchte ich eine Cthulhu-Runde nach dem W100-System leiten, wie auch beim
letzten Mal erwarten euch Ereignisse abseits des Cthulhu-Mythos und wie auch im letzten Herbst werden
gnadenlos Ideen bei Klassikern des Horrorfims geklaut.

Dic Kammer des Grauens

Willkommen in der Welt der Plischtiere! System: Power, Pliisch & Plunder
In PP&P spielt ihr ein beseeltes Stofftier in der Jetztzeit, S°ftine: S e
Anfangerfreundliches Einsteigerabenteuer, PP&P-Veteranen 8pielstil: erzahlerisch, lustig/scherzhaft
sind allerdings genauso willkommen. Spielerzabl: 5

€insteiger: ja

Wer bereits ein beseeltes Plischtier hat, kann dieses gerne
in die Runde mitbringen, ansonsten werden die Plischis vor )
Ort beseelt - eigene Pluschis sind willkommen ansonsten 8piclleiter: Ciana
werde ich eine kleine Auswahl stellen ;)

Charaktere: werden gestellt

Cin Blatt Papier

Eure Heimat, sie heit Grube, ist das letzte bisschen g g¢om: Gefrierbrand

Hoffnung in dieser unwirtlichen Umgebung. lhr kommt aus e Endzeit. Horror. Myster
einer riesigen, unterirdisch gelegenen Stadt. Nun, zumindest ~° "% » riorror, Flystery
war sie das einmal. Riesig. Viel zu viel ist im Laufe der 8pielstil: atmospharisch
Jahrhunderte verloren gegangen. Im Dienst der Sehenden, 8pielerzabl: 4

einer, mit eiserner Hand gefiihrten, Glaubensgemeinschaft g gteiger: ja

habt ihr den Auftrag bekommen, einem Hinweis T erden gestellt
nachzugehen, welcher glauben lasst, dass sich unterhalb SPerehtere: W 9

von Grube ein Weg zu einer anderen Stadt befindet. In Spiclleiter: Delagur

respektvollem Abstand zum Abgrund, einem gewaltigem
Riss, trefft ihr die letzten Vorbereitungen zum Abstieg.

Fortsetzung von Freitag Abend - Am Abgrund. Es ist nicht erforderlich, dass dieselben Spieler wieder mitspielen.
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Cuttbroat Caverns
Gestern ging. es nur um den Spaf3. Wer die m_eisten Monster S Cutthroat Caverns
erlegte besitzt Beuterecht und durfte sich das erste e RS
Beutestiick aussuchen - einen juwelenbesetzten Dolch, ein °° "% Yy .
Sack Opale, eine arkane Schriftrolle. Das Bier am Abend hat 8pielstil: Hack & Slash, taktisch
danach einfach viel besser geschmeckt. Spielerzabl: 6

. - . €insteiger: ja
Heute aber habt ihr das heilige Objek des Unvorstellbaren Charaktere: werden qestellt
Wunders errungen, ein allmichtiges Artafakt mit “OTEREerE 9
unermesslicher Macht... und alles anderte sich. Spielleiter: Plastefuchs

Vergiss diese Worte nicht:

Ohne Zusammenarbeit werdet ihr nicht Gberleben.
Ohne Verrat wirst du nicht gewinnen.
Willkommen in den Cutthroat Caverns.

Cutthroat Caverns ist im Grunde ein semi-kooperatives Kartenspiel, in dem die Spieler als Gruppe mehrere
Wellen von Monstern und anderen Gefahren trotzen muissen, um den Katakomben zu entkommen. Das Problem
ist, dass der Sieger der Runde nur Uber die Prestige ermittelt wird und dieses erhalt man nur, wenn man den
Todesschlag setzen kann - sollte man die Begegnung denn lberleben.

DreRoCo - Geschichte unserer Con

Die Idee einer Dresdner Rollenspiel Con geht lange zurtck in die Zeit als Rollenspiel fur viele noch ein Fremdwort war
und das Projekt-Odyssee auf der Leipziger Buchmesse noch Pionierarbeit leistete. Die groBen Vorbilder bei der ersten
DreRoCo im Jahr 2007 waren die Berliner Odyssee Con und die Leipziger Lindencon.

Die erste DreRoCo startete im heiflen Juli 2007 im Dachsaal des riesa efau in Dresden Friedrichstadt und wurde
allgemein begeistert aufgenommen, so dass schon im November die zweite Edition in den Startlochern

stand. Beide Conventions standen im Zeichen der Elemente Eis und Feuer, war es im Juli drickend
heill kampften die Heizgerate im November einen hoffnungslosen Kampf gegen den Frost.

Die dritte DreRoCo nun sollte aber zeigen, dass aller guten Dinge drei seien und
begeisterte das Publikum mit einem runden Mix aus Programm und Location. So ist
seit November 2008 der Jungendtreff checkout die neue Heimat der herbstlichen
DreRoCo. Mit dem sicheren Hafen im Ricken konnte sich die Con also in den
folgenden Jahren auf Details wie ein Programmheft, Contassen und andere kleine
Details sturzen.

2010 nun trat eine zweite Orga auf den Plan. Das Team des Traumtanzer e.V. schickte sich
an eine weitere Rollenspielconvention in Dresden auf die Beine zu stellen. DrauBen an der
frischen Luft und im warmen Mai sollte es sein. Was lag da naher als dies unter dem Dach
der DreRoCo zu machen.

Seit diesem Tag nun gibt es also alle halbe Jahre eine neue Rollenspielconvention in Dresden,
die Primavera im Mai und die Herbstgold im November. Zwei ungleiche Geschwister mit
einem Ziel: Euch ein unvergessliches Wochenende mit Spa und guter Laune zu bescheren.
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Samstag - Nacht (23-10 Ubr)

Wobin der 8chatten fallt

Abenteuer in Gareth im Jahr 1029 BF. Motto: "Wer suchet der System: DSA
findet" oder auch "Autsch, das tat weh." Setting: Fantasy
Empfohlen: Cha’s, die gut in der Stadt zurechtkommen und Spiclstil: :E;%g:)er:g?i'sgtselhaﬂ'
es nicht GANZ so ernst mit dem Gesetz nehmen.
Spielerzabl: 4

Beschrankung: Keine Geweihten, Achaz, Goblins, Orks oder €insteiger: nein
sonstige komische Kreaturen :) Charaktere: sind mitzubringen

. .. Spielleiter: Michael Schat
Level nicht héher als 5 nach DSA 4.1 pee s ichael Schatz
Die Buche nach dem schwarzen Prinzen
Wie konnte dieser Mann nur so schnell altern, vor 4 Tagen System: Liverollenspiel
sah der Baron noch um wenigstens 2 Jahrzehnte jliinger aus. Sy Fantas
Etwas Grauenvolles muB geschehen sein. Tief zerfurcht ist o "9 sy
sein Gesicht vor Sorge. Und sonst hatte man nicht mitten in Spielstil: actionreich, ratselhaft
der Nacht nach euch senden lassen. Warum man dich wohl Spielerzabl: 8
direkt hier an den Rand des Dlsterwaldes gebracht hat? Und  gjnsteiger: ja
wer sind all die anderen Gestalten hier? Ein oder zwei hast . = .. werden gestellt
du bereits gesehen, aber die meisten sind dir véllig SPerektere: n9
unbekannt. Gewiss wirst du es erfahren und vielleicht Spielleiter: Dorodin

wiinschst du dir danach es nie erfahren zu haben!

Wir bieten euch mit diesem Block ohne Vorkenntnisse die Mdglichkeit einmal Liverollenspiel (LARP)
auszuprobieren. Wir stellen euch alle Charaktere und die zugehdérigen Kostime flr dieses kleine Abenteuer. lhr
werdet als Teil einer klassischen Abenteuerergruppe mit einem sehr einfachen Regelwerk ausgestattet im
groBen Garten alle Plotelemente des LARP, wie das wirkliche Spielen einer Rolle, Ratsel, Magie und Kampf,
kennenlernen, um so einen Einblick zu bekommen. Natlrlich kénnen auch gestandene LARPer teilnehmen,
gerne auch als NSC um unserer Geschichte Leben einzuhauchen.

Der Wabre Glaube

Das Tarot des Imperators prophezeit Inquisitor Tysos ein g g¢om: WH40k Dark Heresy
Unheil auf einer vom Glauben gepragten Welt. Dieser Sy Horror. Science-Fiction
aktiviert einige seiner Agenten, um der Sache auf den Grund “° " o2 N
zu gehen. Spielstil: erzahlerisch, ratselhaft
Spielerzabl: 6
€insteiger: ja
Charaktere: werden gestellt
Spielleiter: Pappa Bear

Dresdner Ko"cnspiclbrunch

das nichste Mal am 18. Juni
von 11-18 UﬁrKo//cns/oie/purim Club T raumtinzer

http://clul%traumtaenzer.&e

. -

e
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Sonntag - Mittag (1116 Ubr)

Die Bchlacht von Chibi

Im Jahr 208 nahert sich die Herrschaft der Han-Dynastie
langsam dem Ende. Die Zentralregierung ist schwach
geworden und das Kaiserhaus hat an Einflu verloren. Im
Stden und Osten des Reiches haben sich mit Wu und Shu
starke Reiche gebildet, die dem Norden trotzen. Der Kaiser
selbst ist eine Marionette des grausamen Cao Cao
geworden, der mit eiserner Faust den Norden des Reiches
unter seiner Kontrolle vereint hatte.

Nun wandte sich Cao Cao nach Siden um nach und nach
den Rest des Landes zu erobern. Nur ein schnelles und

System:
Setting:

Spielstil:

Spiclerzabl:
€insteiger:

Charaktere:

Spielleiter:

Wushu
Eastern, Fantasy, Historisch

actionreich, cinematisch, episch,
erzahlerisch, konstruktivistisch

5

ja

werden gestellt
Captain

umfassendes Blndnis kénnte den unaufhaltsam vorriickenden Truppen vielleicht noch Einhalt gebieten...

In dieser epischen Geschichte sind die Figuren nicht nur namhafte Helden, die allein schon ganze Armeen
besiegen kdnnen, sie kommandieren auch noch jeweils eigene Truppenkontingente. Das verwendete System
unterstitzt aktiv eine detailliert erzahlerische Spielweise und gibt Spielern sehr weitgehende Eingriffsrechte in
die Hand. Es fordert aber auch, diese zu benutzen, was ein zurlcklehnen und berieseln lassen schwer macht.

Fremde Gezeiten

Testspiel eines neuen Settings fir Savage Worlds.

Inhalt: Seefahrtsabenteuer in einem an die Spatantike
angelehntem Setting mit Magie, Go6ttern und nicht-
menschlichen Wesen.

Inspiration: die Harryhausen-Filme (lUber Sinbad den

Seefahrer, die Argonauten etc.), Prince of Persia (die Spiele,
nicht der Film), der Film "Die Letzte Legion", die Hercules-
Serie (und der Ableger "Xena"), Sandalenfilme aus den
60ern/70ern

Der Garten €den

Uber die Intarianer ist nur wenig bekannt. Nachdem die
Intarianer seit Jahrzehnten nicht mehr mit fremden Volkern
kommunizieren empfangt man einen Hilferuf bei der
Foderation der vereinten Planeten. Die USS Wales wird
daraufhin auf den Weg geschickt den Intarianern zu helfen.

Weifler Regen

lhr entstammt einem Clan des Wustenvolkes. Seltsame
Winde haben die Zelte eures Stammes zerrlttet, euer Vieh
getotet und die Steppen auf denen eure Vorvater schon zu
Hause waren zerstort. lhr zieht aus und die Reise fihrt euch
an die Grenzen der Legenden, des Glaubens und all der
Dinge die eure Vater euch am Lagerfeuer erzahlten.

Tenja ist als System aufgebaut auf Vampire - Markerade und
dem Magiesystem von Anima.

Die Welt in ihren Einzelheiten steht noch in der Entwicklung.

System: Savage Worlds

Setting: Fantasy, Historisch, Pulp
spientit & ech,episch
Spiclerzabl: 5

€insteiger: ja

Charahtere: werden erstellt

Spielleiter: Christian Beier

System: Star Trek

Setting: Science-Fiction

Spielstil: charakterzentriert, erzahlerisch
Spielerzabl: 5

€insteiger: ja

Charaktere: werden gestellt

Spielleiter: stuvar

System: Tenja

Setting: Fantasy

Spielstil: cinematisch, atmospharisch
Spiclerzabl: 5

€insteiger: ja

Charaktere: werden gestellt

Spielleiter: Elysa
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Systemvorstellung

AD&D 2nd E€dition

Bei Advanced Dungeons and Dragons handelt es sich um eine Uberarbeitete Fassung des Klassikers Dungeons
and Dragons. Die Regeln wurden verfeinert. Allgemein werden High Fantasy Settings bespielt.

Call of Cthulbu

Call of Cthulu entfihrt die Spieler in die Welt von H. P. Lovecraft Romanen. Cthulu ist ein Mix von Horror und zeichnet
die Grenze zwischen menschlichen Schwachen und dem lauernden Grauen des Ubernatlrlichen nach.

Cuttbroat Caverns

Cutthroat Caverns ist im Grunde ein semi-kooperatives Kartenspiel, in dem die Spieler als Gruppe mehrere Wellen von
Monstern und anderen Gefahren trotzen missen, um den Katakomben zu entkommen. Das Problem ist, dass der Sieger
der Runde nur Uber die Prestige ermittelt wird und dieses erhalt man nur wenn man, den Todesschlag setzen kann -
sollte man die Begegnung denn Uberleben.

Dogs in the Vinevard

Dogs in the Vineyard stellt einen deutlichen Kontrast zu anderen Systemen dar. Denn statt einzelner Proben zu wirfeln,
werden hier Konflikte erzahlend durchgespielt. Die Handlungsumgebung stellt praktisch eine Sandbox dar, in der
vorgegebene NSC mit jeweils eigenen Ansichten und Motiven agieren. Die Spielergruppe kann innerhalb dieser
Umgebung frei agieren. Alles was als Bremse fungiert ist die jeweils eigene Moral: Wie weit bist du bereit flir deine
Uberzeugungen zu gehen?

Das Spiel beschaftigt sich also sehr viel mit dem Innenleben und der Motivation der handelnden Figuren. Es ist also ein
echtes Juwel fir die "Method Actor" unter euch. Und auch Erzahlspieler kénnen hier gut auf ihre Kosten kommen. Alles
was man braucht, ist die Fahigkeit, kreativ argumentieren zu kdnnen.

DSA

Die Welt von Aventurien ist wohl eine der meist bespielten im deutschsprachigen Raum. Die Welt des schwarzen Auges
wird von allen vorstellbaren Vdlkern wie Zwergen, Elfen, Orks oder Menschen bevdlkert. Aventurien ist eine komplexe,
detailliert ausgearbeitete Welt die fur jeden Anspruch etwas bietet.

Dungeons and Dragons

Das wohl alteste Rollenspiel Uuberhaupt, quasi einer der Urahnen des modernen Pen & Paper Rollenspiels. Das wohl
verbreitetste Setting von D&D sind wohl die Vergessenen Reiche, eine mittelalterliche High Fantasy Welt voller
Drachen, Monster und anderer Gefahren.

Dungeonslayers

Dungeonslayers, das Fantasy-Rollenspiel, das moderne, schlanke Regeln mit einem nostalgischen Spielgefuhl
verbindet, welches an die frihen Tage unseres Hobbies erinnert, wo die Bdsen noch die Bdsen waren, Monster
schonungslos vertrimmt wurden, tlickische Fallen makaber zuschlugen und wundersame Schatze Charakter- wie
Spieleraugen leuchten lieBen, wahrend Bleistift und Karopapier ihre ganz eigene Magie am Spieltisch entfalteten.

Gefrierbrand

Tosende Stille.

Tief unter der Oberflache, begraben von einem dicken Eispanzer existiert Leben. Wieso das Leben auf der Oberwelt
einst in die Dunkelheit gedrangt wurde und was sich tatsachlich auf der Oberflache befindet ist ein ewiges Ratsel.
Genauso unerklarlich bleibt die Frage nach dem Verfall der gro8en Zivilisation mit ihrer fortgeschrittenen Technik. In
ihren klaglichen Uberresten leben hier, tief im Erdreich, die letzten Uberlebenden. Die Bewohner, wie sie sich selbst
nennen, haben sich zu Orden, Binden oder Zirkeln, zusammengeschlossen um gegen die Finsternis zu bestehen. Es
gilt, in dieser Welt voller Verfall, Schmerz zu Gberleben und ihre faszinierenden Mysterien zu entdecken.

Srimm

Grimm ist ein Marchenrollenspiel, das sich eine pervertierte Form der Grimms Marchen zu Nutze macht.
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REX

Mit Hollow Earth Expedition reisen Sie in eine Welt jenseits all lhrer Vorstellungskraft!

Horen Sie nicht auf die Neinsager und die Berufszweifler, die die Vorstellung einer Welt im Inneren unseres Planeten
belacheln. Denn diese Zweifler bleiben in ihrem langweiligen Alltag zurlck, wenn Sie lhre phantastische Reise
beginnen. Sie wollen wissen, wie Sie dorthin kommen sollen?

Liverollenspiel

Im Gegensatz zu Tischrollenspielrunden hat man beim LARP keinen Charakterbogen vor sich liegen und stellt sich die
Geschehnisse auch nicht, durch Erzahlen gestitzt, vor. Vielmehr verkérpert man selbst direkt seinen Alter Ego und
erlebt an der eigenen Haut

Magic~ Zeitalter der Silden - Rollenspiclsystem zum Magic TSC

"Magic - Zeitalter der Gilden" ist ein selbstentworfenes Rollenspielsystem von Benjamin Jakob und Andreas Wetzel.
Gespielt wird in einem Fantasy-Setting und als Grundlage dient die Finffarbige Magiewelt des entsprechenden
Sammelkartenspiels. Kern des Systems ist ein freies und kreatives Magiesystem auf Basis der 5 Magiefarben.

Midgard

Midgard ist wohl das alteste und neben DSA erfolgreichste deutsche Fantasy-Rollenspiel.

Es spielt auf einer Welt, welche sich in weiten Teilen an irdische Kuturen anlehnt. Damit ist ein leichter Einstieg in
kultur-konformes Verhalten einer Spielfigur auch ohne das Walzen endloser Beschreibungen mdglich. Magie ist sehr
prasent auf der Welt Midgard, aber nicht von jedem Bewohner beherrschbar. Es existieren die typischen Rassen, wie
man sie zum Beispiel aus den Werken Tolkiens kennt (Menschen, Elfen, Zwerge, Halblinge, ...).

‘Paranoia

Paranoia ist ein satirisches Pen-&-Paper-Rollenspiel, das in einer disteren Science-Fiction-Umgebung spielt.

Jeder Spieler ist ein sogenannter Troubleshooter, der vom Ubermachtigen Computer zu dessen Sicherheit engagiert
wurde. Grundsatzlich beginnt ein Troubleshooter als Mitglied der niedrigsten Sicherheitsstufe, Infrarot, das an den
Nahrbecken arbeiten oder andere niedere Tatigkeiten verrichten muss. Um auf den Level Rot aufsteigen zu kénnen,
muss man einen anderen Troubleshooter verraten haben, der entweder Mutant ist, Verrater, nicht glicklich, oder der
einer verbotenen Geheimgesellschaft angehort. Tatsachlich besitzt jeder Troubleshooter eine Mutation und ist Mitglied
einer Geheimgesellschaft.

Dementsprechend misstraut jeder Troubleshooter jedem anderen Troubleshooter. Und das zu Recht. Jeder
Troubleshooter hat sechs Klone, so dass ein Spielercharakter bei den haufig vorkommenden Toden einer Figur
mehrmals auf Ersatz zurlckgreifen kann. So kénnen wahrend eines Einsatzes ohne Weiteres mehrere Klone einer Figur
ums Leben kommen.

‘Power, Plisch & Plunder

Der Spieler Ubernimmt die Rolle eines Pluschtiers, das zum Leben erwacht ist. Werte wie "Knuddelpunkte" und die
Kampfsportart "Whum-Ua" zeugen vom ironischen Zug des Regelwerks. Als Pluschpapagei kann man Spielzeugdiebe
verfolgen, oder man muss sich gegen bdsartiges Plastikspielzeug verteidigen. Die Menschen, auch Trampler genannt,
durfen nichts von der lebendigen Natur ihrer Stofftiere erfahren.

Bavage Worlds

Savage Worlds ist ein generisches Regelwerk das den Schwerpunkt auf schnelles Spielen und kurze Vorbereitungszeit
fur den Spielleiter legt und bewusst auf detaillierte Regeln flr alle méglichen Situationen verzichtet. Das Ziel ist eher
das Spielen cinematischer Abenteuer als moglichst groBer Realismus.

Star CTrek

Star Trek RPG ist eines der wenigen Systeme, das sich der Welt von Star Trek annimmt. Durch das
zugrundeliegende Coda-System ist der Einstieg einfach und mit Star Trek steht einem eine Schier grenzenlose
Welt zur Verfiigung - to boldly go where no man has gone before!
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STURM

In einer archaischen Welt auf dem Entwicklungsstand der Volkerwanderungszeit stehen sich 2 Reiche gegeniber.
Jenseits des Ublichen Tolkien-Kosmos und ohne die Stereotype von ,gut und bdse” und ,hell und dunkel” ist das Land
angefullt mit phantastischen Wesen und schwer kontrollierbaren Zauberkraften.

Die Abenteurer kdnnen zwischen 5 Hauptfahigkeiten und -rassen wahlen, u.a. den Spharenwesen, die wie fliegende
Nachthemden aussehen und eine zufallsbasierte Magie nutzen. Unabhangiges System.

Cenja

Als System beruht Tenja zu groBen Teilen auf dem alten System der WoD, welches wir auf unsere Welt angepasst
haben und ein wenig vereinfacht haben. Fir unsere Welt haben wir uns von dem Magiesystem von Anima
inspirieren lassen.

Die Welt ist an sich eine bunt gemischte Welt, in der von High Fantasy bis zu Mantel und Degen alles mdglich ist.
Unser, auf der Primavera bespieltes Abenteuer, spielt in einer Wuste, die sich zwischen einem Land befindet, in
welchem eine spatbarocke europaische Kultur mit Sklavensystem aufgebaut hat, und zwei Landern mit arabisch,
orientalischer Architektur, welche innerhalb von Gilden aufrecht erhalten wird.

WHR40k Dark Reresy

Das 41. Jahrhundert ist eine dunkle Welt. Das menschliche Imperium wird von allen Seiten bedroht. Heretiker, Xenos
und Chaos sind die 3 groBen bekannten Schrecken, die sich meist dort verbergen, wo man sie am wenigsten erwartet.

Wushu

Wushu ist auf cinematisches Erzahlspiel, vornehmlich auf Action, spezialisiert.

Das Grundprinzip des Spiels ist das gemeinschaftliche Geschichtenerzahlen, das Beschreiben von Handlungen durch
die Spieler selbst. Anders als bei anderen Systemen gibts hier kein "ich versuche..." sondern ein "ich mache". Es wird
nicht darauf gewdrfelt, ob das Beschriebene klappt, sondern darauf, ob man in der Szene bleibt und weitererzahlen
darf. Dabei bekommt man umso mehr Wurfel, je detaillierter man vorher beschrieben hat. Die Spielregeln von Wushu
sind sehr knapp und einfach gehalten. Sie regeln mehr das Miteinander der Gruppe, um eine kreative Athmosphare zu
schaffen, gemeinsame Vorstellungen zu koordinieren und Aufmerksamkeit unter den Spielern zu verteilen.

BGugelgilde - Wer ist das?

Der Gugelgilde e.V. existiert seit Juni 2007. Mit dem Gugelgilde e.V. wollen wir vor allem eins erreichen: Menschen mit
dem Hobby Rollenspiel in allen seinen Facetten zusammenbringen.

Der eingetragene Verein ist der erste Rollenspielverein Dresdens. Er richtet sich in der Hauptsache an die gesamte
Spielergemeinschaft der Tisch- und Liverollenspiele, um ein engeres Miteinander zu erméglichen und einen regen
Austausch untereinander zu foérdern. Alle Mitglieder und Interessierten sollen zusammen die ausgerichteten
Veranstaltungen erleben kénnen, Workshops und andere spannende Events wahrnehmen und ganz allgemein mehr
Maglichkeiten haben, ihr Hobby, Live- als auch Tischrollenspiel, auszuleben und zu genieRen.

Im Speziellen richtet sich der Verein an Organisatoren von
Tisch- und Liverollenspielen, um jenen bei der Ausrichtung
ihrer Veranstaltungen helfend unter die Arme zu greifen.
Die Unterstiitzung bei Fragen der Veranstaltungshaftung
und ein wachsender Fundus gehoéren ebenso dazu, wie
eine vielseitige Community und eine Internetplattform,
auf der sich alle Organisatoren auf eigenen Seitenteilen
austoben kénnen.

R

»Mein Spiel sei dein Spiel!“, ist dabei das wichtigste Motto auf dem Weg der Gugelgilde.

. -
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8peis~ und Trank

Getrdnke

Getrankekarte hangt im Club separat aus (20% Rabatt auf die Kartenpreise).

Knabbereien

Chips

Erdnlsse
Salzstangen
Tafel Schokolade

Speisen

Bockwurst mit Brétchen
Belegtes Brotchen
5 Minuten Terrine

Frihstucksbuffet (bis 12Uhr)

Frisches vom @rill (Jmmer wenn der @rillmeister feuert)

Steak mit Brotchen
Rostbratwurst mit Brotchen

FUr aktuelle Tagesgerichte beachte bitte auch die Aushange an der Bar.

Extras

Con Paket
(enthdélt Tee/Kaffee- Flatrate mit orginal DreRoCo Tasse und 2 Mal Frihstiick inklusive)

Tavernenkarten

Klein (12 Kastchen)
Grol3 (25 Kastchen)

Dresden Spielt! Stammtisch

der offizielle Stammtisch fiir Ro”cnspiel und | ARFP
immer am ersten Donncrstag des Monats im (_lub | raumtinzer

http://clubﬁcraumtaenzerde

3 Kastchen
2 Kastchen
2 Kastchen
2 Kastchen

3 Kastchen
2 Kastchen
2 Kastchen

6 Kastchen

4 Kastchen
3 Kastchen

11,00 Euro

5,00 Euro
10,00 Euro
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Frogramm des T raumtinzers — Juni 2011
Mi 1.6. Piratensause ZOUI"H‘

Plankenfechten, Schiffe versenken, Cuba Libre gratis fur Piraten, sonst 2,50€

Do 2.6. Ko”cnspiclcrstammtisch ZOUI-:r

dresden-spielt.de und der Gugelgilde e.V. treffen sich zum gemeinsamen Schwatz

Mo 6.6. Folk 'n” Roots Jam Session - | [VE 20(Jhr

Jam Session mit , Liederlicher Unfug“

Mi 8.6. T raumstunde 20(Jhr

Marchen, Vanilleeis & Schokolade, es liest Benjamin Jakob

Do 9.6. E mania 20{Jhr

Hexen- & Heidenstammtisch

Mi 15.6. MitMachT heater 20(Jhr

Impro Theater Workshop flr Neulinge und Fortgeschrittene

Do 16.6. Monstererwachen 20(}hr

Vollmond: wir spielen ,Werwdlfe von Dlsterwald” mit bis zu 50 Personen

Sa 18.6. Ko”cnspic“)runch

Gemeinsam fruhsticken und danach den ganzen Tag zocken

Di21.6. Midsommar 20(}hr

Lagerfeuer, Gitarrenmusik, Majstangen und fur alle mit Blumen gibt’s Nubbe aufs Haus

Mi 22.6. Traumstunde 20(Jhr

Marchen, Vanilleeis & Schokolade, es liest Shari Topperwein

Mf 29.6. MitMachThcatcr ZO(,”’H' I_I_IB .

Impro Theater Workshop -

Jd4nyz-0z 44-oW

Parkstr.3 www.club-traumtaenzer.de

N
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